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KLIPUJETE racunalnisko opremo?! 

Zz podjcljc . diuibo all pa za privatno uporabo! 

Predlaiamo vara, da si izbetele najboIjScga, najkvaHleliiejSeia in predvsem vaSega ponudnika. 

Razmisljate . . .! 


Vidimo, da ste se odiocili pravilno! 

MCH inSeniring je druiba za proizvodnjo in prodajo raeuiialiiiSkc gpccine, ki vam nudi vse agoraj naSleto in Se vpf, S lem, ko ste knpili pri nas poslaneic del 
mednarodne MCH skupine, ki ima svoje .scdeic v ZRN, ZDA. Avsiriji, Grfiji, Turtiji, Madaarski. 

Vse lo^m ugoia’dja naSe irdnc lemeljc, na kalcrih gradimo to mlado (ppedvscm po letib. a ne liidi po iakuSnjah) druabn. 

’ ' Mariboru.zagotavljamodoraafcrauinlujeinu irguprcto lOOiaeunalniSkihsisiemov na 

..a R_ a-. — Wpsii-n, Digiinl, Mitsubishi, Quantum, Cherry, Sigma Designs. Genoa. 


S proizvodnjo v Mariboru, ki od johja naprcj poleka ludi v prostociirinski 
mesec. Mali sistemi so grajeni iz palcte najkvaliteinjeitega reptonialcriata svetovnih /inn, 

■Samsung, NEC, Seagate, Conner, 


Vse to van. zagotavija ob konkurendni ceni dodaino garancijo o kvaliicli, Oarancija za taconalniSko opremo traja 12 raesecev, prav lako za privalne kupce ki kuouicio 
radunalnike v naSem COMPUTER SHOP-u v Avsiriji. Garancijo lahko uveljavljale v naSem servisu PC IN&NIRING v Mariboru, kjcr vam bodo ^ricvaL in 
servivitali opremo 5e po pteteku garancije. 


Vecina nasih proizvodov je dobavijiva TAKOJ! 

Ce nisle iz Maribora. vam bodo naSo opremo ponudili in scrvisirali v LJobljanl. Zagrebu, Splilu, Beogtadu. Na5a prisolnosi na jugoslovanskem Itgu se nenchno veda 
prcko nasih prodajalcev siiom Jugosljvijc, ki niso le prodajalci, ampak ludi dobri slrokovnjaki, saj vara bodo znali svetovaii! 

Take, prcdsiavili smo vam VaSEOA ponudnika. Veselirao sc sodclovanja z varai! 

Ne udiasajte, poklicite in se prepricajte! 

Lepo vas pozdravljamo! 
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UNICO 


Najprej ste se srecali s pirati in cmimi kopijami ... 

Zatem so stopili iia sceno prodajalci sivega softwarea. Placali ste programski paket in nanj 
£akali tednein mesece. Konec koncev ste ga leprejelt in knialu ugotovili (koprizvajaleeni 
priznal vase registracije), kaj siv software sploh je. Ob prihodu iiove vrzije paketa nd trg 
lasttiiki sivik nimajo nikakrsnih ugodnosti, medtem ko registrirani uporabniki doplaiajo le 
majhno razliko, vmejo staro « prejmejo novo verzijo pttkcla. 

V Unicusodelujemoneposrednoz najve<5jo DOS softwarsko hi$o na svetu, 
Microsoftom.. Njihovi programski paketi, ki )ih prodaiamo, so na voijo takoj, kupci 
pa veljavno registrirani s pravico donovih verzij. Nazeljo vam biczplafno pofiljemo 
demonslracijsko kaseto programa, ki vas zanima. Ali pa nas obiii<!elc v itaSih 
prostorih sredi Ljubljane in Microsoflov software preizkusite kar pri nas. 


profesionalni jeziki; 


aplikacije: 


MS Basic 7.0 

7.690 din 

MS Chart .30 

5.990 dill 

MS C 6.0 

7.690 din 

MS Mulliplan 4.2 

2.990 dill 

MS Cobol 3.0 

13.990 din 

MS Project 

7.490 din 

MS Fortran 5.0 

6.990 din 

MS Word 5.0 

h.k90 dill 

MS Pascal 4.0 

4.990 din 

MS Word Exchange 

(>9(l din 

MS Macro Assembler 5.1 

2.290 din 

MS Works 2.0 

2. .190 din 

jeziki: 


Windowsi in aplikacije pod Windowsi 

MS Quick Basic 4.5 

1.490 dm 

iMS Windows 3.0 

2. .190 dill 

MS Quick C 2.5 

1.490 din 

MS Windows 3.0 Dev. kit 

7.790 din 

MS Quick C + Quick As.sembler 

2.290 din 

MS Excel for Windows 2.1 

7.691) dm 

MS Quick Pascal 1.0 

1.4‘)0din 

MS PowerPoint for Windows 

7.691) dill 



MS Project for Windows 1.0 

10.990 din 



MS Word for Windows 

7.690 dill 

OS/2 

MS OS/2 Presentation Manager 

Softset 

2.490 din 


MS OS/2 Programmers ToolKit 

1.2 

7.790 din 


Microsoft mi§ + PC Paintbrush 


2.290 din 



Microsoft 


Microsoft je izdelovalec slandardnih operacijskih 
sisiemov MS-DOS, MS-OS/2 in mulliiasking gvaflinega okolja MS Wiiidtiw.’i. '/.ato 
Mkrosoftove aplikacije znieraj tehnoloSki korak pred zasledovalci. Pridniiiie .se Mlvriniijiii In 
osianite v vodstvu. 

Vsi, ki Vas zanima nadaljnja prodaja Mkrosoftove prograinskc i)|>r('iiu>, dobllc 
informacije pri Unico, d.o.o., Ljubljana tel. (061) 210-016. 

Posamifni paketi so na voijo pri Mediji, d.o.o. I.jubljan.i 
tel. (061) 223-464. 
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Nisem lako bogot, 

do bi kupoval poceni, 

zoto kupujem profi AT pri firmi 

MAWDAT 

po solidnl ceni. 


Kadar greste na sluibeno pot, se oglasite 
V krajuGnASSAU (100 km pred Munchnom), 
AlCHSTflASSE 19. 

Tel.:9949S641/2785 Fax : 9944864V3021 
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DEJAN V, VESELIMOVI6 



Compaq deskpro 386/25e 

Lahko bt rekli, da je ohiSje raiu- 
nalnikaformata -baby AT. glade na 
majhan prostor, kl vam ga bo zase- 
del na mizi (401 x149x375 mm 

- SxV xO). In tudl na majhno te2o 

- vsaga 12.7 kg. Na spradn|l atrani 
80 Irlje proBtorl za bardverske razSI- 
rilve, od katerih je en standardno 
polvisok. druga dva pa dosazeta 
tretjlno standardne viaine. Eno tret- 
llnskin meat zaaeda disketnik zmog- 
Ulvostl 1.2 Mb. Na deani atranf ao 
aamo atikalo za vklop In Izkiop ter 
avetleda dioda, kl se orl 2 ge, Ce le 
vkljufien trdi diak. 

Lepola se zadne iele, ko odvljata 
tri vellke vijake na zadnjem delu 
0bf$jB. Zunanji ovoj bosle odstranlli 
z labkoto. Napajalnik nl obICajna 
dkatia V zadnjem desnem kolu. am- 
paK aa razteza po vaej bodnl stranl. 
zaiditan pa je z oklapom. kl se nl 

niti pod nadlmi ato petiml 

li. TrdI disk ]e za disketno 
enoio, edina opazna oznaka na 
njem pa je majhna etikela s drtno 
kodo in napisom -Compaq, (verjel- 
no je to eden Izmed Connerjevih 
diakov). Takoj za dlskom je ventila- 
tor (izdelek tovarne Canon), kl je tih 
in precej modan. 

Matidna plodda zavzema akoraj 
vse dno ohiSja. saga pa tudi pod 
dobro zavarovani prostor za nard- 
verske razSirItve. Skoraj vse, kar si 
lahko iellte, jeie integrlranona ma- 
tldnl ploddi: krmllnika obeh vrst dl- 


upognjl I 


dko, monitor in tipkovnico. Oeprav 
je zaradi lega Slevllo dipov vellko, je 
vse take lepo jrejeno. da se lahko 
same djdite - zlasti zaradi obsaga, 
V katerem ao uporabili tehnologijo 
povrdinskega spajkanja. Nikjer ni vi- 
deti nobene l\ca, nikjer nobenega 
premoddanja ali v zadnjem Ireruiku 
narejenih popravkov. Na matidni 
ploddi je mnogo dokazov vrnunske- 
ga profesionalizma: procesor. na 
primer, je shranjen v lastnl faraday- 
evl kletkl, oklep pa je predviden tudi 
za numarfdnl koprocesor, ki ga lah- 
ko vdelate In za nskaj drugih delov 
matidne ploSde. Povpreden kupec 
tega gotovo nlkoli ne vidi ali sploh 
re opazi, stevilne povsem funkcl- 
oralne tajvanske plodde pa dokazu- 
jejo, da vse to ni nujno za dobro 
delovenje. Sicer pa tudi nl traba 
imeti vellkega mercedesa, de se ho- 
dete males popeljati naokrog, am- 
pak V vrnunskem stroju je vendarle 
boll prljetno. 

Monitor sodi v zdai de skoraj stan- 
dardni razred VGA. Ce splon kaj. bi 
rekli. da je nekam velik in Storast In 
da po obliki zaostsja za radunalni- 



COMPAQ 386/25 IN 486 


Mocna brata 


kom, kl kade nekakdno tiho elegan- 
00. Monitor se za nad okus tudi re- 
koliko proved greje, deprav ga to 
sploh nl oviralo. ko je delal tudi po 
dvajset ur. ne da bi ga ugasill. Ima 
samo kontroll za osvetlitev In kon- 
trast alike - poenostavitev. ki nam 
zelo ugaja, zlasti ker so potenci- 
ometri obidajno glavni povzroditeiji 
motenj pri monotorjih, ko se sdaso- 
ma zamadejo. Pri monitorju nam je 
jgajala kvallteta barv, kl je nadpov- 
predna (deprav so tudi boIjSI monl- 
torji), navduSila pa nas je ostrina 
slike na vsej povrdinl zaslona. Nikjer 
nl nIkakrSnega razllvanja barv in 
zmanjSanja jasnosti nitl po mnogih 
uran dsla. To pa de nl tako obidajno, 
deprav so seveda tudi drugl enako 
dobri monitorji (na primer nekaterl 
modell EIZO). 

TIpkovrIca je tipiden compaqov 
izdelek, se pravt, da jo bosle obode- 
vali all sovradill. Ker smo vso vsebi- 
no z nadega trdega diska prenesll 
na Compagovega in nato naS radu- 
nainik shranili v omaro. vse delo pa 


nadaljevai s 386/25e, lahko redemo 
nekaj besed 0 tlpkovnici. Prvi dan 
nam ni bila preved vded. drug! dan 
nas jedemalce manj motils. od tret- 
jega dne pa je nismo ved opadall. Je 
povsem drugadna od drugih tipkov- 
nic, s kateriml smo doslej delall. Na- 
redlli so jo'v'dedeli veseljakov in 
gostega drnega piva guinness - Ir- 
aki. Je mehkejSa od tipkovric IBM 
PaXT. brez tlstega klesidnega -kli- 
ka-. kljub vssmu pa zelo v rsdu: 
nlkoli nimate obdutka pogrezanja in 
vedno natandno veste, ali ste vklju- 
dill kontakt ali ne (radunalnik se 
oglasi s priduSenIm -klik- iz zvodnl- 
ka). Razpored je standarden, torej 
nimamo pripomb, le tipka Enter je 




.e Shift In 


e L Zelo nerodno je. 
de ste navajeni ogromne vedine tip- 
kovnlc z izrazito vellko tipko Enter, 
tu pa jo morale nenadoma lovltl po 
alfanumeridrem delu tipkovnlce, 
deprav imate seveda de eno tipko na 
skrajni desni stranl. 

Na matidni ploddi je pet doseglji- 


vin vtidnic (slotov) za razSirltve. med 
kateriml je ana dvodelna In sprejs- 
ma samo Compaqove kartice, itlri 
pa BO standardne 16-bltne vtidnice 
IBM AT ISA, dostopne tudi z zuna- 
nje Stranl ohisja. Zelo radovednl 
smo bill, kako deluje Compaqova 
arhitektura Flex. 0 katerl trdijo, da 
lepo uravnoteiuje sislem In omogo- 
da Izredno hitro delo z grafiko. Ra 
dunalnik smo spu still skoz najrazlid 
nejde teste. Najprej smo ga priir— 
jail s standardno reference IBM 


prodajanih radunalnikovAT (kar ka 
ie tisto, kar dobi vedina kupcev), 
s strojem, ki ima matidno ploddo 
DTK s procesorjem 80386 pri 20 
MHz in nima vmesnega pomnilnika 
(ta pomenl danadnjo raven vstopa 
V pravo 32-bltno radunalnIStvo) In 
nazadnje s strojem. kl Ima procesor 
6048S In pogojno redeno pomenl 
danadnji vrh zmogljlvostl. 


a pridsko 
stotkovhitrejdl odplodde DTk(za2 
nv zaradi hitrejSega delo'. 


je presenetiii, ... 

ploSda DTK V dostopu k pomnllniku 
ATnadI MBcelohltfejdao0 386/2S. 
kar bo postalo dokaj pomemben de- 
javnlk pri uporabi OS/2; logidno bi 
pridakovali prav nasprotno. Trdi 
disk nam je razsvetill obraz, saj je 
praktidno enak Mannesmann-Klan- 
zlejevemu 1466/25, ki Ima modnejSI 
procesor. Pri video testlh je Compaq 


najboljde rezultate doslej. 

Pri programskih testlh ne znamo 
pojasnili slabega rezultata pri pisa- 
nju na disk v testu z obdelavo bese- 
dlla. Namesto obldajnlh tren posku- 
sov smo test ponovlli natandno de- 
vetkrat, rezultati pa so bill vedno 
podobni. 2al n 


naporoi 


Ji ljudi v Terl n 


tarnega n 
da bl lanf 


nimivejdlh konkurentov: K 
25 In 386/250. Tako je btia razlika 
v testin CAD 85 odstotkov, v radun- 


10.7 0 


- predvsem ker nisn 

cesorja: sodimo. da bl se nsvedeni 
razllkl s koprocesorjem zmanjSall 
na okrog 40 odstotkov in okrog SO 
odstotkov. To je zelo pomembno, 
kajti razlika v ceni je takdna, da si 
uporabnik-posameznik nujno po- 
slavi vpraSanje. all se mu Izplada za 
I486 odSteti tollko ved; de je na pri- 
mer razlika v cenI 2,S;1, razlika 
V zmogljivostlh pa 1,4S;1, potem 
ni razloga. da porabite ved 
-'-"-no, da je tako). 


verjelno ni 


Compaq deskpro 486 


OniSje lega radunalnika je nekolr- 
ko vedje In precej teJje od manj Sega 
modela. kar da kupcu tudi vedeti. da 
ne gre za standardnl model. 

Radunalnik se opira na procesor 
' irdnimi 25 


dar je vanj se 
dardnih 120 K vmesnega pomnilni- 
ka. Zaradi tega pomnilnika smo 
imell najved dllem. Ge boste delall 
normaino z DOS, ne verjamemo. da 
boste opazlll kakSne vedje razllke 
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IMIMOZASLONAI 



BOOT .SYS odpravi 
tezave s CONFIG.SYS 


fiolovo rafiunalnik nabasan z razSirilvani- 
ml kanicaml. Te navadno ierja]o posebna 
gonilnika. Kl |ih moramo doloilti v dato- 
leKI CONFIQ.SYS. Problem |e » lem. da 



Prva kartica za amigo 
3000 








WINDOW 



V prelekllh •oKencih* smo na kralko ze omenllr, da so Irije ACERjevI osebni 
rafunahiki, 1100SX, 1120 In 1133, u5pe§no preslall 'lonure-, kl flm jih je 
pripravil Novell s evo|lmi testiranji (Novell Corporation's Independent Manu- 
facturer Support Program tests - lUSP tests). Vsl trlje Imajo cerlKIkat za 
nosilca mre2e in so kompatibllnl iz NetWareom. 

Pregledali bomo celotno ponudbo (razen nosllcev mre2). kl |o ACER nudi 
svojim zadovoijnim uporabnlkom mre2 $lrom po svelu. NaSlell bomo ETHER- 
NETov In ARCNETov pribor, del proizvodov Netware, podrobneje pa bomo 
opisali delovno postajo ACER STATION S282. Povsod je navedena ludi konsig- 
nacijska cena v USO, po katerl lahko kupite oz. narodite posamezne prolzvode 
pri EMONA COMMERCE v Ljubljanr, Smartlnska 130, tel.: (061) 442-164. 
Dlnarskih stroikov brez prometnega davka je za okrog 3S% razen za program- 
sko opremo. kjer so okrog 21%. 

ETHERNET 

Oznaka Opis Cena (USD) 

5220 Ethernet Card lor 8-blt XT/AT 167 

S220A Ethernet Card for 16-bil AT bus 216 

5270 Ethernet Card for MicroChannel bus 215 

5221 50 Ohm terminator pair 27 

5223-100 100 Ft RG-58 thin Ethernet cable 36 

5229 Remote boot ROM for 5220 29 

5229A Remote boot ROM for 5220A 29 

5279 Remote boot ROM for 5270 29 


ARCNET 

5210-003 Arcnet Card for Star Topology 99 

5260-003 Arcnet Card for 16-blt MicroChannel bus 222 

5269 Remote Boot ROM lor 5260-003 24 

5213-100 100 Ft RG-62 Coaxial Cable 36 


Oznaka OpIs Cena (USD) 


5219 Remote Boot ROM lor 5210-003 29 

5230- 212 Novell ELS NetWare 236 Level I V2.0A 653 

5231- 215 Novell ELS NetWare Level II V2.15 1.470 

5233-215 Novell Advarice NetWare V2.15 2.561 

5235-215 Novell SfT NetWare V2.15 3.888 

5238-300 Novell NetWare 336 V3.0 6.225 


Na voljo so 5s naslednje skupine proizvodov NetWare. 

Access Server, Add-on Cards, X.2S Bridge, Asynchronous Bridge, Developer’s 
Toots. TCP/IP Protocol Package, Electronic Mall Package, Printer Spooler, 
Remote Access Package. 

ACEH STATION 5262 

Delovna postaja (workstation) je v bisivu podalj5ana roka nosilca mreze, prek 
katere lahko uporabnlk alurlra podatke na nosllcu. MoenejSi ko je procesor na 
delovni postaji, ve5 podatkov lahko obdela in opravi vei programskih instruk- 
clj - nosilec mreSe pa je manj obremenjen. 

Danainji trend gre v smeri delovnih postaj brezzunanjih pomnllnikov (diskless 
workstation). Brez diskovnih pogonov na delovni postaji se podatkl ne morejo 
kopirati, kar pomeni boijso zaidito podatkov. prepreduje pa tudi ilegaino 
kopiranje srstemske programske opreme. ACER STATION 5282 je kompakten 
286 strojdek. vrted se z 12MHz In raztegljiv na 5 Mb, primerijiv z IBM modelom 
30. Je osebni radunalnik, kl zdruzuje ^IC/VLSI tehnologijo In redltve na enl 
sami osnovni plo55i. Vohidju je prostoraze dva S.S'pogona. naosnovni plodd) 
pa je vgrajena VGA kartica. 

In 5s cene: osnovna verzija (CPU, tastatura) z 1 Mb RAM stane USD 1.070, 
verzija z vgrajenim 3,5', 1,44Mb disketnim pogonom ter operacijskim siste- 
mom MS-DOS pa USD 1.224. 


©c 


INFORMAClJE 
emona commerce 

proizvodnja in trgovina, d. o. o. ljubljana 


PRODAJA: PCP FUTURA. Trg Revoluclje 1, Ljubljana 
POP FUTURA, Teslina 7, Zagreb 
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IZANIMIVOSTll 


TAJVAN 


Azijski racunalniski zmaj 


HEBOJSA NOVAKOVI6 


B o oflprele svoj PC in pogls- 
date, od kod izvitajo njegovi 
sestavni dell. )e skoraj zane- 
sljrvo, da |ih bo vedji del. 6e ne kar 
val. a Taivana. Zgodbo o razvoju te 
In drjgin drSav Iz skupine -Itirih 
mallh azljskin zmajev sprejema mi- 
selnost Evropejca all Americana 
z nejeveto - tako kot original, to je 
japonsKo zgodbo. 

Ta azijski otok. nekaj vadjl od Slo- 
venlje, se je po zadnjl vojni pod 
CankajSkovo vlaOavino odcepll od 
ceiinske komunistrfine Kitajske In si 
s tern odprl poll nesluterega razvo- 
ja. Uspsien tehnoloSkl prodor Ja- 
ponske, Tajuana, Horgkonga, Juz- 
ne Koreje In SIrgaura se razllkuje 
od zahodnega po tern, da je drZava 
razvoj svoje Industrije In lehnologije 
znatno bolj nadzlrala In ga tudi 


i nizka zabetr 
delovne site In tamkaiinja delovna 
etika, jeto ustvarllo napredek, kale- 
rega rezultate uidlmo ludi na svojlb 
delovnib mizah. 

Vsaka od tehdrja«)e Imela vsvo- 
jem razvoju kaksno posebnost, za 
vse pa je znabllen hlier skok na za- 
belku mlnulega desetletja. Ker je za 
suet personalcev Iz te skupine nat- 
pomembnejSa drtava Tajvan, po- 
svebamo ta filanak njegovi Inlonna- 
cijski industriji, njeni sedanjosti in 
perspektivam ob kralkem pregledu 
akiualne tajvanske ponudbe ratrgu 
osebnih rabunalnlkov. 


la eksplozivna rest tajvanske infor- 
macljske industrije. le bll Tajvan 
V dDkaiSnjih gospodarsklh zadre- 
gah. Vellke drzavna investiclje, na 
primer novo lelalllbe, glauna auto- 
mobilska cesta, ledrske in vodne 
elektrarre ter Se nekatere druge, so 
Izbrpala drzavne gospodarske re- 


razvoj. Tajvanske devizne 
so bile okrog 5 milliard USD. brjto 
dohodek na prebivaica 2M0 USD. 
V trgovini s svetom je imela drzava 
takral ne prevellk prlmanjkljaj. (Po- 
dobne Stevllke ja v listem iasu do- 
segala Jogoslavija.) 

Leta 1982 se je zaiela radunalni- 
Ska ekspibzija in do leta 1988 je 
mlada lajvanska proizvodnja PC-jev 
belezila letne stopnje rasll prek 70 
odslotkov. Sbasoma so le nevenel- 

paati - najpiej na 3S odslotkov u le- 
tu 1988 in nato na >samO' Sest od- 
stotkov V letu 1989, ko je znaSala 
vrednoat prolzvodnje tajvanske ra- 
■■;e industrije 5,46 mllijardf 


a pa je zelo OObrih 7000 

nekdanjega vrstnika Jugoslauijo, 
z deuiznimi rezervami pa Se mnogo 
bolj. Tajvan je prenitel Italljo in pi 
stal peta elekironska velesila r 


:o proizvodnje v tajvai 
ji osebnin rabunalniko 
10 tsga piiSlo? 


lastnega tajvanskega znanstveno 
tehnoloskega centra, podobnega 
SlllcijevI dollnl v ZDA, in akcljo za 
ustvarjanje ImIdZa In imena vellkih 
tajvansklb firm na svelovnem Irgu, 

K obno kot so pred tern v Juini 
e|i naredlli Daewoo, Samsung in 
Hyundai. Sekundarni, vendar ne 
manj pomemben, ucinek te akcije je 
brio popravlianje negativne predsia- 
ve, beS da so tajvanski Izdelki slabi, 
nezanesljivl in zastareli. 

Znabiten primer vsega tega so 
ravno osebnf rabunalniki made In 
Taiwan kot |e znano, so bile prve 
tajvanske koplje IBM PC in XT neza- 
nesijive. vbasin celo pobasnejSe od 
originalnega PC in kat pogosto na 
povsem kompatibilne. Toda ravno 
tern prvim kopirancem gre zasluga. 


main, kar jim je preprebilo zldanjii 
can V oblakin. to pa je pripeljalo ciii 
nenehnega razmeroma hitrepa zni- 
2eva^nja cen PC-jev, nphovib sesluv- 

Pojav IBM AT in prvih proizvajal- 
-- inlegrirar- - - 


izvodnjo vellkih serij hitrih in pocant 
osebnih racunalrikov AT. Skupaj 
z nl2jimi razvolnimi stroSKI In s po- 
cenl delovno slip so tl kompletl VLSI 
omogoblll, da so milljoni pooenl in 


Hiler zabetni razvoj I , . 
tronske industrije nasploh in v nje- 
nem okviru rabunalnISke proizvod- 
nje je temeijii na proizvodnji poceni 
Kopjj zahodnih rabunalnlkov (na za- 
betku appla II In kasnsje seveda tudi 
osebnih rabunalnlkov) in druge 
elektromke. pa tudi na naloSOah tu- 
jih Kompanij.ki BO gradile svoje pTo- 
izvodne obrate v teh drSavah - spr- 
va predvsem v Hongkongu, kasneje 
pa vse bolj naTajvanu 

Toda kaotibna proizvodnja. v ka- 
terl seje mno2lca majhnih firm bo- 
jeuala za prostor pod soncem s bim 
vebjo proizvodnjo po bIm niijih ce- 
nah. ne da bi izbirale kvaliletne 
komponente in kontrollrale pravil- 
nost ter zanesljivost delovanja svo- 
jih IzdsIKov, ja privedia do mno2ib- 
ne proizvodnje nekvaliletnega '-go- 
Ijuflvega- blaga, ki je odbijalo iz- 
blrbne kupce na Zaliodu. Kerse sla- 
be novice vedno Sirijo hitraja od do- 
brih, si je Tajvan hilro pridobll ne 
ravno dober glas. ki ga je bllo treba 
hitro popravlti. 

Toda sireznilev je priSla hilro. 
Najprej je neusmiljeni trg naredil 
oster izbor med proizvajalci. Tisti, kl 
ao preblvelf, so zabell bislver 
vebevati kvahteto Izdelkov. zagotav- 
Ijajo kvaliteten servis in stopajo 
V korak z amerlSklmi In japonskimi 
proizvajalci. Ob tern so posebne dr- 
Savne ustanove zabele In koordlnl- 


hitrih AT-jev mads In Taiwan prepla- 
vill svet. S poslopnim izboljseva- 
njem proizvodnje, servisnlh storliev 
in podpore so se prIbliSall tudi zah- 
tevam IzblrbnejSin kupcev in vse ne- 
varneje konkurirajo ameriikim In 
evropskim firmam (najprej v spod- 
njem delu trga). Zgodba se ponavlja 
tudi 2 rabunalniki 386, 3B6SX in zdaj 


Trenulno 


no je lajvanska tahnc 
rabunalnlkov in pei 


ilogija 


velikem delu 2e c 

ameriSkl. Tajvancl enako kot Ameri- 
ban! uporabljajo tehnologljo Sest 
- In osemptestnlh tiskanih ploSb za 
nova 32-bltne osebne racunalnike 
s procesorjema 386 in 486, ki so po 
delovni hitrosti, arhitekturl pomnil-. 
nika In kvallteii izdelave enaki 
ustreznim ploSbam made in USA. 
Tajvanski Tseng proizvaja hitrejSe 
P®' In popolneiSe bipe VGA kot WD-Pa- 
radise, ChipsSTech all V7-Head- 
land. Pri uvajanju osebnih rabunal- 
nikov nove generacije zamuja Taj- 
van za ZDA le Se za mesec all dva. 
Tollko veb casa porabijo pri razvoju 
novih PC-jev na Tajvanu, ker nskoll- 
ko tefe nabauljajo noue lehnologije 
kot amerlske firme. 

Ker je zahodni trg scasoma postal 
zasiben s canenimi PC-ji In AT-J, 
uporabnlkf pa zdaj ne kupujejo no- 
vih rabunalnlkov podobnega razre- 
da, ampak same nadgrajujejo seda- 
nje. je tajvanska Industrije osebnih 
rabunalnlkov spremenila usmerileu. 
Vse man) osebnih rabunalnlkov pro- 
dajajo sesiavljanih -ready to run--, 
vse veb pa prodajo sestavnih delov 
in perifernih enot Pregled lajvan- 
ske proizvodnje osebnih rabunalni- 
kov nam kaie, da so v letu 1989 
glavni del laivanskega rabunalni- 
Skega izvoza pomenile sistemske 
komponente: zlasti osnovns ploSbe 
in razlibnl krmllnikl, potent sestav- 
Ijenl osebni rabunalniki, tarvni za- 


podiitkl 

- Piiii/viiiliijN >li<liitnpv XT je 
mobiiii ii|>iiillii III tu vhq hllreje bliSa 
nibll, kl III )iiM>n|lii> iliisiigla prlhod- 
nie luUi. kii liii liiili aliivosno poko- 
pann, 

- I'rol/viMliiiiiVWiAl pobasiupa- 
inteijiliiiiiB 111 jiiiMiiil ..slngle^chip 

12 Ml't'/i!* uimiii'fipu), kl so pred 
kratkim iikumouhIh van meje cen in 
minlullINriiHIn iniiilliiiii ko so hi- 

''-^OKni.iiTillfl sko- 


aI m sii |iii|iivl|ii|i> V veb razllbicah 
(NEAT, um.liii llil ml 1 linzilka v pen! 
med omkiiiin (iliiSi-miiii f 286 in 366 
SX sn |n akiiiiii |iiivaum izenabila 
z razllko v iniii i.CII, kl pa zaradi 
naglagii |iiiili>ii|a nnn 2116 natal 
- 32-hlliil ft / viliilnnlm pr 




sorjem till' 
blagp. Ztiinill 

seja 366 niiiitiiii lazn- 

blcl z 20 In 2l> MU/ Dvnjselmega- 
herbna (>iiiriiaiii|u .11111. kl so bill 
V doloCniiiii'i ttHriiiikii optimalna 
razllblcn v hi/iiiniiu mini hltrostjo in 
ceno, so 1/ liilnkivili akludlSb razgra- 
blli In jc /tin) |i(iiimi>|kiiiije. Zato po- 
nujajo Rtni/vii|(ili.i vnn ronejSe 25 in 
33 meguhnrbiiu -hnliv cnchen razli- 
bipe, kl sn /dnt niiUinnliie. 


"iaivanskih 


izdeloviill In 
prvi priiiiot, 
ploSbS |iriii:i 
sli Inzmoulilvnsilh /olo bl 


pa ludi cunn ill vnb vollko nlija bd 
ameriSko l>i(il/vndnjB se je zabela 
z ekspononliio riuiljo, k' 


Taivan precej zaostaja za dAjgimi 
Iremi zmaji. Precej slabs! je tjdl pri 
proizvodnji tistralrikov in trdlh di- 
skov, medtem ko je na vseh drugih 
podroSjib glavni. 

Hsinchu Science Park 


Tajvanci so siasoma sprsvideli, 
da jim samo kopiranje drugih ne bo 
va^no zagolavijalo uspeSnosti, se 
pravi, da morajo tudi sami ustanovi- 
ti vrhunske znanstvenorazlskovalne 
centre zlasti za podroCje elektroni- 
ke. Tako srediSbe naj bi okrog 
ustreznih fakultal in institulov zbra- 
lo proizvodne in raziskovalne obra- 
te mnogih firm, tako da bi nastalo 
neka] podobrega kot Silicijeva doli- 
na V ZDA all Miinchenski prstan 
V Nemciji. Tako so lela 1980 zasno- 
vali Hsinchu Science Park. 

ZnanstvenI park Hsinchu je pri 
istoimenskem mestu kakih 70 kilo- 
metrov |u2no od glavnega mesla 
Tajpeha blizu glavnega lajvanskaga 
letaiJSca CankajSek, To je srediSSe 
tsjvanske mikroelekirortske, radu- 
nalnISke, komunlkadiske. optoelek- 
Ironsk© in energelske tehrologije. 
Pri ustanavijanjj parka ;e precej po- 
magala Vlada z nepasrednimi nalo2- 
bami in veilkimi davCnimi olajSava- 
mi za podjetja, ki so se vkljudila. 
Park js tudi brezcarinsko obmodje. 

Na zadetku letoSnjega leta je bilo 
v parku 105 druZb, od katerih jih )e 
35 radunalniSklh in 28 mikroelek- 
Ironskih, drugs pa so z drugih zgo- 
rai navedenlh podrodij. Pri 41 druz- 
bah je z vedjim all nanj§im deleiem 
udeleien kapitai ameridkih. japon- 
sklh in evropskih firm. Mnoge dru2- 
be so ustanovili kitaiski Inienirji, kl 
so se vrnrii iz Slcilija dollne in dru- 
gih ameriskih centrov. S seboj so 
poleg kapitala prinesll znanje in pri- 
pravljenost, da naredijo iz Tajvana 
novo svetovno sredisde razvoja vi- 
soklh tehnologlj. V sodelovanju 
z dvema fakultetama In raziskoval- 
nim cenlrom v parku In ob pomodi 
tujega kapitala so se tako zaceli 
proiekli tajvanskih proeasorjev 
SPARC, megabilnih DRAM, malih 
HD velike zrnogifivosti in superhitrih 
modemov za ISDN. Kljub nekalerim 
problamom z zemljlSdem se Hsinc- 
hu Science Park zelo hitro Siri in 
pripravlja teren tudi za nove satelit- 
ske znanstvene parke drugod po 
Tajvanu. Ta park je eden gfavnih 
vzvodov, kt spreminja Tajvan iz pla- 
glatorja tujega znanja v drJavo, ka- 
tere tehnololke doseike bodo v pri- 
hodnje vsi gledali. 

le prej, lela 1973, so na Tajvanu 
s skupno drZavno In zasebno pobu- 
do ustanovill organizacijo ITRI (In- 
dustrial Technology Research Insti- 
tute), multidisciplinarni institut z na- 
fogo, da Izvaja. koordinira in spod- 
buja razlskave in razvoj na vseh po- 
drodjih visokih tehnoiogi] - zlasti 
v elekfroniki. Naslednje lelo se je 
oddeiek za elektroniko in radunaini- 
Itvo odcepii in obiikovai ERSO 
(Electronic Research & Service Or- 
ganization) - man) drJavno in bolj 
zasebno inslitucijo z nalogo, da 
usposobl Tajvan za samostojno pro- 
izvodnjo elektronskih in radunainl- 
ikih komponent visoKe tehnoiogi^e 
in stemtemeljitozmanjdaodvisnosl 
od uvoznih seslavnih delov. Ta or- 
ganizacija v minulih iestnajsllli letih 





ni le odlidno opravila zastavijene 
naloge, ampak je tudi samostoino 
razvila rn zadeia izdeiovali celo vr- 
sto izdelkov, kakrsni so visokointe- 
grirani kompieti za AT, 386 in PS/2, 
periterna vezja za PC, kcmunikaclj- 
ski dtpi, sintetizatorje rvoka in verzi- 
|e BIOS za vse vrste osebnih radu- 
nalnikov (kupci taivanskin ploSd so 
verjelno te sliSall za ERSO BIOS), 
pa tudi EBiX-ovo razlidloo Unika za 
388. ERSO ima nad 1600 visoko 
usposobljenlh Inienirjev (mnogi 
imajo akademske naslove) in tesno 
sodeluje tako z vlado kot z Instituci- 
jami v parku Hsinchu. Zadeli so tudi 
poskusno proizvodnjo 16-bllrih 
pretvornikov AD in DA, vezi] ISDN, 
procesorjev SPARC in parifernih 
enot. Razvili so tudi MR-30 - ved- 
procesorskl paraleini supermini za 
poslovne radunalnike. 

ERSO usposablja Inzenirje iz firm 
na doloSenih speclalnih podrodlih, 
na drugl sirani pa firmam tudi za 
dolocen das posoja svoje slrokov- 
njake. Mnogi strokovnjaki iz te insti- 
tucije po dolodenem dasu odhajafo 
V podjetja, kjer uporabljajo pridob- 
Ijeno znanje. Tako je ERSO pravca- 
to gojiSde tajvanskih inZenirjev za 
visoke tehnologije. 

Leta 1979 so ustanovili III (Institu- 
te for Information Industry), podob- 
no ustanovo, ki prireja znane sejme 
in konferenee. kakrSen je Computex 
- najvedjl radunalniSki sejem vsake- 
ga junija v Tajpehu. Poleg lega je U 
instilut razvil nekaj paketov CASE 
za potrebe mtade tajvanske softver- 
ske industrije. 

Made in Taiwan 


§e pred kratkim je ta oznaka na 
lehnidnem izdeiku kupcu pomenila, 
da gre za cenen, zastarel, slab in 
nezanesijiv Izdelek. To mnenje sicer 
ni bilo povsem upravideno, vender 
je Imelo nekaj podlage. 

Sdasoma so tajvanski (kakor tudi 
hongkonski in drugl v tej skupini) 
proizvajalci zelo izboIjSali kvallteto 
in sodobnosi svojih izdelkov In jo 
priblizali zahodni ravni; pri tern kon- 
kurirajo evropskim, ameriskim in ja- 
ponskim podjetjem z nii)0 ceno. To- 
da ko je obraz umazan, ga je teZko 
umlil, tako da so tajvanski izdelki $e 
lep das Imeli nalepke s prej navede- 
nimi pridevki. To so mnoge zahod- 
ne firm© spretno in ze kar nesramno 
IzkorlSdale v svojih propagandnih 
akcljah. Znadilen je primer, ki je pri- 
lil oija na ogenj konec mlnulega le- 


ta. ko je firma Tandy v belgi]Skih 
tinandnh casopisjh objavila seriio 
oolasov. na kalenh je poleg lesene 
lutke. imenovane -*Compal'ble PC 
made In Taiwan-, sul nasmejari le- 
potec "Compatible PC made in USA 
- Tandy- s prodnjo kupcem, naj se . 
izognejo radunzinikom made in Ta- 
iwan. To je na oloku sproZilo pravo 
verizno reakcijo. Najpre) so toZili 
Tandy, polem pa so ustanovili dve 
novi organizacijii TCA (Taiwan 
Computer Association) in BIPA 
(Brand Inlernationa! Promotion). 
Dobili sta nalogo, naj ustvarita do- 
ber imidZ in vsaj nekaj znanih imen, 
.ki bi na svetovnem radunalniskem 
Irgu pomenite ved kot Imeni velikih 
firm Acer in Mitac, ki konkurlrata 
IBM-u in Compaqu. Med oroZjl, ki 
jIh uporabljajo, so organiziranje 
promocijskih akclj za tajvanske iz- 
delke na ameriskem In zlasti celot- 
nem evropskem Irgu, oblikovanje 
privladnih oglasov, svetovanje po- 
sameznim proizvajalcem pri obdela- 
vl trga ler ustanavijanju podruznic 

V Ameriki In Evropi ltd. 

Delovna siia 

tehnoloSkega napredka drZave zelo 
popravila tudi zivljeniska raven Taj- 
vancev. Toda naraidanje plac je lu- 
di relativno podrazilo proizvodnjo in 
s tern zmanjSalo lajvansko konku- 
rendnost na svetovnem trgu. To je 
bilo neizbezro, kajti tajvanski delav- 
ci niso bill samo prestabo pladani, 

V primerjavi z delavcl na Zahodu so 
imeli tudi mnogo manj pravic: go- 
spodar je bll bog v listem pravem 
vzhodnjadkem pomenu - in to §e 
vedno ja. Toda ker eiektrorska in- 
dustrija na veliko i§de delovno silo, 
je to hitro povecalo ceno dela In 
delavci so dobili moZnost, da neko- 
llko irsiljujejo delodaialce. To pa je 
pripeljalo k bistveni demokratizaclji 


V podjetjih. 


V primerjavi s prejSn|imi je bilo 
leto 1989 za tajvansko radunalniSko 
induslrijo razmeroma slabo. Pravim 
razmeroma, kajti dosezena stopnja 
rasti je res mnogo manjsa, kot so 
bill Tajvanci navajeni, vendar je 
takZna, o kakrSni lahko na primer 
britanska radunainiZka industrija 
samo sanja. Nepridakovani padec 
proizvodne rasti v lelu 1989 je po- 


sledica kaoilcnsga naraidanja 
v prejSnjih dveh letiH, pri earner so 
cene povsem usie izpod nadzora; 
dutiti je tudi dokaj negatlven vpllv 
borze na taivansko gospodarstvo, 
kje se oblikuje ozka plast zelo boga- 
lih ljudi. Poceli so tudi taksne stvari, 
kakrSna je bile nezakonita loterlja, 

V kaleri so napovedovali, kako bodo 
kotirale borzne akeije dez 24 ur, Or- 
ganlztorji ioterije so izkupidek od 
Slav uporabljaN tako, da so z borzni- 
mi manipuiacljami povedevali svoj 
dobidak! Delavci so na take nepra- 
vilnosti reagirali z uilimativnimi zah- 
tevaml po visokem povedanju plad, 

■s dimer so pod|et|em vzeli denar, ki 
so ga imela pripravljenega za eks- 
panzijo. Potem seje zadeia Se intla- 
clja dvigati nad stiri odstotke na le- 
lo. Tuj© firms so reagirale tako, da 
so opustile mnoge investieljske na- 
drle, ki so jih pripravijale na Tai- 

K upodasnjeni proizvodnji pa sta 
svoje prispevali tudi sploSno zmanj- 
Sanje povpraSevanja po radunalni- 
klh po vsem svetu in hiperprodukcl- 
ja vedine taivanskih tovarn. V glav- 
nem je to bilo leto, ko si je lajvanska 
proizvodnia osebnih radunalnikov 
nabrala nekaj izKusenj, ki naj bi jih 
Izkorlstila v prihodnje. 

TrZhi analihkl hapovedujejo, da 
bodo razmere letos precej boIjSe, 
da se bo povpraSevanie povecalo 
- to se le res zgodilo - in da bo 
tajvanska radunalniSka industrija 
povedalaobseg proizvodnje za 13,7 
odstotke, na vrednost 6,24 milijarde 
USD, Vedje druZbe so razumele na- 
uk: reorganizlrale so prodaino mre- 
Zo, zadele so razvijati softver, sode- 
lovati z amerlSkiml in evropskimi 
softverskimi giganti, preusmerjajo 
se V najvISji razred osebnih radunal- 
nikov in delovne postaje, Naibolj na- 
raSda prolzvodnja PC-jev s 486 in 
EISA, v prihodnjem letu pa bo to 
veijaio tudi za nova tsjvanske delov- 
ne postaje. ManjSa podjetja se raz- • 

meroma uspeSno speciallziraio za | 

pesamezne izdelke ali sklope, na | 

primer matidne ploSde, krmilnike, 1 

penferne naprave ltd. 

In kako naprej? Za prelomno leto 
2000 predvidevaio. da bo tajvanske 
informaeijska industriia s prolzvod- 
njo V vrsdnosti nad 28 milliard USD 
Iretja na svetu in bo tore] prehitela 
Irancosko in brilansko. Napovedu- 
jejo ]i letno stopnjo rasti med 10 In 
14 odstotki. Kot pridakulejo, se bo 
zlasti povedala prolzvodnja tiskanih 
vezij, ne le ze radunalnike. pad pa 
tudi za komunikecijske naprave in 
televizijo visoke lodijivostl. Te napo- 
vsdi temeijijo tudi na domnevi. da 
se bo deleZ ameriske mikroelek- 
tronske proizvodnje v svelovni 
zmaruSeval in da bodo drugi dobili 
prllo^nost zapolnill praznine. 

Ko se odiodate o nakupu novega 
radunalnikaali dodatkovzaobstoje- 
dega, kaj nai si tore] mislite, de opa- 
zite na izdeiku -Made in Taiwan-? 

Naj si redate -Aha, to jegolovo za- 
nid- ali kaj drugega? Casi so se 
spremenili. Medlem ko mnoge nove 
tajvanske proizvode oblikuiejo 
V Ameriki, Evropi alljaponski, imajo 
skoraj vse velike zehodne in japon- 
ske druzbe svoje proizvodne obrate I 

na Tajvanu all v enl izmed drugih ij 
Ireh drZavIe skupine. ' 

Mo] mikro 
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DELOVNE POSTAJE 

Trg z najvecjo rastjo 



]l ASIC (Application Specific Inte- 
grated CIrcjIt), kl )lh odilkuje Izred- 
no hitro delovanje - Hewlett-Pac- 
kardov pospesevalnik Turbo SRX 
dosega pri poinjenju poligonov do 
300 MIPS. 

Poleg hitrosti obdelave graficnih 
Informaclj, kl jo dosegamo z grafll- 
nlml pospeievalniki, le seveda vell- 
kega pomera vizualna predstavitev 
grafrke na zaslonu. ZaslonI so 6rno- 
Ceil all veCinoma barvni z lodljivost- 
j^lQ24 X 786 all 2048 x 1024 tofik 
na i^slpnu. Obieajno lahko gleda- 
mo 16 niilijonov barv oziroma 266 
barvnih odtenkov hkratl ra zaslo- 
nih, velikih od 14 do 19 palcev. Tre- 
nutno najkvalltetnejSI so barvni tri- 
nitronski zesloni. kl jlh proizvaja ' 

Pomemben del opreme delovne 
poslaje je tudi zunanja pomnilna 
enota. Glade na namen uporabe bi 
jlh razdellll V dve skupini: ' 

1. Pomnilna enota z dalotefno 
sirukturo - DISC. Najbolj razSirjeiil 
sla dve skupinl trdlh diskov: 

- elektromagnatni zapis informa- 
clje na disku 

- optlSnf zapis Informacije na 
disku. 

2. Pomnilna enota namenjena za 
arhiviranje - (backup). Prl ariilvlra- 
nju je najpogostefsa uporaba pom- 
nllnlh enol, ki za medij uporabljajo 
magnetni all papirni Irak, v zadnjem 
casu pa ss uveljavija arhiviranje tudI 
na optidnih trdlh diskih. 

Osnovni operacijski sistem deiov- 
nih posta] je UNIX. Zgodovina Unixa 
Sega v leto 1970. V Bell Research 
Lab je v radunalniku PDP-11 zaJivel 
zametek Unixa, kot ga poznamo da- 

Oparacijske sislems UNIX danes 
delimo V 3 skupine: 

1. UNIX sistem V, kl je zaSiitna 

2. BSD UNIX, ki Izvira z univerze 
Berkeley 

3. sistemi, temeljeCI na Unixu, ki 
so ga prevzeli proizvajaicl racunal- 
nikov. Med te sodijo ULTHIX, HP- 
UX, Domain/OS... 

Operacijski sistem UNIX se zlasti 

V zadnjih petih letih modno razvija. 
Dodajajo mu nove zmogljlvosti, kot 

- nadin delovanja radunalnikov 
brez diskov (discless) - ved delov- 
nlh postaj je povezanlh tako, da Ima 
samo ena prikijucene diske. drugs 
postaje pa uporabljajo pomnllniSke 
zmogijivosti streitnika 

- uporaba perilernitienotvmrezi 
radunalnikov (remote print, remote 
plot, remote backup) 

- mrezna datotedna struktura 
(NFS - networking file system), 
enolnl datotednl sistem v mrezi ra- 
dunalnikov - delovna postaja vidl 
diske, povezane z razlldnlml delov- 
nlmi postajami v mrezi, kot en sam 
disk, kl je prikljuden nanjo 

- porazdelltev radunanja po mre- 
zi (NCS - network compuiing sy- 
stem); omogoda irvajanje progra- 
mov v mreJi radunalnikov - vse ra- 
dunalniske zmogijivosti, povezane 

V mre2o, rabijo za reievanje enega 
problema 

- XH/motif (priporodilo OSF) po- 
nuja enak uporabniSki vmesnik, ne 



Skrivnosti dobrega risanja 


Mag. JOZE OVEN 


nojston all pojoCi rolanct. Tudi dru- 
gl so ie mo£no navzo6i ra iugoslo- 
vanskem trgu. Prodajslec vam bo 
napravo mofda §e spraull v pogon. 

In ssdal ste navrsti vli Komerclall- 
sti, kl so vas prepribali. da ste izbrall 
prav njihovo ponudbo. so oprauiii 
svoje delo in pospravili Izkjpidek. 
Me nadlegujte jib ved! Neradi vas 
posluSajo intratijo easzvaml. MIste 
ve£ zanimivl. Najbrz se zavoijo no- 
vega posla dolgo Sasa ne boste vi- 
deli. oni pa morajo izpolnitl nove 
prodajne plane. 

Obl£ajno vsi pozabijo, da kupec 
§e ne pozna skrivnosti risanja z rl- 
salnlkom, zato se iesto zvrsti kup 
razodaranj. Literature o dobrem rl- 
sanju js sicerprecej, vendarpravilo- 
ma ni vsega na enem msstu. 

Spoznal sem le precej uporabnl- 
kov risalnikov In zelo pogosto ugo- 
tovll, dade niso Imeli prfloinostipri- 
doblti nekatera navidez obrobna 
znanja o rissnju, zaradi iesar njihov 
Izdelek vcasih nl tak. kot so si ga 
zamisllli. 

Od risalnika pridakujemo. da bo 
hiler, da bo Izdelal risbo do konca In 
da bo videz n'sbe profesionalen. Ce- 
sto pass dogaja nekajpravnasprot- 
nega, na primer: 

- risati moramo podasi, ker se boji- 
mo prekinjenlh in zamazanih crt, 

- tik pred koncem risbe ]e odpove- 
dalo pero in vse bomo morali delatl 
od zadetka, 

- drte so "kosmate”. na zadetku 
odebeljene In po nekaj centrmstrib 
znova slanjsane, 

- prodajalec je obl|ubljal, da risal- 
nik spozna celo debelino vstavljene 
konice, sedaj pa de daljde drte na 
zmore narediti. 

Kaj je narobe^ 

Bodits pomirjeni: z risalnikom je 
vse V redu. Manjka same nekoiiko 
izkustvenega znania in nsali boste. 
da bo veselje. 

Za bralce Mojega mikra sem zbral 
nekaj izkudenj In napotkov. kl bodo 
prav golovo marsikomu pomagall 
obdutno skrajdati delo, risbe pa bo- 
do <male profesionalen videz. 

Naj zadnem z ie nekoiiko ogulje- 
nim naslevanjern, da lahko risalnlki 
obldairo riSejo na papir, transpa- 
renlni papir In na poliestrske follje. 
is tukaj pa se zadnejo trlje razhdnl 
nadini uporabe risalnikov. 

Za boljde razumevanje poglejmo 
lastnosti naStetih nosilcev risb. 

Papir za risalnike 


Papir je narejen iz celuloznih vla- 
ken. Sredamo ga v zelo razlidnih 
kvalltetah. Lodimo kvallteto glede 
na povriinsko obdelavo, kl vpllva na 
vpojnost tuda, mehansko IrdnosI, 


j nevr pridakovanj so mimo 
I IPrisel je risalnik. Mogode ji 
J ponosni Packard, hitrl in tih 


raztegliivost, krdenje, teio (g/m2) 
itd. Papir pa Ima nekaj lastnosti, ki 
povzrodajo leiave uporabnikom. 

Papir se v vlaJnem prostoru bitro 
navzame vlage in jo v subem prosto- 
nj prav tako bitro odds. PrI tern do- 
gajanju se papir modno razteza In 
krdl. Tako se lahko list papirja veli- 
kosti AO V zelo kralkem dasu podaij- 
da ah skrdi za 1 cm. Po doidini in 
dirini pozna papir razlldne razledke 
in skrdke. Pri delu s papirjem se je 
zato treba drdati dolodenih pravil. 

Papir je treba hranill v (stem pro- 
storu kot risalnik, in steer naibolje 

V leserib predalih. poravna po doidi- 
ni-in nikoli zvit v rolah. Poskrbeli le 
treba za dimbolj konslanino vlaz- 
cost in temperature v prostoru. Med 
risarjem je treba na vsak nadin pre- 
prsditi odpiranje vral (n oken, Pre- 
plh modno spremeni kllmatske raz- 

rjem, se drte ne bodo slikale, ker se 
papir msd risanjem razlaza In krdl 
- vdasib tudi enakomerno. V pro- 
storu priporodajo lemperaluro 
20-22 slopini in relativno vlago 
45-55 %. 

Na novo dobavijeni papir mora 
bit! najmarj pet dni pred uporabo 
prinesen vprostorz risalnikom. Naj- 
manj dva dni naj ostane v originaini 
embaladi, da se •odpodljS'i in se- 
greje na temperaturo proslora. Za 
zares zahtevne risbe list papirja naj- 
manj 20 mlnut pred risaniem vpnite 

V risalnik oz. ga obesite na usirezno 

Oe se delite preprldetl, kako je 
z vadrm papirjem, napravite z risal- 
nikom test ponovljlvosll v dasovnem 
razmlku, pridakovanem za Izvedbo 
vade risbe. Boljdi risalnlki morajo 
imetl prav v ta namen vdelano mod- 


nosl testfranja, ki jo seveda izvedete 
V stanju risalnika OFF LINE. Razu- 
me se, da tega testa ne boste detail 
vsak dan. Zadostovalo bo, da se bo- 
ste prepricali o kvaliteti in navadah 
papirja, kadar dobite novo podiljko 
02. novega dobavllelja. Tako boste 
imeli informaeijo, kaj de lahko nari- 
dete na papir, oziroma boste vedeli, 
za katers risbe bo treba posed! po 
boijdem nosllcu risbe. 

Na papir lahko ridejo vsi risalnlki. 
Zaradi dobre vpojnosti papirji niso 
posebno izbirdni glede sestavetuda 
oziroma drnila. V praksi ridemo na 
papir vse poskusne risbe, debatne 
osnulke ipd., skratka vse risbe, kl ne 
sodijo V dokumentaeijo. 6e na papir 
ridemo s tudem, se moramo oPidaj- 
no zadovoljitl z nldjlml hitrostml ri- 
sanja, kajtl hltrosl dovaianja tusa 
skozi peresa zaradi veiike vpojnosti 
papirja ne zadostuje za izrls ostrih 
in neprekinjenih drt. 

Tiansparentni papirji 


Sestava Iransparentnega papirja 
je podobna (vlakna organskega iz- 
vora) sestavi obidajnega papirja. 
Povrsina je obicajno na ustrezen 
nadin opiemenitena, kar omogods 
boljde in hilrejde risanie. Po tran- 
sparentnem oapirju bomo posegli, 
kadar bomo originalne risbe raz- 
mnodevali v vedfem dtevilu po prln- 
cipu presvetijevanja. Ker je transpa- 
rentni papir manj vpojen. smo ome- 
jem na risanje s tudem. Peresa, ilo- 
mastri in kemidnl svlndnlkl ne daje- 
jo zadovoljlvih rezultatov. Obldajno 
dobimo na trgu transparentni papir 
s teio od 70 3o 90g/m2. Tezje tran- 
sparentne papirje uporabljamp za 



risbe vecjlb iormatov, ker so stabii- 
nejsi. 

'j Poliestrske folije 


Poliestrske lollje so rajboljdi no- 
slid risb Raztezki so zanemarljivl, 
zati pri uporabi poliestrskih foil] ni- 
so polrebne ceremonlje gieds akll- 
matizaeije, temperature in vlage. 
Poliestrske lolije so zelo trdne In 
zagotavljajo doigoletno hranjenje in 
uporabo v kopirnih proslorjh. Naj- 
pogosteje uporabljamo povrdinsko 
obdelane lollje debeline od 0,05 mm 
do 0,2 mm. PrevlekI so dodane sno- 
vi, ki skrbijo za pravilno obnaSanje 
tuda. Poznamo vedvrst toll) in vsaka 
je namenjena za poseben tip risb. 
Skoraj vse so obdelane tako, da se 
naelekirijo s statidnim elektricnim 
nabojem. Tako so risbe bolj kvalltet- 
ne. Stalidna elektrika ne razliva in 
ne premika delcev svezega tuda za 
peresom, drte so oslre. Follje zabte- 
vajo hltro risanje. Precejdnje dievilo 
risalnikov ne zmore risanja na foilje. 
ker nastavitve ne omogodajo vseh 
zahtev. TudI risalniki z elektrostalid- 
nim drtanjem medija se slabo obna- 
dajo, ker so follje seveda antlstatid- 
no obdelane. Ride se s posebnim 
tudem in peresi. Risanje na tolije je 
najenostavneje, hitro, vendar precej 
dradje kot rlssnje na navaden all 
transparentni papir. 

Peresa 


Poleg nosilcev risbe (papir, tolija) 
so najosnovnejda prvina doOraga In 
hitrega risanja prav peresa in 
ustrezni tudi. Pomemben, vdasib lu- 
di usoden dejavnik pa je vzdr2eva- 
nje peras. V grobem jib dallmo na 
peresa za uporabo do izpraznitve in 
peresa zapoinjenje. Najvedjajeizbi- 
ra peres za risanja na papir. Poglej- 
mo, kaj vse si lahko prlvosdlmo. 

Polnjena peresa 


Ftemastci. Uporabljamo jih za ne- 
zahtevno risanje. Dosegajo hitrost 
do 300 m/s. Dobimo jih lahko v ved 
barvah In oPidajno debeline ca 0,3 
mm - 0,7 mm. Za vsak tip risalnika 
jih je treba narodatl posePej, ker je 
prilagoditveni adapter kar na ohidju 
peresa. Po uporabi jih je treba pre- 
vidno zapreti, da se ne izsudijo. Po 
IzrabI drnila jih zavrtemo. 

Tlnlna peresa na krogllco.Upo- 
rabljamo jih za manj zahtevno risa- 
nje. Dosegajo hitrost risanja do 600 
mnVsek in ved. DobljO se v vec bar- 
vah, vendar obidajno le za dsbelino 
drte 0,3 mm. Z njimi delamo kontrol- 
ne Izrise na papir. Zaradi sorazmer- 
no vellke hitrosli risanja so zelo pri- 
Ijubljani. Za vsak tip risalnika jih je 
treba narodatl posebej. 

Peresa, polnjena a tudi razlidnih 
batv.Ker je risba, narlsana s tudem, . 
davedno slnonim za kiasidno risbo. r 
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se veliko rise s i>klasl£nimh< peresi. 

je sorazmerno kompliciran, vendar 
omogoda fissnie z razlicrimi debell- 
nami konic. Take lahko dobimo na 
irgu od najtanjsih do debeline \ mm 
in vec. Ameriske slandardne debeli- 
ne konipe se nekoliko razlikuiejo od 
evropskih, vendar se zeradi tega ne 
vznemiriajte. Debelina drte |e moc- 
no odvisna tudi od hltrosti risanja in 
medija. na kalerega riSemo. Oeiar- 
ska debelina Srt# na papirju je le 
prrbiliek deklanrani debellnl. 

I Peresa z enkratnim polnjenjem se 
dobt|o V razlrdnih kvalitetnih in ce- 
novniii razredifi. Proizvajalec obi- 
daino predpISe medi). na katerega 
lahko rlsemo, maksimaino hitrost ri- 
sanja in najusIrezneiSi prilisk pera- 
sa na medij. Dosezena kvalitela rls- 
be je sorazmerno visoka, zlasti na 
prvi polovici poraoe polnienja. Pe- 
resa z enkratnim polnienjem so re- 
kakSen kompromis med razmeroma 
nizko ceno in dim enoslavrejSo 

Lepo je odviti pero pred uporabo 
in ga po uporabi zapreti oziroma 
prazno zavredi brez nadleznega 
pranja. Toda ni vse zlato. kar se 
sveti. Pero po zgradbl nl enoetavno. 
Ce mora biti povriiu vsega poceni, 
ne more biti izdelano iz draglh in 
kvalitetnih materiaiov. Zato pri pere- 
sih z enkratnim polnjenjem ne mo- 
remo pndakovati vrhunske in kon- 
stantne kvalitete risanja na zadetku 
jporabe in potem. ko je rezervoar- 
dek ze skoraj prazen. Posebnozgre- 
ieno pa je mISIjenje, da lahko taka 
peresa ponovno polnimo. Obtaba 
peresa je zaradi cenenosti vdeiahih 
materjalov prevellka, da bl lahko 
zdrSala kaj ved kot eh rezervoardek 
tuSa. Napredek v izdelavi pares za 
uporabo do rzpraznitve je v zadnjih 
lelih zeio velik. Oosegajo le zavidljl- 
ve hltrosti, ostre drle, risanje ha zah- 
tevre materlale. Vendar bodile pri 
nakupu previdni. Trgovci prav do- 
bro vedo. da se da z niSjo kvaliteto 
pares ob sorazmerno skromni po- 
nudbi zasluiiti bolje kot z dobrimi 


Peresa za polnjenje.lzraz pero 
nam pogoslo pomeni ves pribor 
z rezervoarjem za lu§, adaplerjem 
za prilagoditev v risalnikovo giavo 
in risaini viozek (pero). Vendar je to 
narobe. Pero je v resnici same risal- 
nl vIoSek. kl ga privliemo v rezervo- 
ardek za tud. Pero je izredno po- 
memben dejavnik pri urhunskem ri- 
sanju. Zaradi sorazmerno visokece- 
nedobrih peresmoramoz njimi rav- 
nati strogo po navodilih proizvajal- 
cev. sioer lahko zanje zapravimo le- 
pedenarce. Pestdobrih pares lahko 
slane toliko kot risalhik nitjega raz- 
reda. 

Poglejmo, kaj vse zahtevamo od 
dobrega peresa: 

- enakomerenin hltrosti risanja so- 
razmeren dotok tusa, kar v praksi 
pomeni »prrblizno- enako debelino 

kinjene drte; ^ 

- dim nIZje potrebne pritiske peres 
na nosilec risbe, kar zagotavija 
manjdo obrabo peresne konlce, in 
dim manjSe -rezanje" noslica risbe, 
kar posledidno modno vpliva na 
kvaliteto risbe. Manjsaobrabakoni- 
ce je tesno povezana z Zivljenjsko 



Prpizvajalpi peres, ki jih na svetu 
lahko preitajemo na prsle ene roke, 
so vsak po svoje reSili tehnoloSke 
proOleme hltrega risanja s tusem. 
Konlce peres so obidajno izdelane 
iz posebno trdih jekel, karbidnih tr- 
dlh, tudi diamantne konlce niso red- 
kost. ^a poseben nadm oDIikovanI 
odzradevelhi sistemi in dotodni ka- 
nalckl za tus omogdajo konatenten 
dotok tuda. Na poseben nadin obli- 
kovane konlce omogodajo kon- 
stanlnejdo debelino drt. ,, Prepusli- 
mo skrivnosli proizvajalcem in se 
posvelimo praksi. 

Za risanje na vse nosllce risb nam 

V glavnem ponujajo 2-4 tipe peres. 
PonavadI ponujajo dvatipa peres za 
risanje na papir ali transparentni pa- 
plr In po dva tipa za risanje na polle- 
strske follje. 

Obidajno je vsakemu tipu peresa 
strogo predpisan tudi tip tuda. Zara- 
di razlidne kemidne sestave In vi- 
skoznosti ludev je treba navodlla 
0 uporabi ustrezrosti tudev dosled- 
no spoitovati, sioer se lahko risanje 
spremeni v »kracan|e-. 

Kako usposoblll pero za risanje? 

Ko napolnimo rezervoardek 
z usireznim tudem in ko je drZalo 
privito V pero, usposobimo pero za 
risanje tako. da s konico prsle ne- 
kajkral potoldemo po drdaiu. Po ne- 
kaj trkin pero ponavadI de pide, Na- 
pak ravnamo, de krilimo z rokami in 
mahemo s peresom na vse stranl. 
Tako lahko pero podkodujemo. 

V najboljdem primeru se zalije od- 
zracevalnl sistem peresa. to pa one- 
mogodi brezhibno praznjenje rezer- 
voardka In risanje se seveda desto 
prekine, Polnih pares ne puddajmo 
predolgo v drdalu peres risalnika, 

V dovodnem kanaidku se zadne na- 
blrati godda luda, ki tako zoduje do- 
vodni kanaldek in ze pri nekoliko 
veeji hltrosti risanjaonemogodado- 
volj bogaio dotekanje tuda, Zato po- 
stanejo drte zodene in prekinjene 
Ko je rezervoardek prazen, ga po- 
novno ne polnimo, ne da bl pero 

skrbno odistlli v ultrazvodnem 
IdkJ. £e se nam mudi, raje vze- 
mimo drugo pero, prvo pa damo 

V vodo, kl smo ji prej dodali distllno 
raztopino. Tudi ko nehamo risati, 
dobro izperemo pod tekodo vodo 
vse, Kar je umazano s tudem, polodi- 
mo V ultrazvodnl dislilni kotlidek. za- 
lljemo z vodo, dodamo nekaj dlstil- 
ne tekodine In za nekaj minut vklju- 


dimo ullrazvok, ki temeijito odisti 
nolranje dele peresa. Peres, ,zlasti 
tanjdlh, nikoli ne razdiramo, Cisce- 
nje nekajkrat ponovlmo in nazadnje 
se dvakrat speremo vse s disto vo- 
do. Peres nikoli ne puscamo dez 
nod V dislilni raztopini. ^Iddenje pe- 
res brez ultrazvodnega kotlidka je 
obidajno neuspedno, se zlasti ob 
uporabi tusev, ki na zraku hitro ok- 
sidirajo. Po diddenju pero osudimo 
na bombadni krpi in ga lepo spravi- 
mo V originaino embalaio. Pero 
nam bo za skrbno nego zefo hvaled- 
no. Z enim peresom lahko ridemo 
mesece, ne da hi kdaj odpovedalo. 
Nikoli ne dovollmo, da bi nam pero 
padio na tia, da bi po risanju ostalo 
neodiddeno in se zasudilo! 

Meni nastavitev risaliuka 


Zavedajmo se, da je pol dobrega 
risanja v pravilnl Izbirl noslica risbe, 
tuda in peres. Vendar je za dobro 
risanje potrebne se drugs polovica. 
Ta drugl del skrivnosti je v nadem 
risalniku in poznavanju nastavitev, 
ki nam jih ponuja risalnik. Nastavi- 
tveni meniji risalnikov se razlikujejo 
pri proizvajalcih in celo posameznih 
lipih risalnikov. Rlsafniki manjsih 
formatov so glede moznih naslavi- 
tev obidajno skromnejdi. Nastavitve 
lahko opravimo z zaslonskim menl- 
jem, posebnim zaslonom, vdelanim 
V risalnik, all kar menijam, izrisanim 
na papir. in uporabo ustreznih kr- 
milnlh tipk risalnika. 



Primer 


Radi bi izrlsali elektrldno tiskano 
vezje, kl ga bomo pozneje prenesli 
na film In ga uporabili v proizvodnji 
tiskanih vezij. Zahteve po natandno- 
sti izrisa in stabilnosti nosilca risbe 
so vrhunske. Edini sprejemijiv nosi- 
tec risbe je v tern primeru poliestr- 
ska folija, obojestransko prevlecna 
z astalldno preuieko. Prediagam pe- 
ro tipa BTS tirme fiotring s kriznim 
utorom, ki omogoda enakomerno, 
a bogato Iztekanje tuda tudi pri vld- 
jih hitroslih risanja In nekoliko vi- 
skoznejdih tudih. Ce poznate tehno- 






:o'gostejdi1ud (ultra dm NC600 FF>' 
firme Rolring). Da bl bilo vase delo 
opravijeno hliro in brezhibno, na-: 
mesto vas izberem risalnik Houston- 
Instrument DMPS1DL. Pogiejmo, 
kaj ram ponuja nastavitveni tnenlK 


- modre nasta- 
vitve 30, SO, 100, 150, 200, 250, 300, 
350, 450, 500, S50, 600, 700, 800, 
mm/s. Prediagam 700 mm/s. Nads' 
lolija je doka] trdna, prenesla Oo 
hitro premikanje paptrja in drzala 
peresa v praznem hodu. Nastavitev 
tako visoke hitrosli bo modno skraj- 
sale das risanja. 

PEN UP ACCELEHATION - modne 
nastavitve 0,5, 1.0, 2.0, 3.0, 4.0. Foli- 
ja se bo pri visokih pospedkih odiic- 
no obnadala, zato prediagam nasta- 
vitev pospedkov V praznem hodii 


PEN UP DELAY - mozne nastavitve 
25, 30, 45, 40, 46, 50, 55, 60, 65, 70, 
75, 60 m sek. 

Ko bo nad risalnik pomaknil pero 
do konca risanega vektorja, bo tre- 
ba podakati nekaj milisekund, da se 
bo nad viskozni tud tudi na koncu 
drte lepo razlil. Zato prediagam, da 
ostane pero na foiiji le SO milise- 
kund In se dele potem. odpravi na 
nov zacetek risanja. Ce bi risali' 
z b.olj tekocim tudem, bl se hitri tud; 
okrog peresa prevec razlil in drta bi'i 
blla na koncu odebeljena. Vtem pri-, 
meru bi bilo treba das nekoliko 
skrajdati. 

PEN DOWN VELOCITY - moine na- 
stavitve 30. SO, 100, ISO. 200. 250,1 
300, 350, 400, 450, SI'" "" — 


simalho hitrost ri: 


liko popustili. Priporodam risanje- 
s hitrostjo 350 mm/sek 
PEN DOWN ACCELERATION 
- mozne nastavitve 0.5, 1.0, 2.0, 3.0, 
4.0 g, Priporodam, da se pero, ko je 
spuldeno na medij. zadne premikati 
s pospedkom 2 g. 

PEN DOWN DELAY - moZne nasta- 
vitve 25, 30, 35, 40, 45, 50, 60, 65, 70, i 
75, 80 ms. Ko se pero spusti na 
folijo, je treba male podakati, da tud 
pritede na folijo In se lepo razlrje- 


IT VELOCITY - I 
Stavitvr ON, OFF. Ko smo raslavijali . 
hitrost peresa, je blla la hitrost dole- < 
dena tako po osl x kot po y. Pilagora ! 
nam je povedal. da bo hitrost po| 
diagonall vidja. Nade pero bo risaio . 
V vseh smereh risanja enako debele 
drte, de bomo izbrali nastavitev ON. 
VELOCITY OVERRIDE - modni na- , 
stavitvi ON, OFF. Snovalec pro- 
gramskega paketa, s kalerim smo 
konstruirali nade vezje, najbrz ni i 
predvideval, da bomo risali s tako 
odlidnim risalnikom. Zato v nekate- : 
rih delih risbe sam po potrebi upo- i 
dasnjuje risanje in doloda hitrosli; 
po lastni presoji. Ce bomo izbrali i 
nastavitev VELOCITY OVERRIDE, 
ON. bo risalnik ignonral vse ukaze 
glede hltrosti risanja In bo risal z na- 1 
stavijeniml. i 

NUMBER OF PENS - 1, 2, 3, 4, 5, 6, 1 


7, 8. R 


m debeline 0.5 m 



17 






I UPORABNI PROGRAMI I 


FRAMEWORK III 1.1 


Programersko zivljenje v oknih 


Dr-MODRAGliOVWC 


Si'S 


, InlegriranI paket kcrporacije 
|Ashlor-Tale, pojavll Je 

raiiinalniSkih reviiah Se nl bil resne- 
iepredstavljen. Medlem |e izJIaknji- 
ga (avtor 0. Partic), v katarl so ob- 
delane osnovre zmogljivosti pro- 
grama. januaria lani pa so izdall ludl 
rovo varzijo programa 1.1. 

Program dostavliajo na 11 dlske- 
tab XT in kot veiina sodobnib pro- 
gramov ri zaScIteb. V nasprotju 
s prvotno verzijo Frameworka III. kl 
jeobsegala 10 disket, |e lei dodana 
diaketa Spell Szapreverjanje pravo- 
pisa. Spremra dokumenlaclja obse- 
ga dve kn|igl. vpeti s treml obroSki 
V plaatiPna platnica. Ashlon-Tate fe 
s tema pn'rodnlkoma potrdll. da iz- 
jemba kakovosi spremne literature 
za program dBASE IV Developer's 
Edition sploh ni nakljufina. Knjigi 
sta napisani in iluslritani lake zelo 
pregledno in razumijivo. dase labko 
tudi neizkuSen jporabnik razmero- 
ma hitro poudl. Prsv posebno to ve- 
Ijaza prvi prirobnik Up and Running 
Framework, v kalerem je zanimivo 
uporabliana analogija delovne mize 
in deiovne povriine na zaslonu. 

Instalacija in struktura 
nkazov 


. UpoJtevati moramo, 

Pino konfiguracijskib 
dolocimo la z instalaoijskim progra- 
mom Selup1w.exe in da jih na more- 
mo zameniatl neposredno s progra- 
mom. Pri instaliranju neogibno vne- 
semo registracijske podatke, kot so 
serijska Stevllka in podalki o iasinl- 
ku programa. Ti podalki bojo poz- 
naja pri vstopu v program vedno 
IzpIsanI na zaslonu. Dokler ne boste 
vpisali natanene serijske stevilke, 
installranja ne boste mogli nadalje- 
vatl. Ker se ti podalki vpiSeio na 
diskets, vam priporoPam. da vseh 
11 disket najprej prekopirate z Disk- 
copy. Ob tern bl pohvalil spremno 
opremo programa. ker v nje) poieg 
drugaga niso prilo2ene le Sablone 
(templates) s pomeni funkcljskih 
tipk za razliPne vrste tipkovnic. am- 
pak tudi posabne nalepke za rezerv- 
ne diskele. Te rezervne diskete z na- 
lepkami se skorajda ns razlikuje od 

Ne veriamem. da pomeni vpis se- 
rijske stevilke kakrSno koli zaSPilo 
pred pirati, dejansko pa serijske Ste- 
vilke najdemo pri velikem Stevilu 
programov. kot so dBASE iV. Fox- 
Pro, WordPerfect 5.1 (pri katerem 
ima serijska Stevilka samo slmbolni 
pomen, kerlahkovpISemopoljubno 
Stevilke). 

Pri vstopu v program se znajde- 

18 Mojmikro 


mo V gratiCnem okol|u, kar priSa 
0 sodobnosti programsksga Kon- 
cepta. Kot navadno je na dnu zaslo- 
na slalusna vrsta. zgoraj pa je os- 
novnl vodoravni meni z desetimi 
opeijami, s katerimi odpiramo pada- 
lo£e (pull-down) menije. Odpiranje 
msnija - s kombinaeijo tipke Ctrl in 
prve brke iz menija - sa mi ja zdelo 
male nenavadno, ker se pri progra- 
mlh, ki sem jih videl doslej, navadno 
uporabija tipka Alt ali pa lunkeijska 
lipka F10. To je posebno neugodno 
za uporabnike Loluaa, Excela in 
Quaitra ter celo dBASE IV Ker si 
program zapomni zadnjo izbrano 
podopeijo menija (podobno kot pri 
Ouattru], je dodana uporabna moS- 
— - -■ ' zadnji uporaOIja- 




nenavadno tipko - Insert. Uporab- 
nikov, ki prvlb delajo z rabunalni- 
kom. to seveda mb ne moti, kljub 
temu pa bi morali, taka kotpriExce- 
lu, pustilj moSnosi, da uporabrik 
sam izbere tipko (npr. navadno/) za 
odpiranje menijsv. 

Ze ime Framework pove, da pro- 
gram dela V posebnih Informacij- 
skih oknih. Imenovanib okviri (fra- 
me). Podoben koncept je dokazal 
svojo ucinkovitosl tudi pri vrsti dru- 
gih sodobnih programov. Ko vstopl- 
mo V program, je delovna povrSina 
zaslona prazna. in nanjo nanaSamo 
dokumente, ki so na zaslonu obrob- 
Ijeni z okviri, podobno kot na delov- 
no mizo. Odvisno od vrste doku- 
men1a, kl ga Zelimo obdelovali, od- 
piramo (Iz menija Create) okvire za 
obdelavD besadlla. delovne pre- 
glednlce (Spraadshest), grafikone 
In posebne okvire za organizacljo 
informacij v dokumsntih (Outline). 

Ker je Framework Integriran pa- 
ket, ne moremo pribakovati, da bi 
Imel vse znabilnosti programov. ki 
so ozko specializirani za posamez- 
na podrobja, npr. samo za podat- 
kovne baze ail za delovne pregled- 
nlos. SIcer pa je te koncept paketa 
tak, da v za to predvidanem poseb- 
nem okviru daje uporabniku najvaz- 
nejSe moznosti od vsakega speciali- 
zlranega programa. (Seprav poseb- 
no ne Ijublm irtegriranih paketov, 
moram priznatl, da so se v zadnjih 
nekaj letih specializirani programi 
za PC razvijali izjemno hitro in da so 
zai postajali z geometrijsko stoprjo 
rasti vedno bolj zapleteni. Za popol- 
no obvladanje WordPerfecta 5.1, 
dBASE IV 1 .0 m Excela 2.1 moramo 
preStudiratl vsaj 4000 strani navodJl 
zanje, beprav tudi to ns zagotav'ia 
popolnega razumevanja. V lakib 
okoliSbinah so integriran! pakeli, 
kot je Framework, tudi potrebbi. Od 
niega prlbaku|emo, da preprosto se- 
stavija intormaeije, kl so v posamez- 
nib okvirih (dejansko modulih), lako 
znotraj sebe kot v zdruzenem doku- 
mentu S Frameworkom lahko to 
doseiemo tako, da so pii tiskanju 
na Isli strani dokumenla bkrati be- 
sedllo. grafikon. delovna pregledni- 


Bistvene znacilnosti 

Kot sem Ze omenll, je program 
koncipiran tako, da obdelujemo 
vsak odprt dokumant v posebnem 
oknu, ki ga imenujemo okvir (fra- 
me). Uporabniki Excela se bojo 
V Frameworku hitro znaSli, ker 


kamo 2 mrSko. Odpremo lahko toll- 
ko okvirov, kolikor jih omogoba 
pomnllnik, ki je na voijo, ali razsirje- 
ni (extended) pomnllnik AT. S lem, 
in ker tega tudi dBASE IV ne zmore, 
so Dotrdili nabe prepribanje, da ima- 


grami za podobne namene, v 
precsjbnje btevMo tunkeij .. 
s podalkovniml bazami, delovnin 


skupno ime programskl jezik Fred. 
Z njim lahko celo sistem menijev 
oblikujemo v naSem jeziku. De pri- 
merjamo zmogijivost Frameworka 
z zmogljivostjo najbolf znanih pre- 
glednllklb programov za oblikova- 
nje memjev, je prepribljivo najboIjSi 
Borlandov Oualtro, nalo Excel, kl 
Ima za makroukaze kar 300 tunkclj, 
dafeb za njima pa je Framework. 
Zanj to veija ludl glede obllkovanja 
makroukazov. 
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(0 programerji korporacije Ashton- 
Tate tezave z Izdelavo programov. ki 
bi uporabljali podaljiani (expanded] 
pomnllnik. 

Uporabniku, ki nima mibke. sU za 
vslop In izsiop iz okvira, v katerem 
je delovni dokumeni, na voijo funk- 
eijski tipki Fit In F12, Ce ju nIma, 
mora uporabljali za te namene pre- 
cej nenavadnl tipki, -i- In - na desni 
strani tipkovnice. Na vso srebo je 
premikanje s tipkami s pubbicsmi 
med okviri izjemno preprosto. Vsak 
okvir lahko tako povebamo (zumlra- 
mo), da izgoini ves zaslon, podatke 


I lahko poZeljIdolobimo velikosi 
In jih prestavljamo na razne dele 
zaslona. Vendar sem pri delu z vell- 
kim blevMom okvirov pogrebal Exoe- 
lovo opeijo Arrange All. ki avtomat- 
sko zloZi vsa okna na zaslon. 

Posebno mi ugaja ureditav ukaza 
Undo, s katerlm razveljavimo prej 
izvedene ukaze. Ker Framework ne 
zmore razveljavltl vseh svojih prej 
izvrbenih ukazov, opozori uporabnl- 
ka, da pii nekaterlh opeijah poznaje 
ne bo mogel izvesti ukaza Undo. 

Pohvalil bi ludi lepo urejerii in za 
besedne zveze obbutijivi Help. Se- 
stavljen je tako, da se lahko po vrsti 
naubite vseh osnovnih tunkclj pro- 
grama. De pa vam to ne zadobba, 
imafe na voijo Tutorial, ki vam bo ob 
vabi udelebbi dajal ure ubenja. 

Tudi ta program, kot drug! pro- 


Ker ne bo nobeden od bralcev ' 
Uojega mlkrauporabljal Framewor- | 
Ka samo za pisanje besedll, se bo- i 
mo 3 tern modulom ukvarjali bolj ' 
maio. Najprej povejmo, da lahko na 
straneh tiskanih dokumentov se- ' 
stavijamo besadlla, delovne pre- i 
glednice in grafikone. Modul podpi- 
ra slandardni niz opcij, ki se jih sl- 
cer nadejamo pri profesionalnih 
programih za obdelavo besedll. To 
so operaeije z blokl besedll, pregle- 
dovanje in spremlnjanje Izbranega 
besedlla, formatiranje odstavkov, 
pet razlibnih oblik pisav (navadna, 
polkrepka, leleia, podbrtane In pre- 
brtane brke), vkijubevanje opomb 
pod erto na straneh ali na koncu 
dokumenta, slovar za preverjanie 
pravopisa, slovar sinonimov z moz- 
nostjo. da oblikujemo svoj slovar. 


Framework in delovne 
preglednice 


moZnostI, ki jih imajo sodobni spe- 
cializirani programi za preglednice. 
Po nekaterlh znabilnostlh jih je 
V njem celo veb kot pri slednjih. 
Teoretibno je mogobe oblikovati ta- 
belo z 32 lisob vrslami in 32 tisob 
stolpei, kar je preeej veb kot pri Lo- 


i veb, kl 



block), kot so eroino in veCkratno 
kopiranje ter prelaganje in formatl- 
ranje celic (ieprav sama beseda 
blok nl posebej navedena niti v pro- 
gramu niti v manijih). Seveda pa na 
moramo pricakovatl takih posebno- 
sli, kot so veckratna izmericna se- 
iekclla celic, kopiranje zgolj oblike 
celic ali moZnosI razllSnih razmikov 
med vrstami v tabeli, kot je to pri 
Excelu. Vendar ima tudi Framework 
nekaj novosti - te koniam'o koplra- 
nfe bloka s pritiskom na tipko S na- 
mesto s pritiskom na Enter, lahko 
vse naslove celic obravnavamo 

V novem bloku kot absolutne naslo- 
ve. Cekoniamo kopirarrjes tipko #, 
lahko kopiramo samo vrednostl 

V celicab (ne pa t Jdl lormui). 

Z oznako $, ki jo za to navadno 
uporabljamo, omogota Framework 
poleg relativnega nastavljanja abso- 
lutro naslavijanje celic. Posamezne 
vrste In kolore lahko tudl zamrzne- 
mo. kar la posebno primerno za ve- 
like tabele. Na voljo pa je tudi ukaz 
Search'Replaoe {spomnimo se. da 
starej$e verzije Lotusa 1- 2-3 tega 
niso imele). 

Seveda Frameworka ne bi mogii 
primerjati s programi za preglednl- 
ce, Ce V njegovem programskem ja- 
ziku Fred ne bl bilo karSSfunkcij, ki - 
so dolodene za delo s preglednica- 
mll Kako je ta Sievilka velika, do- 
umemo, be se spomnimo, da je bilo 

V Lotusovi verziji 2.01 takih funkci] 
85. FunkcijevnaJamo nastandardri 
nadin In imajo zadotni znak ®, le 
lepie pa je, da lahko naslavijamo 
s tipkami s puddicami (Cursor poin- 

Pri programskem modulu za de- 
lovne taPele bi bill kljub lemu uprn- 
videni oditatl programerjem korpo- 
racije Ashton-Tate dve grobi po- 
mani'kljivosti. Prvid je v programu 
algoritem za preradunevanje izjem- 
no podasen, ceprav v prirodnlku Up 
and Running Framework III Irdijo, 
da je preradunavanje tabal hllreldo 
kot V prejlnji verziji. Ta pomanjkljl- 
vosl se najbol] pokaze pri obdelavl 
velikih delovnih label, pri katerih le 
Framework skoraj petkrat podasnej- 
di od Quatira. Tako potrebujemo za 
delovno tabelo Unitesla, ki vsebuje 
3SS0 matematidnih in statistlcnih 
formul, V radunalniku AT ZEOS 285 
s koprocesorjem kar 289 sekurd, 
medtem ko jo Quattro preraduna 

V 61, Excel pav 56 sekundah. Brez 
pomena bl bilo razmidijati, kollko 
casa bi za to potrebovali v dobrem 
starem XT-ju brez koprocesorja. Za- 
lo da ne bi bill pristrarski in bi prl- 
merjali Framework samo s speciali- 
zlranimi programi za navzkrilna iz- 
radunavanja. smo enako delovro la- 
belo spustill skoz integrativni pro- 
gram Smart podjetja Innovative 
Software, Inc., kl je eden tistih pro- 
gramov, ki smo jih v Jugoslaviji neu- 
pravideno zapostavill. 

Smart se je pri preradunavanju 
delovne tabele Unitesta izkazai Kot 
izjemno biter, (ias preradunavanje 
57 sekund je tantastiden! Torej se je 
program, ki je vendarle splodsn. iz- 
kazai kot hilrejSi od po hitrosti zelo 
propagiranega Quattra in ved kot 
dvakrat hltrejsl od nove verzije 1^- 
tusa 3.0 (pri katerem doseze prera- 
dunavanie 127 sekund, kot smo na- 
pisall ie Vdtebruarskl dtevllki Mojega 
mikra). 

Drugaslabost Frameworka je dol- 


2lna datoteke, ki jo dblikuje pri zapl- 
sovanju preglednice. Ceprav pri 
vstopu V Framework oslane se 270 
K pomnilhika rezasedenega, pro- 
gram ne zmore prePrali celotne ori- 
ginalne datoteke Unitest, ki Ima 138 
K in vsebuje poleg delovne tabele 
tudi del za tesfiranje hitrosti progra- 
ma pri pregledovanju.ln zamenjeva- 
nju posameznih vredrosti. Frame- 
work je delovno tabelo velikosti 58 
K (napisanaje v Lotusovem formatu 
.WKS) predelal In zapisal na disk 

V kar 161 K dolgo datotekol Prav 

V tarn se sKrIva vzrok za podasno 
preradunavanje. Iz radovednosti 
sem originaino tabelo vpisal 
s Smartom in dobil datoleko s samo 
63 K. £s opomnim, da Ima Smart za 
razliko dd Frameworka Izredne trl- 
dlmenzionalne graflKone In kontro- 
lo nad njiml malone tako kot Har- 
vard Graphics, da je ocenjevanje 
parametrov v muUipli regresiji eno- 
slavno, da podpira veliko Stevilo 
operaclj z roatrlkami In da ima Se 


masks za vnos v programih dBASE. 
6e gladamo bazo podatkov v ureje- 
nl maskl. lanko poleg tega s tipko 
F3 posamezna poija poljubno prela- 
gamo na razlldre dele zaslona. Ta- 
ko urejsna maska je skupaj z okvi- 
rom za obdelavo besedlla in z okvi- 
rom za datoleko prlkazana na sliki 
1. V tretjl navedeni dpliki prikaza 
(dBASE View) vnasamo podatke ta- 
ko, kot jih po oblikovanju podatkov- 
ne baze pokazeta programa dBASE 
III in IV. Vsak bolj izkuSen jporabnik 
dBASE pa ve, kako je to nepregled- 
no in neustrezno za bolj poklicne 
aplikaclje. 

Preseneda, da se dru2ba, ki je 
lasthIK najbolj znanega softverske- 
ga orodja za podatkovne baze, pri 
izdelavi module za podatkovne baze 
V Frameworku nl male bolj potrudl- 
la. tie bi (a modul primerjall s ponu- 
janimi moduli konkurendnih prolz- 
vajalcev, bi videli, da vai bolj znani 
program! za preglednice omogoda- 
|0 sortiranie baze po ved kljudih in 



vrsto priiilnofltl v modulu ZB podal- 
kovno hriro, an lahko samo Se vpra- 
Somo, zakiij III III program pri nas 
popolnomu noznan 
Ne kohcu hoj Ae omahim, da mi nl 
ugajal nadin iirejanja celic, pri de- 
mer je poslopok za numeridne vred- 
hosti (z rnvnUno uporabljeno tipko 
F2) drugaden od poslopka za bese- 
dilo (to pri Frameworku doseJemo 
na najbolj nenevaden nadin s tipko 
SPACEl. 

Framework in 
podatkovne baze 



imework, podobno Kot progra- 
3 preglednice. shranl podatke. 
I obdeluje v podalkovni bazi, 
da je najvedje Slevllo vpisanih 


ffllrirarje baze s funkeijo kriterija. 
To zmore tudi Smart, tai lahko 
V Frameworku sortiramo le po enem 
polju podatkovne baze. Za sortira- 
nje po ved kljudih (kar je vsekakor 
neizogibno tudi pri enostavnih ba- 
zah) se moramo lotiti nelagodnega 
nadlna sortirania v vad stopnjah. to 
je najprej sortlranja po najmanj vai- 
nem do sortlranja po osnovnem 
kljudu. Seveda vedno preostane 
moinost. da oblikujemo makro- 
ukaz. ki bo opravll sortlranje. Vse- 
eno pa misllm, da bi moral program 
te vrste tudi nelzkuSanim uporabnl- 
kom zagotoviti preprosto izvedbo 
vedstopenjskega sortlranja. Oruga 
pomanjkijivost je, da program ne 
daje iunkclje kriterija za izbiranje 
(ekstrakeijo) podatkov iz baze. Torej 
se moramo zaledi k lormulam in 
uporabili jezik Fred. Ca na primer 
ralimo iz baze, kl vsebuje podatke 
0 zaposlenlh delavcih v poOjetju, Iz- 
loditi podatke o tistih, kl imaio de- 
lovno dobo daljio od 10 let, mora- 
mo najprej iti na okvir, ki bazo vse- 
buje, in nato po pritisku tipke za 
urejanje formul F2 vpisati Del- 
_St8i>10. 2a poprecnega uporab- 
nika to vsekakor ni ravno sno-’ 


Grafi6ne zmogljivosti 


Modul za graffdno prikazovanie 
podatkov je pri Frameworku med 


revnetSImi. Program namred ne pre- 
more trldimenzionalne grafike kot 
Smart In uporabnrk nima velikih 
moinosti za nadzorovanje videza 
grafikonov. Skupno je na voljo 
osem vrst grafikonov: sloipci (bar), 
sirukfurri stolpei (stacked bar), dve 
vrsti drinih diagramov, gratikon 
z markiranimi pikami, XY diagram, 
strukturni krog (pie) z moSnostjo 
povedave posameznih reinjev in 
borzhi diagram (High-Low-Close). 
Pri grafikonu lahko v naslovu spre- 
minjamo pisavo, vnesemo imena za 
osl X in Y , rodno prilagajamo skalo 
na osi Y In v meniju Graph z upora- 
bo ukaza Add to Existing Graph do- 
damo prek obstojedega grafikona 
novega. Vse tojs povsem vsakdanje 
In precej drugadno od npr. zmdgijl- 
vosti Excela, ki pravtako dela v gra- 
lidrem okolju in omogoda izjemno 
nadzorovanje videza 44 razlidnih, 
naprej dolodenih grafikonov. V pri- 



Tridimenzionalno 
povezovanje okvirov 


problem pevezovanja delovnih 
label, grafikonov In podatkovnih 
btz je V Frameworku urejen na Iz- 
jemno enostaven nadir. Namen trl- 
dlmenzionalrega povezovania je, 
da velik model razbijemo na manj- 
de. (ogidno Konsistentne enote. Naj 
to razloiim z nasisdnjim primeroml 
Zamisllmo si, da so v okvir pregled- 
nice, ki jo rmenujemo Prodajat, 

V celice Al , Bl in Cl vnesene vred- 
nosti 10, 20 In 30. Zato da v okviru, 
ki smo ga fmenovali Prodaja2, dobi- 

vek treh navedenih celic iz okvira 
Prodajtl, je dovoij. da vpiSemo 

®SUM(Prodaja1.A1:Pfodaja1.Cl) 

in ie dobimo sedtevek 60. Ce poz- 
neje v dokumentu Prodajat zame- 
njamo celice. se odvisnl dokumeht 
Prodaja2temu ne bopriredil.dokler 
ne prltlsnemo tipke F5. ki je dolode- 
na za ponovno radunanje. 

Zato da si zagotovimo lakojdnjo 
prllagodllev odvisnega dokumenta, 
moramo takoj za koncem tabele ne- 
odvlsnega dokumenta vpisati napo- 
tek, kl programu pove. da kaka dru- 
ga tabala uporablja podatke iz te 
tabele. To pomeni, da je v nasem 
primaru dovol), da na primer v celi- 
co 03 Prodajel vpiSemo formulo 
(SProdajaZ. Kot rezultatvpisane tor- 
mule se bo pokazala oznaka 
«NULL!. Potem se bo po kakrini 
koll spremembi neodvisnega doku- 
menta hkratl spremenil odvisni do- 
kument. Ce rapisana oznaka, ki 

V bistvu opozarja, da je dokument 
povezan, uporabnlka motl, se je lah- 
ko znebi z vpisom 

OProdajaZ,- " 

Ker je v Excelu in Lotusu 3.0 to 
urejeno avtomaisko. se nam opisani 
nadin takojdnjega prireianja zdl Ato- 
fast. Vendar izvedemo tako povezo- 
vanje zelo preprosto in Isto zamisel 
uporabljamo tudi pri gralikonih. Ce . 
namred hodemo, da spremembe » 





m 



IPROGRAMSKA ORODTAI 


V delovnl tabeli v istem trsnutku 
pov2ro£ijo sprememba na od nje 
odvisnem grafikonu (imenujemo ga 
npr. Grafl), moramo na koncu tabe- 
le vpisati ©Gfad . Pri tern bo videz 
zaslona tak, kol je na sliki 2. Pro- 
gram bo, podobno kot pii delovnib 
tabelab. v to calico vpiaal *QRAPH. 
da pa sa tamu izognamo. moramo 
napisati 

SGrall •' 

Framework lahko v ceiccab dalov- 
nih label uporabija ludi Ipformacije 
iz podatkovne baze. Ce opr. 2eflmo 

V preglednici v celici At oblikovatl 
vsoto podatkov iz poija Fieldt po- 
datkovoe baza, ki |e v okvlrti z ime- 
pom Bazat. vpiSemo lormulo 
@SUM(BA2A1,FIELD1). Torel je do- 
volj, da voesamo ime poija. In nl 
treba llevila zlogov. 

Zdruzijivost z drugimi 
programi 


Za morebitnega uporabnika Fra- 
maworka kot integralivnega paketa 
je eno kljjanih vpraSani, kako se 
Framework povezuje s specializira- 
niml programi. V priroinlku, prilo- 
isnem Framaworku. plSe, da lahko 
datoteke prelagamo v §levilne pro- 
grame in iz rjih. To so predvsem 
dBASE, LotJS, WordPerfect, Word- 
SUr ltd. Seveda pa zaradi izjemno 
hitrega razvoja specializiranlfi pro- 
gramov ostaja vpralanje o kakovo- 
sti zdrufevanja programov odprto. 
Takohpr. Framework splohnezmo- 
re brati datolek iz WordPerfecta 5.1 
(V nasprolju z Norton Commander- 
jem, 3.0, ki to zmore. pa deprav ima 
kot uporabhi^ki paket za sploSns 
namene mnogo veP razlogov, da jin 
ne bl bral), TolaZImo se lahko s tern, 
da besedilo, obdelano v Framewor- 
ku, vendar lahko preselimo v Word- 
Perfect 5.1, loda ne popolnoma for- 
maliraro (dobimo npr. polkrepko 
pisavo, ne pa tudi leSebih crk ild.) 

Framework lahko napiSe delovno 
tabslo V Lotusovem formalu s po- 
daIjSkom WKS. Prl tarn pa seveda 
ne bodo prenesene funkcije, ki jih 
podpira Lotus 1-2-3 verzija 1A, in 
tudi ne razlage funkcij. Obratro, to 
je pri prenosu datoteke, ki je napisa- 
na V Lotusovem formalu, Frame- 
work 2ai re zmore brati makrouka- 
zov. ki so napisani v Lotusu, in seve- 
da tudi ne silk. 

Za morebitnega uporabnika Fra- 
meworka je verjetno posebno zani- 
mivo vnsianje podatkovnih baz, ki 
so napisare v obllki dBASE. Ker lah- 


ko zaOathIka tovrsten prenos precej 
zmede. bom to podrobno razlozil. 
Prl vnosu takih podatkov v okvir za 
podatkovno bazo sprva namreb ne 
vidimo zlogov (records), ampak sa- 
me imena polj. To so si zamrslill 
zaradi zaSCile pred vnosom preveli- 
kega slevila podatkov, ki bl napolnl- 
ii ves pomnilnik. Zato Framework 
pri vrasanju vpisuje filtrlrajoSo for- 
mulo, ki se npr, za podatkovno bazo 
z 12 zlogi in z imenom 8aza1 giasi 
©OBASEFILTERCCi'OBASE'SA- 
ZA1.DBP,#TRUE,1,12) 

Zato, da dobimo ludi zloge - loll- 
ko, kolikor to omogota zmogijivost 
pomnifnika v rabunalniku - je do- 
volj, da prltlsnemo tipko za preraCu- 
navanje F5, Nato moramo napisano 
formulo, ki uporabija filler, zbrisati 
(kb smo na samem okviru, s prlll- 
skom na tipko F2|. 

Za konec 


Napisal sem ze. da imajo Integra- 
tivni programi po mojem mnenju 
svoj trg predvsem v listih uporabni- 
kih, ki nimajo dovolj basa all ambi- 
cij. da bl se poglobili v speclallzfra- 
ne programs za obdelavo bssedil. 
za podatkovne baze all delovne ta- 
bele, Takim jporabnikom bl Frame- 
work tudi priporobll, loda same 
V primeru, da nimajo dostopa do 
programs Smart, kateremu bomo 
namenili veb pozornosll v kateri od 
naalednjih Stevilk, Framework lahko 
uporabljajo tudi lislt, ki dobro ob- 
vladajo enega od specializiranih 
programov, Iz katerega lahko posa- 
mlbne podatks zaradi nadaijnie ob- 
delave preselijo v Framework, 



Podalki 0 programu 
Program: Framework III 
Verzija: 1,1, 25, ;anuarja 1989 

Namen: Program za obdelavo delovnih label, besedll, podatkovnih baz, 
kreiranje gratikonov ih za komunikaeije 

Vseblna paketa: 1 1 disket za XT. navodila za instaliranje in uporabo 
Poirsben hardver; IBM XT/AT all z njim zdruzijiv rabunalnik, IBM perso- 
nal syslem/2, trdl disk z vsaj 3 Mb proslega prostora in 640 K RAM 
Potreben softver; PC DOS 2.0 all novejSi 

ZasedsnoBldiska: PribliZro 2,8 Mb. 136 datolek (vkijuino sTutorialom) 
Ookumentaeijs: 3 prirobniki s 1048 stranmi: Up and Running Frame- 
work III (164 strani). Using Framework III (555 strani), Fred Framework III 
(329 strani) 

Izdelovelec: Ashtoni-Tate. 20101 Hamilton Ave.. Torrance. CA 90502, 
tel. (213) 329-aOOO, U, S. A. 

Cena: 424 USD 


TURBO C+4- 


Prevajalnik 
za vse case 




ubiti, da obstaja 
vellko programsklh jezikov 

zato, ker so posamezni jezikl 

prirejem nekalerlm apllkacijam in 
so skoraj neuporabni za druge. Ta- 
ko se je FORTRAN uporabljal za 
znanstvene aplikaeije, ker vsebuje 


npleksnih $ 


. ... ga definirala Kernigh- 

hie, in podpira objektro orientirano 
programiranje, omogobenc 


|l), Klici standardnih in drugih funk 
cij s parameiri razrednrh tlpov in 
konbno ludi skrilo all nevidno pre- 
nehanje veljavnosti deklaracrjej 
spremenIjivK razrednega tipa (ko-- 
— 1 funkcije all programa) oz. pre- 


klic de 

Vse to . . .. - 

nosti, da priredimo jezik C-n- 
jim potrebam In apllkacijam. 


mdaje 




raeije. COBOL se'je^uporabljal 'pTl 
poslovnih aplikaeijah zaradi vdela- 
nega mehanizma za operaeije s po- 
datkovniml bazami ltd. BASIC je po- 
stal popularan z eksplozijo cenanih 
hISnIh rabunalnikov zaradi svoje In- 
terpretatlvne narave, saj zaradi 
majhnin pomnllniSkIh sposobnosti 
ten rabunalnikov nl bilo mogobe 
V njih uporabljati kompleksnih pre- 
vajalnrkov z velikimi knjiinicami. 
PASCAL je bll prvi jezik, kl je uvedel 
stfuklurirano programiranje in last- 
nlnske odnose med spremenljlvka- 
ml In funkeijami (iokalne spremen- 
Ijlvke In funkcije). 

0 teh jeziklh govorim v pretekli- 
ku, ker so bolj all man) le passb. 
Morda so korlstni pri ubenju In 
spoznavanju osrov programlranja 
in kot nekakSna odskobna deska do 
moderrejSin jezikov, med kalerimi 
je jezik C-I--I-. 


Turbo C-i-l- je nov izdelek amerl- 
Ske tirme Borland: zaslovela je 
s svojim prvim prevajalnikom Turbo 
Pascal, temu pa so sledlll mnogi 
zelo uspesni program!, m ' ' 


lahko r 

redni tip (angl. Class type). Vsak 
razredni tip predstavija svojo mno- 
Zico objektov in operaclj (metod) za 
manipulacijo nad objekti in pravll za 
pretvorbo iz enega razrednega tipe 
V drugega, kl omogobajo kreiranje, 
manipjllranje in unibsvanje teh ob- 


menljivk in pravila za manipulacijo 
z njimi (funkcije), ki se polem impli- 
cilno all eksplicitno uporabliajo 
s standardno sintakso jezika C. 
V standardno sintakso sodijo: da- 
klaraclje spremenljlvk razrednih tl- 
bov, uporaba spremenljlvk razred- 
lih (Ipov V izrazih s standardnimi 
rperatorjl (to so vsi aritmetibnl in 
logibni operatorjl, pa tudi operatorji 
za ihdeksiranje laliel - oglatl okle- 
paji, klice funkcij - okrogll oklepaji, 
drugl unarni In Ornarni operalor- 


jalnikl za razlibne je: 

Turbo C-F-h 1.0 je implementacija 
standards ANSI C, ki ga je razvila' 
Tehnibna komisija X3J11 med juni-i 
jem 1983 In decembrom 1986, z re- 
katenmi dodatki. Je ludi popolra' 
implementacija verzije AT&T C-n-i-' 
2.0, jezika. kl ga je v AT&T Bell La- 
boratories razvil Bjarne Stroustrup. 
Prevajalniku lahko ukalemo, da 
prevaja izvorno kddo kot prevaial- 
nik ANSI C, prevajalnik Turbo C all 
C-I--I-, odvisno od lega, 

blanku bomo opisall pro- 
gramski paket Turbo C-F-i- Prolessi- 
onal. ki vsebuje nasisdnje pro- 
grame: | 

Turbo C+-I- 1.0 

Turbo Assembler 2.0 I 

Turbo Debugger 2.0 I 

Turbo Profiler 1.0 ' 

Programi so distribulrani na 14 
disketah formaU S,.257360 K, od 
katerih jih je 8 namenierin Turbo ; 
C-t--)-, 3 so upo'abljene za Debug- ‘ 


Turbo . 

ran v Stlrlh priroinikih; GETTING ( 
STARTED (268 Strani), USER’S GU- 
IDE (264 strani). REFERENCE GU- ' 
IDE (617 strani) in PROGRAM- 
MER'S GUIDE (378 Strani). tore) 
skupno 1527 strani Spaha, v kate- 


'. poglavje 
STARTED 


V prirobhiku GETTING Si 
zgovoren naslov: xNavigating 
Turbo C-I--F manuals”, sicer pa ze 
sami naslovi prirocnikov povedo, 
Ira] je v njih. Najprej bomo seveda 
odprii GETTING STARTED, kjer bo- 
mo izvedeli, kako se ves prevajalnik 
inslallra na trdl disk; tarn bo preva- 
jalnik skupaj s knjlznicami za vse 
pomnllnl&ke mcdele in ^ primeri 
zavzel 5 Mb prostora. USER'S GU- 
IDE je namenjen sami »uporabi” 


20 Mojmikr 




y. REFERENCE QUIl 
sek vsBh funkci), Itpov, konstant in 
globalnlh sprsmenliivK, Ki sovKnjl2- 
nicah in datotekan »Hear:ler'>, t.j. da- 
totakah s kondnico ( H). Z malo tru- 
da se lahko celo rauSimo C+ +, ie 
odpreiro priroenik PROGRAM- 
MER’S GUIDE, seveda pod pogo- 
jem, da obvfadamo slandardni C. 

Prevajalnik 

Kot emo vajeni iz prsjSnjlh verzii 
prevajalnika Turbo C, ja tJdl Turbo 
C++ vdveboblikah. Prvaie celotno 
integrirano okolje v katerem so 



zdruzeni: prevajalnik. povezovalnik. 
program •make». gImbolICnl raz- 
nroSaevalnlk (debugger) In edilor. 
Vse skupa) povezuje uporabnlSki 
vmesnik z oknl In menijl, ki so ga pri 
Borlandu na novo napisall in ga ie 
uporablll v programu Ouattro Pro 
Druga oblika prevajalnika |e -Com- 
mand line compiler", kisicer produ- 
cira tudi Izvodijive programs (.EXE), 
vendar s tern, da potem. ko konPa 
svoje delo. zaiene le povezovalnik 
[Turbo Linker). Lahko pa s possbno 
opcijo narodimo, da prevajalnik sa- 
mo prevede program v objektno da- 

toteko (.OBJ) a'- 

vzbirniku ( ASM,, 
potem roino poveiemo v 
program all za to uporabimo pro- 
gram MAKE. Za veije projekte je 
vsskakor bolj uporabna druga verzi- 
ja. ker lanko bol) prostovoljno se- 
stavljamo program iz ve6 modulov, 
napisanih v razlibnin programskih 
jezikih. Sicar je pa tudi novo Intagri- 
‘ ' z novimi projektnimi 


ke programe. Problemov s pomanj- 
kanjem pomnilnika ni ve£. saj je ce- 
iolno integrirano okolje napieano 
V tebniki prekrival VROOMM (over- 
lays), ki se ne meri)o za mejo 640 
K (glavno pomanjkljivost DOS-a, kt 
postaja iz dreva v dan bolj nevzdri- 
na). Ceprav je datoleka (program) 
TC.EXE dolga celih 860 K, ukazno- 
vrstiSni prevajalnik TCC.EXE pa 450 
K, porabita obCutno manj pomnilni- 
ka RAM kot pri verziji Turbo C 2.0. 
kjer be niso uporablll prekrival 
VROOMM. 

NaStejmo nekaj novosll, ki jib pri- 
nalaTurbo C++ 1.0; 

- Uporabnibki vmesnik zaintegri- 
' 0 okolis. ki so ga pri Borlandu 


fo-rm-', om ogoia 'delo z inibko'all 
tipkovnic 
okna, ki| 
tavno s| 

la zaslonu. Sistem pdajaodih (pull- 
down) menijev, dosegijivih z milko 
all 3 tlpkovnlco. omogoba doslop 
do internlh funkcij, pa tudi zunarjih 
programov, kl )ih lani 


v meni)e (npr. zbirnik, debugger, 
profiler ltd...). Pri instalaciji zuna- 
njlh programov povemo, kaksen je 
njihov seznam parametrov v ukazni 
vrstici, njihov izhod na zaslon pa po 
posebrem filtru obdela integrirano 
okolje in ga prikaie v oknu. 6e po- 
datkr v tern oknu vsebujejo tudi ite- 
vilke vrstio, jih lahko uporabimo za 
hitfo iskanje vrstic z napakaml (npr. 
zbimik), podobno kot to poleka on 
samem prevajanju programa v C-ju. 
Vsak instaliran program mora Imeti 
svoj filter, ki prevede Izhod na za- 
slon v primerno obliko, to pa potem 
interpretira Integrirano okolje. Ne- 
ka) takih liltrov so priloiili k paketu. 
skupai z njihovimi izvornimi datote- 
kami (napisaniml seveda v C-ju), 
v prirobniku pa najdemo tudi specl- 
flkacljo za Izdelavo (akih tlllrov. 

- VROOMM (angl. Virtual Run- 
time Object-Oriented Memory Ma- 
nager) je nova zadeva, ki jo pri Bor- 
landu s pridom uporabljaja v vseh 
novejSih programih, zda] pa jo lah- 
ko uporabljamo tudi v svojih. Po- 
vsem transparenlen sistem prekri- 
val nam omogoba, da katerlkoli pro- 
gram razdrobimo na dele, ki se po- 
tam po potrebi nalagajo z diska 

V pomnllnik. Pravzaprav temu siste- 
mu ne bi smeli reel prekrivala. saj 
deluje povsem drugabe od tradicl- 
onalnth prekrival, pri katerih veija 
pravilo, da procedura iz enega pre- 
krivala ne more klicati procedure 

V drugem. Ta omejitav je v novem 
sistemu odpravijena. Enote (prekri- 
vala) so V sistemu VROOMM seg- 
ment! (en segment programa ustre- 
za eni Izvorni datoteki v C- ju). Pri 
prevajanju programa s prekrival! za- 
dostuje, da vsako Izvorrto datoteko 
prevedemo s posebno opcijo preva- 
jainlka, pri povezovanju objekinih 
datotek pa dolobimo, katerl seg- 
ment! (daloteke) bodo v prekrivalih 
in kaleri v tistem delu programa, kl 
jestaino v pomnilniku. Za vsedrugo 
poskrbi sistem VROOMM. Poleg te- 
ga sistem VROOMM omogoba, da 
s pridom uporabimo rszbirjeni 
(EMS) all dodatni (extended) pom- 
nilnik, V knjibnioi OVERLAY.LIB, ki 
jo moramo povezati z vsakim takim 
programom, sta za to na voljo dve 
funkcijl, s katerlma dolobimo, koli- 
ko in kateri del dodatnih pomnilni- 
Skih zmogijivosti bomo uporabljali 
za sistem VROOMM. Z dodalnim 
pomnilnikom lahko obbutno pospe- 
bimo Izvajanje programa s prekrl- 

- Sistem pomobi (Help), ki je 
vkljuben v Integrirano okolje, lahko 
pa je samostojen pritajeni program 
(TSR), vsebuje poleg iskanja kljub- 

jem, se novost. Zraven skoraj vsake- 
ga opisa kl|u£ne besede je primer 
programa, ki prika2e uporabo nez- 
nane besede in ga lahko s pritlskom 
na tipko prenesemo v urejevalnik, 
prevedemp in pozenemo. Prirobnlki 
so s tern izgublll be eno funkeijn. 

- Jezik C++ omogoba deflnlcijo 
novfh podatkovnih lipov In operaclj 
nad njimi z uporabo razredov (Clas- 
ses). Tako je prevajalniku priloiena 
dodatna knjijnlca, ki vpeljuje mno- 
ge uporabne koncepte. kot sta npr. 
BCD In kompleksna arltmellka. 

- Druge manjbe novosti, med nji- 
mi: izboljbanaopcija -S(prevajanje 

V zbirnik zdaj vkijucuje izvorne vrsti- 


ce kot komentar v programu v zbir- 
niku), tabele (arrays) lahko v pom- 
nilniSkam modelu HUGE presegajo 
mejo segments (64 K), alternativne 
(.CFG) datoteke in odzivns datoteke 
za ukazno-vrstlbnl prevajalnik. 

- Opazne so tudi manjbe izbolj- 
bave pri optimiziranju kode, tako 
glede velikosti kot hitrosti. 

Vse druge funkeije in lastrosti je 
Turbo C++ podedoval po svojem 
predhodnlku Turbo C 2.0, zalo jih 
lukaj ne bomo opisovali. 

Zahteve, ki jih programerjem po- 
slavljaio danabnji programi. nareku- 
jeje uporabo ralmodernejbega oro- 
dja in objektno orlentiranega pro- 
gramiranja. Turbo C++ je prevajal- 
nik, kl ga potrebuje vsak programer 
v C-ju, la hobe iti naprej s basom. 

Turbo Assembler 2.0 


Ceprav se da praklibnovsakapro- 
gramerska naloga rellti v C-ju, je 
zbirnik (asembler) edini jezik, kl 
omogoba, da programer do zadnje- 
ga bita obllkuje Izhodno datoteko 
- program. Se vedno, beprav vse 
man), obstajajo naloge, k|er je to 
potrebno. 

Vsakemu programskemu jeziku 
bi lahko doloclli nekakben viblnski 
razpon, to je razliko med tem, do 
kakbne meje prevajalnik dopubca 
programerju, da zaide do najnlbjih 
funkcij, kl direktno krmilijo izvajal- 
nik programa (to je mikroprocesor). 
in tem, do kakbne meje lahko pro- 
gramer prepusti lormalnosti preva- 
jalniku in se sam osredotobi na 
glavni problem. Zbirnik bo vedno 
list! programski jezik. ki bo Imel za- 
betek tega intervala na absolutni ni- 
bli. Kakbna lednlbina intervala, pa ie 
odvisno od implementaoije zbir- 


prlrejen tako jeziku C kot pascalu. 
kar zadava konveneijo pri posredo- 
vanju parametrov 

- lokalne oznake (labels) 

- simboine oznake lokalnih spre- 
menljivk in parametrov procedur na 
skladu 

- podatkovni i-tipi", kot so struk- 
ture in unije (podobno kot "Structu- 
re- in -union- v C-ju) 

- emulaclja zbirnika MASM 

- zbirnik lahko generira kodo, ki 
omogoba popoino slmbolno raz- 
hrobbevanje z relerencami na izvor- 
no kodo, pri uporabi Turbo razhroS- 
bevalnika. 

Program zavzame 2 disketi for- 
mata 36Q K. Poleg paketa dobimo 
dva prlrobnika; USER’S GUIDE (503 
strani) in REFERENCE GUIDE (273 
strani), kl sta lepc oblikovana in do- 
bro organizirara, tako da lahko zab- 
ne programirati v zbirniku tudi po- 
poln zabelnik, be Ie obviada zbirnik 
Katsregakoli procesorja in ima po- 
leg prirobnikov kaksen spisek in- 
strukeij Intelovlh procesorjev 80x86. 
Filozotija vseh zbirnikov je pac ena- 
ka, vse posebnosti, ki se pribiliujejo 
pravim programskim jezikom. pa so 
podrobno opisane. 

Najveb bo programerju v zbirniku 
seveda povedal spisek opeij, kl ga 
navajamo. kakor ga lzpi§e program, 
be ga poklibemo brez parametrov: 
METERJU: SEM PRIDE SLIKA! 


Turbo Debugger 2.0 




Za Turbo Assembler 2.0 bi lahko 
rekli, da spada v tisto mno2ico jezi- 
kov, ki ima kar velik viblnski razpon, 
saj se je njegova sintaksa ze skoraj 
priblibala jeziku C. kakrbnega sta 
definirala Kernighan In Ritchie. Pa 
nabtejmo nekaj novosti, kl jih prina- 
ba Turbo Assembler 2.0: 

- polna podpora vseh Insirukclj 
procesorjev 8086, 80)86. 80286 In 
80386 

- podpora kateregakoli malema- 
tibnega koprocesorja 80x86 

- izboljbana kontrola sintakse, 
Kar zadeva podatkovne lipe (bllba- 
nje C-ju] 

- poenoatavljeni ukazi za seg- 
menliranje 

' razblrjeni ukaz za klic podpro- 
gramov CALL. Kl omogoba posredo- 
vanje parametrov na skladu in je 


vim prevajelnikom: 

- Turbo Pascal S.O ali novejbi (ta- 
cas do 5.5) 

- Turbo C 2.0 

- Turbo C+ + 

- Turbo Assembler 1.0 all novejbi 
(tabas do 2.0). 

Program dobimo na 3 diskelah 
lormata 360 K, zraven pa |e USER’S 
MANUAL (373 strani), v katerem so 
tudi lepo ponazorjeni primer! z llu- 

Tako kot prejbnja verzija progra- 
ma je 2.0 zavita v interaKlIvni upo- 
rabnibki vmesnik, ki jepredelaninja 
na pogled podoben lislemu, ki smo 
ga iespoznalipri Turbo C+ + . Tako 
lahko uporabljamo tudi mibko In 
imamo Ob vsakem trenutku na voljo 
pomob (Help). Poleg vseh podedo-^ 


vanrn sposoDnostl i2 prejlnjlh verzij 
naj amenimo: 

- moSrost uBorabe raziirjensga 
(EWS) pomnilnika za razhroJPeva- 
nje vellKIh programov 

- makro Ifpke, kl jih lahko apre- 
miniamo in al tako fleliniramo svo)a 
zaporedja ukazov, ki |fh sproiimo 
z enim pritiskom na tipko 

- vzvratno razhroScavanje (kot bi 
vTieh eas nazai) 

- shranjevanje zgodovine Izvaja- 
nia programa 

- podpora 80386 in razhrosCaval- 
naga hardvera drugih proizvaiatcev 

- polna podpora objaklno orian- 
liranega programi'anja v Turbo 
Paaealu 5.5 in Turbo C-r + 

- moznost razhroibevania prita- 
jenrh programov in gonilnikov za 
enote (device drivara). 

Tudi verzija 2.0 vsebuja moZnoat 
razhroS£evan|a z uporabo dvah ra- 
{unainikov. ki ju poveZemo s sarij- 
skiml (RS 232C) vmesniki, tako da 
V enem rabunainiku teie program, 
ki ga razbroiiujemo, zraven pa bedi 
nad njim majhen pritajeni program, 
ki komunicira z drugim rafiunainl- 
kom. V drugem rabunalniku se izva- 
la Turbo Debugger 2.0, ki komurici- 
ra a tern pritajenim programom. Ta- 
ko iabko razhro§£ujamo tudi eks- 
tremno velike programe, ki potrebu- 
jejo celoten pomnilnik zase. 

Poleg obibajnega programa dobi- 
rtto verzijo, ki teSe v zaSfiitenem na- 
Cinu procesorja 80286 (oz. 386). 
Preden pozenemo T0286.EXE, ja 
treba program Instalirati za hardver 
rabunalnika. instaiacija je prav Z"' 


te testiranja hardvera v 
se potem zgodi, da rabunainik z. 
kia, ga resetiramo in instaiaciiski 
program pozenemo znova. Ko bo 
naSei datoteko a slanjem, bo nada- 
Ijevai tarn, kjar je konial [seveda po 
drugi poll, ki morda ne peije do se- 
sutja sistema). 

Vsekakor je Turbo Debugger 2.0 
nepogreSijiv pripomodek zraven 
prevajalnika Turbo C++ in bi ju to- 
re) moraii upoStevati kot nerazdruZ- 
ijivo ceioto. 

Turbo Profiler 

Profiler, znan tudi kot Performan- 
ce Analyzer. |e program, ki med Iz- 
vajanjem naZe kode meri oz. opazu- 
ie nekatere lastnosli, kot so £as iz- 
vajanja, globina in pogoatnoat klica- 
nja rutin, prekinitvena akiivnost, do- 
slop do datotek. in nam ob koncu 
poda statistibno porobilo. a katere- 
ga analizo laZe odkrljemo krlticne 
dele kode, ki jih ja treba spremeniti. 

Za zabetek pogiejmo osnovno 
Idejo. po katerl program razdelimo 
na "podro£)a«. Tako podrobje je 
lahko ena sama vrstica. zanka all 
kar cela rutina. Da ne bo nasporazu- 
mov glede vrstic, naj poudarim, da 
morajo bill program! tako za -profi- 
liranje- kot za razhrobbevanje pre- 
vajani in povezani z opcijo za -sour- 
ce debugging-i. To v bisivu pomeni, 
da se na konec kode exe doda seg- 
ment, ki vsebuje relativre raslove 
zabetkov vrstic In vsa simboiibna 
Imena, kl smo jih uporablli v izvorni 
kodi. Podrobje dolobimo tako. da na 


njegov zabetek postavimo oznako 
oz. marker. Ko profiler pri izvajanju 
pride do lakega markerja, pomeni, 
da je postalo aktivno podrobje, ra 
katerega zabetku je profiler. Ko sto- 
pimo na novo podrobie, se temu 
podrobjj za eno poveba btevllo pre- 
hodov oz. Izvajani. Vse dokler ne 
naletimo nanovo podrobje all pride- 
mo do konca rutine, se bas Izvajanja 
priSleva k aktivnemu podrobju. Se- 
veda to ni realni bas, saj se ta izra- 
buna Zele na koncu. Poleg naStetih 
aktivnosti. ki se izvedejo, ko naleti- 
mo na novo podrobje, lahko takral 
izvajanje usiavimo all pa izkijubimo 
zbiranje statlstibnih podatkov. do- 
kler ga spet ne vkliubimo pri rovem 


koncu za vsako rutino ogledamo, 
kolikokrat le biia Klicana In od kod. 
Poleg tega lahko Izvemo. katere da- 
loteke je program med Izvajanjsm 
odpri ih koliko basa so bile odprte. 
Kot dodatna moZnost se nam ponu- 
ja spremljarje prekirltev, kar pome- 



' izva;anjalzve- 
: prekinitve Je povzrobil 
program in kolikokrat se je 
tzvedla. Za dolge programa, 
nalagajo po delih (overlay). 
priSli prav podaiki o pogostnosii na- 
laganja posameznih grogramskih 
segmentov, saj lahko enoslavno po- 
ibbemo rutine. ki jih moramo presla- 
viti V -base segment-, ki Je vseskozi 
V RAM-u, In nasprotno. 

Dva nacina profiliranja 

Turbo Prollter ponuja dva namna 
testiranja programa. Pnri je aklfvni 
nabin, pri katerem imamo na voijo 
vse informacije, ki sem jih prej ra- 
itel. Profiliranie se izvaja po kora- 
klh. Ce smo program razbili na vell- 
ko opazovalnih podrobij, od katerlh 
po basu izvajanja nobeno bislveno 
re prevladuje, bo oroflllranje teklo 
obupno pobasi. 

Druga moznost je pasivnl nabin, 
pri katerem profiler prekinja izvaja- 
nje programa v dolobenih basovnlh 
mtervalih in mert samo bas, ki se 


JiSe, ’ 

nastanejo leZave. Ce se kakSen del 
Kode vedno izvaja prav v basu med 
dvema preklnitvama in je za profiler 

V bisivu nedosegljiv, pravimo, da je 

V resonanci. Tu ponavadl pomaga, 
be spre'mentmo Irekvenco prekinja- 
nja programa (18-1000 Hz) v Stevl- 
lo, ki ni vebkratnlk preibnje frekven- 
ce. Naslednja pomanikijivost tega 
nabina pa je skopost podatkov, saj 
si samo s hitrostjo izvajanja posa- 
meznih delov kode ponavadi ne mo- 
remo ka) dosll pomagati. 

Kaj bi radi vedeli 
o svojem programu? 


- kako ubinkovit je algoritem 

- all data program tisto, kar hobe- 
mo; drugabe rebeno, all se sploh 
izvaja V celotl 

- koliko basa se izvaja posamezna 

- kakbna je struklura kode (kdo ko- 
ga klibe in kolikokrat). 

V osnovi lobimo dva nabina do) ' 
banja kontrotnih podrobij. De n. 
zanima manjbi del kode, na prim 

' test! , ' 

podrobje oznabilT ■ 
sebej. Pri daljlih programih, kjer 
nas bodo zanimale druge. prej ome- 
njene stvarl, bomo podrobja omejilf 
na zanke. rutine all cele module. Po 
tern pravilu se ravna tudi sam profi- 
ler pri avtomatskem nastavijanju 
kontrolnlh podrobij. Zato da ne bi 
po nepotrebnem izgubljali basa, naj 
bo V programu. be delamo v aktiv- 
nem nabinu, samo toliko konirolnih 
podrobij, kot je res treba. 6e testlra- 


3. Overlays window - irformacl- 
(8 0 tern, kolikokrat se |e med izvaja- 
njem nalozil posamezer program- 
ski segment, kako dolgo je trajalo 
vsako nalaganje, zaporedje, po ' " 
terem je program nalagal segme 

in vellkosti posameznih segmen 

4. Inlerrupla window - tu spr 
liamo btevilo In vrsto prekinilei,. 
jih je povzrobil program (video, 
disk, keyboard. DOS, mouse). 

5. Files window - v tern oknu 
najdemo seznam vseh datotek, kijih 
je med izvajanjem odpri program, 
poleg tega pa imamo za vsako dalo- 
leko na voijo podalke, kot so i 

ka datotebnega kazaica (handle 
number), kdaj je bila datoteka odpr- 
la. koliko basa je bita odprta, skup- 
no btevHo vpfsov In branj, koliko by- 
lov je bilo zapisanih ali prebranih, 
koliko basa je Slo za brarje in pisa- 
hja ter kako dolgo je trajalo zapi- 

Po pregledu rezultatov se zl .... 
Ijemo vdelo, kjer je program porabil 
vebiro basa, in poskuiamo odpravi- 
ti najbolj zamudne dele kode. V prl- 
loZeni dokumentaciji boste za to de- 
lo naSli nekaj korlsinih nasvetov. 

»386 virtual niode<« 

Da imate morda stroi z 80386 in 
razbirjBhim pomnilnlkom, lahkc 
profiler naloiite v DOS-u skriti del 
pomnilnika (extended memory 
- nad 1 Mb raslovom). Tako vam za 
vabo aplikacfio ostane vseh 640 K, 
kot da profllerja sploh ne bi bi' 


0 hftro in 


30, je d. 


da nastavimo btevllo izvajanj na 
kakbno vebjo clfro In potem oDdelu- 
jemo povprebne rezullate. 

Kaj poceti z rezultati? 

Ko smo konbno nastavili vse po- 
trebno, pustimo profiler, da opravl 
svoje. Zdej pride na vrsto zabavrejbl 
del, najprej analiza rezultatov. nato 
poslavilBv diagnozs In na koncu te- 


Profile window 
spremljamo na- 
slednje podatke o posameznih po- 
drobjlh: 

- bas, ki ga je program porabil na 
tern podrobju 

- kolikokrat seje la del kodeizvajal 

- koliko basa se izvajajo vrslice na 
tern podrobju (v nasprotju s skup- 
nim basom, kl je odvisen tudi od 
tega, kolikokrat se ta del kode Izva- 
ja, vldimo tu pravo hltrost izvajanja) 

- kdaj in kako dolgo se je program 
najdlje zadrZeval na tern podrobju. 

Podrobja so lahko razvrSbana po 
imenlh, naslovu ali frekvenci enega 
Izmed zgora] nabtetih dejavnikov. 
Za boljbo preglednost rezultatov se 
poleg btevlibnih vrednosti Izribe hi- 
stogram. 

2. Callers window - be nas zani- 
ma, kolikokrat je bila kakbna rutina 
klicana In od kod, bomo pogledall 


Prirocnik 


Uporabnibki prirobnik so t>. 
stiabill V eno samo IQO-stransko 
knjlgo. Napisan je pregledno ter 
oprsmljen s prlmerl in llustracijaml. 
Profilirahie skuba predstaviti dokaj 
podrobno, a be vedho dovolj razur' 
Ijivo. To mu do neke mere tudi usp 
Nekalera poglavje bi se morda da 
naplsati tudi v krajbi obliki In re I 
bilo slabo, be bi v paket dodaii ka 
ben -quick reference-. 

Turbo Profiler je podobno Kot v 
bina drugih Borlandovih Izdelkov 
dokaj dodelar, prijazen z uporabni- 
kom in dobro dokumenliran. Lahko 
bl rekll, da sodi med izjeme. pri ka- 
terlh jeiepnra verzija dokaj solidha 
In zato nima smisla bakall na nova, 
saj ja tako all tako moino aZuriranje 
(-update-). Zato pa ja toliko bolj 
pomembno, da bodo tudi vabi pro- 
gram! ie V prvi verziji s kar najmanj 
hrobbi in da bo koda hitra In ubmko- 
vita. Zdaj imate na voijo vrhunska 
orodja za razvoj programske opre- 
me in res ni veb razloga. da bi pro- 
gram! dosegali dobro kvaiiteto bale 
nekje pri verziji 10.0 (poglajle si npr. 
AutoCAD). 

LITERATURA (Borland International 
(no.): 

Turbo C-t-h GETTING STARTED 
Turbo C-r-t- USER'S GUIDE 
Turbo C-V+ REFERENCE GUIDE 
Turbo C-F-F PROGRAMMER'S 
GUIDE 

Turbo Assembler 2.0 USI 
GUIDE 

Turbo Assembler 2.0 REFERENCE 
GUIDE 

Turbo Profiler 1.0 USER'S GUIDE 
Turbo Debugger 2.0 USER'S GUIDE 
Turbo Profiler 1.0 USER'S GUIDE 


PRILOGA MOJEGA MIKRA 


Temelji racunalniske kulture 


DAVOR PETRlC 


Os 


racunalnikih fe bilo objavljenih mnogo 
spisov, ki opisuiejo zadsve, ki ao ali pa 
se Sale zaeapjaio dogaiatl. Clovek se 
vcasin vpraia: ”K)e in kako se le vse to zaSelo, 
so V prihodnosti sploh meje?- Ta sestavek je 
dejanako pripoved o nastajaniu najbolj ekspan- 
zivre veje tebnike od izuma kolesa do danes, 
0 ljudeh, ki so v samem zacetku ali celo pred 
rjlm ball svoj prispevek k razuoju, zaradi Cesar 
se jin Se danes spominjamo in smo jim hvaleCni. 

Kolikof je mogoCs, sem si prlzadeval, da bi 
bill podatki v besedilu nalanCni. Ce pa se vam 
bo kaka letnica zazdela za leto ali dve prsnizka 
ali previsoka, se nikar ne lezite name. Vse po- 
datke sem veCkrat pregledal, toda v litaralun so 
vCasih neskladja glede nekaterih dalLmov. Pro- 
gramerji, matemaliki in tizikt raj se ne jazijo 
zaradi morebitnih hanalnih opisov. Teksi naj bi 
bl! razumljiv ludi llstim, ki na tern podroCju niso 
strokovnjaki. Neizogibna cena za lako razumlii- 
vost je poenostavljanje opisa. 

Preden zacnem opisovati zadeve, ki se nepo- 
sredno dotikajo raCunalnikov, moram povedali, 
da je Jotin Napier v druqi polovici 17. stoletja 
odkril logarltme. Napisani so v labelab. ki ram 
omogoCajo, da skrCimo mnoZenje Stevil na se- 
Stavanje, deijenja pa na odStevanje njihovih lo- 
parilmov. Kmalu so doumeli, da je mogoCe le 
vellkosti (logarltme) prenesti na deSCIce. S tern 
sta postal! se^tevanje (mrolerje) in odStevanje 
(delienje) logaritmov Ce laiji Tako je nastalo 
logarltemsko raCunalo (nem. RechenscnieOer). 
VeC kol tri stoletja so ga uporabljali kot najboli 
natancno in najhifrejso napravo za raCunanje. 
§ele po nastanku elektronskih raCunal (rocnib 
kalkuiatorjev) se je logaritemsko raCunalo pre- 
sellio iz vsakdanje uporabe na sirant zgodovlne. 



Prve zamisli 


Prvi stroj za raCunanje je nastal v 17. stoletju 
in sploh ni uporabljal logaritemskih naCel. Ce- 
prau so logarltme 2e poznall. Izumil ga je mate- 
matiCnl genij, filozof in ugleOnI znanstvenik Bla- 
ise Paseal. NaCrte je napravil, ko ni imel nitl 
dvajset let. To je blla Ckatia, polnazobatih koies, 
in stroj je labko samo ssCteval. Kmalu je dobil 
ime pascalina 

Pascallna je z majhno spremembo, ki je omo- 
goCila, dazobata kolesa Ctejejo ludi nazaj, lahko 
tudi odCtevala. In seveda je zaporedno seCteva- 
nje mno2enie, odCtevanje pa dsljenje. To je bil 
prvi raCunski stro|. NaCeta zanj uporabljajo pri 
podobnib strojih Ce danes. 

Charles Babbage (1791-1671) je lela 1822 
demonsiriral clanom Kraljevskega astronom- 
skega drustva model stroja, ki ga je imenoval 
-dltference engine- (dIferenCni stroj). Naprava 
je zmogla reCevati tudi kvadratne enaCbe. Na- 
men je bil ckrajCati Cas, potreben za izraCunava- 
nje logaritemskih label, in zmaniCati Ctevilo na- 
pak V izraCunin. Stroj so zelo dobro sprejeli in 
avtor je za Clanek Pripombe o uporabi stroja za 
izraCunavanje malematiCnlh tabel prejel od tega 
druCtva zlato odiikovanje. 

Po neuspehu zaradi premajhne natanCrosti 
pri obdelavi gradiva je Babbage naslednie leto 
(1833) razdelal zamisel o stroju (ponovnodobe- 
sedno stroju), ki je poleg opravijanja aritmetic- 
nih operaclj zmogel bistveno, zaradi Cesar je 


raCunalnik raCunalnik: spreiemanie navodll za 
reCevanje problomov. sprejemanje ustreznlh po- 
datkov, dajanje vmesrih rezultatov in na koncu 
reCilev proOlema. 

Ko je Babbage snoval novi stroj, se je domi- 
slll, da bi to lahko napravil tudi bolje. Sklenll je 
seslavili -analytical engine- (analitiCni stroj). Ta 
naj bi bil mnogo bolj vsasiranski. To protnost bi 
dobil zaradi moZnosti, da bl izvajal operacije po 
vdelanib napolklh. in to tako dolgo, dokler ne bi 
bill vsi vhodnl podatki obdelari. Vnos podalkov 
raj bl organizirali po mediju, ki bl bil zelo podo- 
ben Jacquardovim luknjanim karllcam. Napotke 
naj bi lahko po polrebi zamenjevali z drugaCni- 
mi. Proznost je pravzaprav moznost programi- 

Zaradi nezadoslnlh proizvodnih zmogljlvostl 
takratnih obrtnlkov ludi teh zamisli Cal ncso mo- 
gli uresniCiti. Neka] let pozneje le Babbageov 
sin napravil model. Ta model analitiCrega stroja 
je danes v londonskem Znanstvenem muzeju. 

Take zamisli so bile preveC napredne, lako za 
obrtniitvo kot za ljudi tistega Casa. Ena od red- 
klh oseb, ki je popolnoma doumela Babbageove 
zamisli, je blla Ada Lovelace. Po-poklicu- groll- 
ca, po rodu pa hCi lorda Byrona je bila Zal ena 
od redkih Zensk. ki so se ukvarjale z raCunalnikl. 
Kol izvrstna matematICarka je napisale Pripom- 
be 0 analitiCnem stroju gospoda Babbagea. 

Zanimivo |S, da Je v tern delu obdelala nekaj 
filozofskin problemov, dotikajoCib se raCunalni- 

reCiti. Zal^ je Ada umr°a Ze V s^farosti"^^^ leHn 


brilanska vlada je ukinila dotacija -brezupne- 
mu- projektu, Babbage pa ga je poslopoma 
opustil. 

Pozneje so mnogi pozirali dela Ade Lovelace 
in Cbarlesa Babbagea. Svedu Scheutzu je leta 
1855 uspelo po teh zamislih konstruiratl stroj, ki 
je bil konCno ustrezen za serijsko proizvoflnjo. 
Ze popolnoma razoCaranI Babbage, star 63 let, 
je Ceslilal Sneutzu. To je bil edini del prihodro- 
sti. ki ga je videl v svoiem Zivljenju in kaleremu 
je tudi on postavil enega od temeijnih kamnov. 
MoZgane Charlesa Babbagea Ce danes hranijo 
V muzeju Kraljevske medicinske fakultete. 

AngleCki malematik in filozof George Boole 
(1S15-1864) |e lela 1854 razvil osnovesimboliC- 
ne logike oziroma simboliCne (Boolove) alge- 
bre. Zanimivo je, da je blla uporaba simboliCne 
algebre najprej namenjena predslavijaniu fllo- 
zolskih problemov z eno ali dvema spremenljiv- 
Kama in z uporabo malematiCnlh formulacij. 
NaCela Boolove algebre so danes lemelj logike, 
ki jo vdelujejo v procesorje. 

Luknjane kartice 


izum, ki |S spodbudil razmiCljenja in izdelavo 
programabllnlh strojev. je bila lukofara kartica. 
Njero uporabo si je najprsj zamlsHI Basil Bouc- 
hon. Lela 172S|3 konstruiral tkalskeslatve. vka- 
terih je blla luknjana kartica vodilo za tkanje 
vzorcev. Te stroje sta leta 1728 Falcon in leta 
1745 Jacques de Vancanon precei izpopolnila. 





Josepn-Marie Jacquard |e napravil IkalsKI stroj. 
kl ie zmogel samode|no oblikovati uelike uzorce. 
S 24.000 luknjaniml karticami je Jacquard na 
njem napravil svo| portret, kar je bjia prava san- 
zacija. Njegov sistam, pozneja izpopolnien, Se 
danes uporabliajo za Izdelavo vzorcev na tka- 

Kartico. kl je po svoji viogi blizja dana£n|< 
kcnstrukcljl raOunalnikov, je leta 1699 prvl upo- 
rabil dr. Hermann Hollerith. Kerjeposlala kolibi- 
na podatkov rednega desetlatnega popisa pra- 
bivalatva v ZDA leta 1830 toliksra. da |a do 
zabelka naslednjega popisa niso mogll obdelati, 
se je izkazalo, da ie potreOna hitrej^a obdelava 
inform acij. 

Takral, to je mad obdelavo desetaga m pnpra- 
vami za enajsti popis, jezacel dr. Hollerith voditi 
organizacijo, kl je to delo opravijala. Ko je videl, 
kako preprosta je obdelava, se mu je porodlla 
zamisel, da bi bilo mo6 to opravilo mehanizirati. 
Mehanlzacija naj bi pospeSila obdelavo, zagoto- 
Vila zmanjsanje napak, ki nastanejo med obde- 
lavo. in pocenila vso zadevo. Dr. Hollerith la imel 
tekmeca. ki sta ponujala nekakinl bolj all man) 
Iradicionaini metodi (obarvane kartice in obar- 
vane zelone). Po preizkusnii v Missouriju je biio 
vse jasno: podalki so bili obdelani v petih urah 
in pol namesto v 55 in 45 urah, kolikor sta 
potrebovala druga sistema. 

Pri popisu lets 1890 sp uporabili Hollerithov 
sistem. Bistvo zamisli je bilo, da podatke z vsa- 
kega anketnega listka preneseje na pesebno 
oblikovane kartone - lukniane kartice. Te so 
bile razdeijene na doloben napin in nanje so dali 
posebne, kodirane znake. TIsti braid, ki sie bili 
V Bostoru, V tamkaiSnjem zalo zanimivem ra£u- 
nalniSkem muzeju (The Computer Museum), ste 
lahko videli te naprave za izpoinjevanje HoHerit- 
hovih kartic in same kartice. 

Problem stroja za obdelavo leh kartic so od- 
praviii take, da so naredili ploSPioo v velikosti 
lukniane kartice In z enakim stevilom In lego 
[e najve& lahko bilo na kartici. 
bile krtaPke. spodaj pa posoda 
’ivim sreorom. Kriacke in posoda so blii veza- 
V elektriPni krog z elektromagnetnim stev- 
m. Ko je set del krtaPke skoz luknjo na karto- 
F, jesklenilelektripnl tok. Tojeakliviralo ustre- 
n Stevec in la je zaznamoval en podatek veP. 
Stroj so deiansko uporabljali in s tern odpravili 
problem, kako obdelati veliko koliPIno enostav- 
"'h intormadi. 

Dr. Hollerith Je po uresnlPItvi projekta zapustil 
drttavno sluzbo in v Washingtonu usianovil last- 
7 podietje za proirvodnjo strojev za labeliranie 
Tabulating Machine Company Poznejejenje- 
gova firma prerasla v vepje podjetje z Imenom 


bili vsi sraPnI. Prav ta raPunalnik je ustoliPII IBM 
kot sinonim raPunalnlPke lehnologije 
MARK I so programirali tako, da je bilo stikalo 
na sprednji ploSci raPunalnika. V tern pradedu 
PC so programirali v programskem jeziku z vpi- 
sovanjem 32 Stevilk od zadaj naprej. Glavni pro- 
gramer je bil Alan Turing. Ni razumel, zakaj naj 
bi se racunainik prriagajal uporabnil ' " •' 

hovi nesposobnoslr, da bi misliii kot . . 

Alan Turing, matematik na Kraljevski univerzi 

V Cambridgeu, je 2e predtem irdil: ce obstaja 
kakpna metoda za razrePitev kakrsnegakoli | 
blema, mora matematik samo dosledno upoi 
i|au Oiavifa in problem bo rePen. Sel je Pe naprej 
In ugotovll, da tudi stroj, Pe zmore slediti osnov- 
nl logiki In Pe uposleva enaka pravila 
matik, dobi na koncu enake rezultate. 
msnil, da bi moral stroj mehansko brez napak 
obdelati matematiPni teorem, ki je spremenjen 

V niz simbolov, in ugotoviti dokazljivost te- 

Turlngova umska veliplna mu je omogoPtIa, 
da je V ten 30. letih zevrgel vso komplicirano 
mehaniko raPunal do takrat ter zasnoval in opi- 
sal raPunalnik. Bilo le orvic, da si je kak avtor 
zamislll stroj, ki zadev nr resevai z uporabo 
3 Machine Corooratron mehanike, ampak je bil njegov kljupni element 


Prva dela 

Konrad Zuse je leta 1932, Pe vobdcbju, ko so 
Intenzivno razvijali sistem luknjanlh karllc, zaPel 
delali napravo za raPunanje z vodenim notra- 
njim programom. Zanimivo je, da Zuse ni vedel 
za Babbageov analitlcni stroj. Za delo je Izbral 
dvojipki Ptevilski sistem. Z1, njegov pn/i stroj, le 
bil mehanski, ze pri Z2 pa je za stikalne elemen- 
te uporabijal releje. Leta 1941 je konPno napra- 
vil Z3, prvi relejnl raPunalnik s programiranim 
vodenjem, zasnovan na dvojipkem ptevilskem 
sistemu. Imel je 2600 relejev. 

Zuse je med drugo svelovno vojno dal svoj 
matematiPni gani] in svoj raPunalnik na voijo 
namSklm raketnim proiaktom, Peprav se nemPki 
vojaSki stroj ni oreveP zavzel za njegovo delo. 
Naj omanim, da le leta 1936 tudi Stibilz zacel 
V laboratoriju Bell Telephone delali raPunalnik 
z releil. OokonPal ga je leta 1942 in vanj vdelal 
500 relejev. 

Howard Aiken, harvardski profesor matemati- 
ke, je leta 1937 naredil nacrl stroja za avlomat- 
sko izvajanje operaeij po natanPno doloPenem 
zaporedju. Za pomoc je prosil Thomasa Watso- 
na, prvega cloveka IBM. 

Profesor F. C Willrams in Tom Kilburn sta po 
Aikenovem raPrtu konstruirala raPunalnik 
MARK I all Automatic Sequence Controlled Cal- 
culator. Sestavila 3ta ga v laboratorijih IBM. Ta 
stroj je bil prvi elekiromehanski raPunalnik. ki je 
delal brez posredovanja Plovekove moPi. Imel je 
$9 eno nadrobnost, po katerl je bil prvi: to je prvi 
racunainik IBM. Z njim so zaPeli dslatl leta 1943. 

21. 6. 1948 veljazazgodovinski datum. Takrat 
je zacel v tern rapuralriku delali program, na- 
pravijer po enakih naPellh, kot veljajo za danaP- 
nie programe. RaPunalnik je bil dolg 17, visok 
pa 2.5 metra in je imel nekaj manj kot milijon 
delov. Ce le stroj delal Stir! ure brez okvare, so 


Bistvo Turirgove zamisli je bil neskonpro 
dolg papirnat trak, razdeljen na kvadrate. Me- 
hanska glava stroja se je lahko premikala po 
tern traku v obe smeri od kvadrata do kvadrata 
ter z njrh brala In vanje volsovala simbole, glade 
na prebranl simbol pa soreminjala stanje. Na 
vsak naslednji simbol je reaglrala v skladu 
s preiSnjIm. PrepriPan sem, da ste v tern prepoz- 
nall procesor (mehanska glava) ter programe in 
orogramske jezike (neskoneni trak s simboli). 

Zanimivo je. da je Turing s svojim konceptual- 
nim rapunskim strojem razdelal zgodnja Kanto- 
va spoznanja, ker je Pelel dokazatf. da ni meto- 
de, s katero bi lahko razrePill vse matematicne 


probleme. S svojimi povojnimi dell o teoretskih 
temeljlh t. i. koncaptualnega rapunskega stroja 
je postavlf osnove danapnjega raPunalnika. 
Uporabno delo jezaPel leta 1937, ko je konstru- 
iral raPunalo za mnoJenje z elektromagnetnrmi 
releit. Med vo[no je delal vtajni sluzbi za razdira- 
nje nemskih siler 2e lam proti sredini vojne je 
s sodelavci konsirulral elekiromehenski stroj Irr 
z njim uspePno desifriral signale nemPkega 
radia. 

Po vojni so naredili pravi elekironski raPunal- 
nik: ENIAC (Electronic Numerical Integrator and 
Calculator). Stejemo, da se je s tern zaPela mo- 


I 


derns doDa raiunalnikov. Napravill so ga lela 
194S na PansilvanskI univerji v FlladetViil. Ta 
siroj s tezo 30 ton, z vdelanimr 19.000 eleklron- 
sNimi oavmi, spovrSino 1500 kvadratnih metrov 
In z zmo2nostio zapomnitl al 20 itevilk sla na- 
pravlla Prosper Eckert In John Mauchly. Ceprav 
Je bll ENIAC na nizji tehnoloiki ravnr od sistema 
MARK I. la bll pribll2no 1000- krat hitre|5l od 
njega. 

Qraddelia ENiAC-a sta po izdelavi EOVAC-a 
leta 1949 ustanovila lastno podjetje. nista pa 
znala prodajatl (kot na zna Clive Sinclair). Njuna 
zamisll vseano niso ife v pogubo. Firma se le 
kmalj zdruilla z Remington Random. Tu so 
napravill prvi raOunalnlk za poslovne namene 
- LINIVAC (Universal Automatic Computer). 

V obdobju nastajanja ENIAC-a se je v razvoj 
ra£unalnikov v ZOA vkliucil madzarskl izselje- 
nao. matematik John von Neumann (1903- 
1957). ie pred vojno je na univerzi Princeton 
sodeloval s Turingom in Shannonom. Matema- 
tik iz Bellovih laboratorijev Shannon je Leibni- 
zovo spoznanje o dvojiSkem Stevllskem sistemu 
fmplementiral na Informaclje (ne samo 41evrla). 

V svoji knjigi MaiematlOna teorija komunikacije 
je dolodll bit, dve mogoOl stanji - da In ne, za 
nedeijivo enoto Inlormaclie. 

Razlog, zaradi katerega je von Neumann po- 
treboval hltrajsl raPunalnIk, ni bil ravno human. 
Potrabo po raiunalniku je spoznal mad delom 
pri projektu Manhattan. Kot vemo, ja blla cil| 
projekla izdelava atomske bombs. Von Ne- 
gmannov najvetil delez v razvoiu raiunalnISkih 
ved je na leoretskem podroCju. 

NatanCno je opisal vse elemenie, ki jih mora 
racunalnik vsebovati. in njihove fgnkcije. Ute- 
meljil je prednosti dela s shranjenim progra- 
mom. Ker je nadrobno razvil In razloiil matema- 
tiCna nadela za delovanje raCunalnika. prlznava- 
mo von Neumannovemu delu, da le temelj za 
nadaijnji razvoj rafunalnikov. Tudi njegov delef 

V razvoju programskih jezikov je velikanski. 


Za6etek inodente dobe 


Ta mednaslov je moj in prevzemam vso odgo- 
vornost za to, ker sem potegnll tako ostro msjo 
V razvoju ra£unalnl5tva. Oejstvo |e. da po Izumu 
tranzistorja ni bil napravijsn niti en projekt na 
podroOju raiunalnIMva. kl bl tako sunkovlto 
zOoijial radunalniike sfsteme 

(.eta 1946 je izum tranzIstorjevpovzroOil preo- 
brat V razvoju raOunalnikov. Teorijo Iranzistor- 
jev is dal amariiki fizik William Bradford Shoc- 
kley, izomiteijsko slavo pa sta pozela John Bar- 
deen In Waller Houser Sraltain. Leta 1956 sta 
doblla Nobelovo nagrado za delez na podrodju 
polprevodnikov in Iranzislorjsv, leta 1972 pa je 
Bardeen dobil ie drugo Nobelovo nagrado. 
Tranzistor iz leta 1948 je bll bipolaren in todkast. 
Za izdelavo plastnega bipolarnega tranzistorja. 
kakrlnega uporabljamo danes, so potrebovall 
Se naslednfa tri leta. unipolarni tranzistorjl pa so 
naetali pracej pozneje. 

Njihovo delovanie je temelj tudi za danaSnjo 
proizvodnjo racunalnikov. Razlikuiejo se po 
veijem stopnju inlegracije in drugadhl proiz- 
vodhi lehrologiji, ki Jo je prinesel napredek, 
toda £ipl tudi danes vsebujejo Iranzlstorje 
Z uvedbo tranriatorjev v proizvodnjo raOunalni- 
kov so se mere raiunalnikov zmanjkals, manj je 
bllo problemov zaradi gretja elementov, posa- 
mezni element! so odpovedovall bistveno redke- 
je In zato so rabunalnlkl delali zanesljiveje. 

Radunalnlki so lele po uvsdbl tranzlstorska 
tahnike v proizvodnjo prl£li iz laboratorijev in so 
jih zaCeli uporabljall za stvarne poslovne na- 





Prva generacijaje iz obdobjaod leta 1946 do 
1959. to je bllo obdobie gradnje radunalnikov, 
V katerih je Oila elektronska cev bistvena sasta- 
vlna. To je povzroialo vallke probleme zaradi 
segrevanja in poslediinega odpovedovanja In 
nezanesljivosli sislemov. Izmere sislemovso bi- 
le vellkanske. hitrost delovanja pa sktomna. 
Pomnilnikjebjl Izjemno majhen.zmogljivostl za 
vnos In Iznod podatkov so bile borne. Medl) 
zunanjega pomnllnika le bile luknjana kartica. 
Programiraliso vstrojniaJI simbotni kodi. 0 vis- 
jih programskih jezikih nIso 5e riti govorlll. Za- 
radi oparacljskih sistemov, ki so bill takral Se 
vpovojih, je blla tudi obdelavapodatkovizkijuc- 
no zaporedna. 

Drugo gensracijo je omogodita iznajdba eno- 
stevnega, zanesljivega in poceni elektronskega 
elements - tranzistorja. Ta razvojna doba je 
trajala od leta 1959 do 1954. Cena raCunalnikov 
se je znIJala dele v tei razvojnl dobi. zanesijivost 
delovanja pa s© je dvignila na zavidijivo raven. 
Nastala sts vidja programska jezika - algol in 
cobol. Vhod in izhod podatkdv sta postala po- 
membnejda In uporabnejda. Operacijski sistemi 
so sa V te) razvojni dobi precej razvili. 

IBM je leta 1964 s serijo 360 zaCel tretje raz- 
vojoo obdobje. V uporabo je pridlo inlegtiraro 
vezje. Takrat so se za£ell radunalnidkl sistemi 
zmanjdevatl. Ti delajo Izktjuino po na£elu notra- 
njega programiranja. Slsteme lahko pove£uje- 
mo hkrali z rastjo uporabnikovih polreb. Zane- 
sijivost je zelo velika. Zadenjajo uporabljall ve- 
dopravilnost in graditi vePuporebnIdke slsteme. 

Cetrto generacljo odilkujejo popolnl operacli- 



skl sistemi. Za leto nastanka nove generacije 
stejejo leto 1971. Elementi so napravljeni s po- 
stopkom visoke integracije (Large Scale Inte- 
gration - LSI), kl omogoOa bistveno ve£jo go- 
stotoelektronskih elementov na enoto povrdine. 
UporabljenI tranzistorjl so napravljeni s lehnolo- 
gijo MOSFET. Posledrce so izjemno zmanjdanje 
prostornine takin radunalnikov. manjda poraba 
eleklriOne energlje. Izredno zanesljivo delovanje 
in nizke bene. Zmogijivosti pomnilnlka, vdelane- 
ga V sistem, so se povefale in sisteme opremlja- 
|0 tudlzzonanjimipomnilniki (diski). RaPunalni- 
ki, ki jih uporabljamo danes. sodijo v lo genera- 
cijo. le da je integracija vezja de vidja (Very 
Urge Scale Integration - VLSI). 


Kako steje 


Ljudje uporabljamo dtevila z desetimi vred- 
noslmi. To je desetidki ali Indo-arabskI dtevilski 
sistem. V rabi je od leta 500 pr. n. d., v ease kraje 
pa je pridel dele okrog leta 1150. Do tedaj so pri 
nas uporabljall rimski dtevilski sistem. 0 njegovi 
uporabnosti ni smiseiro vellko razpravijati: ni- 
ma nitf znaka za nl£lo (0). kaj dele decimalke . . . 

Ra£unalnlku taka delitev nlka'kor ni razumljl- 
va (nitI desetidka niti rimska). Ra£unainik (prav- 
zaprav procesor) zaradi narava zadeve razlikuje 
samo dve stanji- da In ne. Opisujemo ju z 1 in 0. 
Ta dvojidka znaka nimala nl£ skupnega z nadi- 
ma znakoma za nicio In enico. To |e samo zapcs 
stanja z impuizom in stanja brez njega, za ozna- 
cevanje magnetizirane povrdine v enl all drugl 
smeri, za prepudCanje ali neprepudfanje elek- 
trifnega toka. 

Ta znaka zadol£ata za vso znano matemati- 
ko. Nikar ne misllle, da je dvojidkl dtevilski si- 
stem kakdna sveza domislica: Gotttried Leibniz 
je leta 1703 opazil, lahko da z uporabo dveh 
znakov, t. j. 0 in 1. prikademo vsa dtevila. Navdu- 
dllo ga je, da '>s skrdenjem dtevil na njihove 
najenostavnejde zadetke, kot sta 0 in 1, povsod 
odkrivamo neverjeten red-. Mimogrsde; Leibniz 
je ze pri desetih letih pisal pesmi v grddinl in 
lalinsfiini, le nekaj let pozneje pa se je lotil tudi 
problemov tormalne logike. 

Kol je V desetidkem dtevllskem sistemu osno- 
va 10. je V dvojidkem 2. V osnovni doll u£ijo 
razeUvIjanje dtevil naenice (1 ali IOaO, 10 naO), 
desehce (10 ali 10a1), stotice (100 all 10a2), 
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itavljsmo namssto po osnovi 10 po 


RaSunaIntku je to popolnoma logieno. Nam 
pa nl. Pravzaprav to sp[oh rl nelogiSno, toda za 
uporabo fe malo prevea §tevilk. Zamislite si, da 
zelite svoji naidraiji real; -Draga mo)a, ss spom- 
nll da sva se spozrata leta 1110. 100. 
11111000100? Kmalu Bova proslavljala obletni- 
CO." Najbrt bi dobill eno po noso, ker bi se pri 
kaki atevj'lkl zmotili. 

Zato da bi zmanjiali moznoal za take nespo- 
razums (ne z najdrazjo, ampak z raOunalrikom), 
so razvili osmiaki in sestr>a|stlski atevilski si- 
stem. Napravljena sta na osnovi 8 oziroma 16. 
Racunalnik atevlla prepozna tako kot dvojl§ka 
(kar V resnici so, le da so v ve£|ih paketih: 
8=2a3. 16=2a4), mi pa bi labko z uporabo 
Sestnajstlsksga sistema povedali svoji najdraZjt 
enak stavek s precej veOfim prepriCanjem, da je 
pravilen. Tako bi bilo dovolj. da bi brez neStetih 
Iteviik napisali: E. 4. 7C4. Prece) bolje, kajne? 
Pa tjdi varnaje za naS nos. 

Osmiikr sistsm nima velike uporabne vredno- 
sti. Prav pride pri delu z Unixom, toda tudi pri 
tern operacijskem sistemu labko pretvorimo iz- 
bod V sestnajstiSki sistem. Pouem na] ie, da ima 
osmiskisistem samo osemznakov (0-7) in da je 
njagova osnova sevada osem. 

V stvarnosti rajvedkrat oporabljamo Sestnaj- 
stiiki stevilski sistem (l|jbkovalno: heksa). Kar 
imamo le deset stevilk, si v lastnaistiskam sisie- 
mu pomagamo s brkami od A do F, s katerimi 
oznabimo vrednosti, k( so v desetibkem sistemu 
od 10 do IS. Cevemo. da sotitrijesistemi (brez 
dasatiSkaga) v bliznjam sorodstvu, nam je raz- 
umtjluo. da jib labko medseboino pretvarjamo 
napraprosl nacin. 

En nibble (an £estna|sti§ki znak - btirje biti: 

V tuji literaturi voasih nybble) dobimo z enostax- 
nim prelvarjanjem Stirih raporadnih dvojiSkih 
bitov. Za Stevilo s Stirimi sastnajstlSkimi znaki 
pretvorimo vsak znak posebaj v niagova Slirl 
dvojlbke Oita: 

basinaj3ti§ko E - dvojisko 1110 

Sastnaistibko 7C4 - dvoliikoOm 1100 0100 

All ni preprosto? Ce smo te pri teoriji, poglej- 
mo Se neka). Bit je kratica za Binary Digit (dvoji- 
Ski znak). To so tiste puste enice in nible. Byle ;e 
skuptna osmih bitov. Tudi 32-bitni procesor 
jporablja byte z osmimi biti. Nekob so biii tudi 
4- in 8-bltnl bytl. danes pa takih v rabunalnikih ni 
vac. V tu|i literaturi pogosto pISajo en kilobit kot 
1 Kb. en kilobyte pa kot 1 KB. 

Ce je ze vse drugo organizirano po nabelu 
potenc Stevila 2, ]e tako tudi z vebjimi enotami. 
Vedja od byta je beseda (word), ki ima 16 bitov 
VeCja enota od beseda je kilobyte. Ta ima 
(2a10)-1 Bytov oziroma 1024 bvtov. 

OmenitI moram krivico. ki jo delajo megabyte. 

V naSi strokovni literaturi (vbasih se vpraSam, ali 
le zares vedno strokovna) 1 Mb pogosto opisu- 
jejo napaCno. V knjigr o nekem urejeyalniku 
besedil piSe: I Mb * 1 megabyte = 1000 kiloby- 
tov = 1000000 bylov. V knjigi o najbolj znani 
podatkovni bazi je: 1.024.000 Bytov - 1MB (me- 
gaByte). 

Namesto da bi tratlli prostor z navajanjem 
brezimne literature (lahko bi naSli Se veliko prl- 
merov. ki kaSejo strokovnosl nasih avtorjev), 


reje povajmo. kaj ;e 1 Mb. To je najvecje Stevllo. 
ki ga lahko napiSemo z 20 dvojiskimi biti (vsebu- 
je 20 anot - 1048575). NapiSemo lahko: 1 Mb 
= 2A20bytovalj 1 Mb = 1024K (bejel K = 1024 
bylov) ali pa 1 Mb = 1024 x 1024 => 1048576 


Kode 


Rekli smo. da izvajajo elektronski rabunalnikl 
vse matemalibne operacije izljljubno z UBorabo 
dvojiSkega sistema. Vhod je v desetlSkem, rabu- 
nalnik pa ga za interns uporabo pretvori v dvoji- 
Ski sistem. Po konbanem rabunanju le rezultat 
ponovno prikazan v desetiSkem sistemu. 

Pretvorbe sa Izvajajo po enem od veljavnih 
standardov. Teh je veb, tukai pa omenjam samo 
nekatere. Eden se imenuje teiradnl in ima nekaj 
pBdskUpIn (BCD, EXZESS-3-CODE. AIKEN In 
CRAY). Osnova je pretvarjanje desetiSkih zna- 
kov V skupine po Stiri bile. Tako je desetisko 
Stevilo 27 v dvojiskem sistemu 11011, kodirano 
po BCD pa 0010 0111. Vsak znak je pretvorjen 
posebaj. 

Koda ECMA uporabtja prikaze v osmiSkem 
izrazoslovju. Vsebuje Seat bitov in enega dodat- 
nega za kontrolo. Skuptna Sestih bitov je razde- 
Ijena v dve skupini po tri Bite. Te skupine po tri 
bile kaSejo osmISke enice In desetice. 

Omanltl moram razSirjeno in spremenljivo 
dvoiiSko-dasetiSko kodo (EBCDl-COOE). Se- 
stavljena ja iz dveh skupin po Stiri bite. Za pri- 
mere, ko je sestevek bitov v osnovnih osmih 
pozicijah paren, je dodan kontrolni bit. Ta koda 
je neposredna predhodnica kode ASCII. IBM jo 
je uporabljal (in jo Se uporabija) v vallkih rabu- 
nalniSkih sistamih. 

Pri vaakdanjem delu se srebujemo z osembit- 
no kodo ASCII (American Standard Code for 
Information Interchange). Nasa razporeditev brk 
po JUS-u je storasto vstavijena v to kodo. Kar se 
ta naS standard imenuis 7-bitnl, ja obitno, da 
V njem zgubimo nakaj znakov (iz spodnja poio- 
vice nfza znakov), ki |lh v sistemih PC nujno 
potrebuiamo. To posebaj vaija za oglale in zavi- 
te oklepaje ter obrnjeno poSevno brio, ki jih 
pogosto potrebujemo. Uporabniki WordPerfec- 
ta, ki delajo z njegovlm Izjamno dobrim Macro 
Programming Languageom (makroprogram- 
skim jezikom) in Imajo naSe brke dolocene po 7- 
BitnemdUS-u, sa nedvomno jezijozaradi Izgube 
tilde (vijuge). Ta problem enostavno odpravimo 
tako, da uporabirao vseh osem bitov in v zgor- 
njo polovico nabora znakov vslavimonaSe brke. 
Seveda to napravimo lake, da na unibimo zna- 
kov drugih abeced ali grafibnih znakov. 


Zunanji pomnilniki 


Z razvoiem racuoalnikov so rasle potrebe po 
vebjih nosilcih podatkov. Sprva so bill to luknja- 
ne kartice in luknian Irak. Razmeroma kmalu so 
razvili dokumente z magnetnim zaptsom in si- 
stem za oplibno prepoznavanje znakov. 

Od mnogihmagnatnih madljavdanasuporab- 
Ijamo za zunanja pomnllnika diske. diskete, 
magnalne trakove In kasete. Magnetni Irak upo- 
rabljaiov vallkih sistemih predvsemkot medij za 
enostavno In poceni shranjevanje podatkov. Ko 
te podatka potreoujejo za obdelavo, jih prenesa- 
jo na trde diske. ki jih uporabljajo pri delu. Po 
konbani obdeiavt prenesejo podatke nazaf na 
Irak. Uporabljamo 7- in 9-kanalne trakove z raz- 
llbniml standard! za vpisovanje. 

Zanimiva ja nadrobnost o IRG. To la kratica za 
Inter Record Gap (razmik med zlogi). Ker je 

prostor za zaviranje pred zlogom, ki ga IScemo 
V datoteki. Zaradi silovitega ustavlianja gre Irak 
skoz dva vakuumska Kanala. Eden od njiju izrav- 
nava naglo skrajSavanje traku orl zaviranju. Va- 


kuumska kanala rabita za enakomerno zaviranje 
pri nalaganju all zapisovanju podatkov. 6e ju ne 
bi bilo, bi se Irak pri pnrem zaviranju strgal. 
Zaradi zmanjSanja Stevila IRG sezOirajo podatki 





doslop do podatkov, brez nalaganja vseh preji- 
njrh podatkov. 

Dlskl so sestavijeni iz ene ali veb vzporednih 
pioSb, na katere je nanesena magnetno obbutljl- 
va emulzija. Na povrSIni diska so koncentribne 
kroSne strukture (ne spiralne. kot so na gramo- 
fonski ploSbi). Ce Ima disk veb plosb, vse sledi, 
ki so ena pod drugo (ali nad), sestavijajo cilin- 
der. Sladi (cNindrI) so razdeljenl na doiobeno 
Steviio delov (sektorjevj. Sektor, ki je blizu zuna- 
n|smu roOu diska, [S lahko tudi dvakrat vebji od 
sektorja v sredinl. Ceprav so seklorji zaradi raz- 
llbnih razdali razlibno dolgi, vsi sprejmejo enako 
kolibino informaeij. Kolicina podatkov, ki gre na 
disk, le odvisna od standarda za vpis podatkov. 

Pogosto omenjajo podatek o zmogijivosti na- 
formatlianega diska in diskete, beprav je to raz- 
meroma nepomembno. Za primer vzemimo Oi- 
sketo za PC s 360 K. Ce malo bolje pogledate, 
kaj piSe na ovitku. najdete poleg DSTDD podatek 
48 TPI. To pomeni, da ima diskela na enem 
palcu 48 sledi. Uporaben del take diskete |e 
1,15“, sektorjev je 9. vsak sektor pa sprejme 512 
bytov: be te vrednosti pomnozimo, dobimo re- 
zullat 500 K, kar je neformatirana zmogijivost 
S.25-palbna DS/DD diskete. Enak sistem vaija za 
vse druge diskete in diske. 

Zgodba 0 disketah se je zabala Sele leta 1971 , 
ko je IBM predstavil 8-palbno disketo. Ta model 
je bil enostranski in samo za branje. Dve let! 
pozneje so to gopravili z izdelavo dvoslranske 
diskete za vpisovanje In branje, njena neformall- 
rana zmogijivost pa je Bila 400 K. Ta disketa je 
kot niedij ZB vnos podatkov zamenjala luknjane 
kartice. Kmalu se je v bitko vkfjubil tudi Shugart. 
Poznaja je to podjetja kupil Xerox, lastnik Al 
Shugart pa je ponovno odpri podjetje pod svo- 
jim Imenom. Xerox gaja preprlbaval. naj drulibo 
preimenuje. Toso napravili: novo imeShugarlo- 
vedruzbe je Seagate. Leta 1975 |e Shugart prad- 
slavil dvostransko disketo z dvojno gostoto In 

Nadaljavanje na sir. 59 



lUNTCO 


Ne cakajte na OSH, odprite Okna ! 
MS Windows 3.0 



e se ne morete takoj odlociti za naktip, nas poklicite, da Vatn posljemo demonstracijsko 
' disketo, alipa nas obiScite na Cankarjeviiv Ljubljani. 

Cenc izdclkov v oglasu : 

M&Wiiidows 3.0 , ,2.290 • , 

MS Word for Windows 7;690 
, MS Excel for Windows 7.690 

V cene je vkijucen juguslovanski nubor znakov za MS Windows 3.0. Dobava takoji 
Za vse izdelke Je na razpolago ustrezna lehniina podpora in svetovanje; registracija veija v Jugoslaviji; 
vsem registriranim kupcetn zagotavijamo dobavo cenenih novih verzy programskih paketov. 

Vsi, ki^Vas zanima nadaljna prodaja izdelkov podjetja Microsoft, se obmite na 
Unico d.o.o. (tel. 061 210 016). 


Posamicna prodaja: Medija d.o.o. Ljubljana. 
Telefon: (061) 223-464. 






/ \ 

CS-Computer 

Hadelsges. m.b.H. 

Elisabethinergasse 24. A‘8020 Gradec, 
tel. 9943/316-915611, faks 9943/316-918504 

CS-System AT SeS/SX 

CS-System AT 266/ia 

• 30386/16 MHz'O wait siaie 

• 80236/12 MHz/0 wail stale 

* 1 MB RAM razSIrljiv do 8 MB 

• 1 MB RAM razsiiljiv do 4 MB 

t NEAT ship set. LIM-EMS pbeon 

• I par./2 ser. i/0 kanica 

• 6x16 in 2x3 Bilvtiditica 

• 5.25" napajalnik 1.2 MB 

• ser./par. kanica 

t 40 MB irdi disk/23 ms 

• 5,23" all 3.5" napajalnlk 

• krmilnikz iitlerleavc 1:1 

• 40 MB lr<jiM28irs 

• Hercules gratei kactica 720x343 

• krmilnik z interleave 1:1 

• TRL munimr 14" paper while 

• VGA grafitna kartica 

• tipkovnica s 102 lipkama (nemlka) 

• VGA monoktomatski moniloi 

• Msiemskipticiiinlk 

• tipkovnica s 11)2 lipkama (nemika) 

2.U50 DEM nvdi 

3.184 DEM nelo 


Odprto: ponedeljek - petek, 9.-13. In 14. -IB. ure 



(prej Radio Prinz) ^ 

Knrdinalplalz 8 Celovec 
lei. 9943/463-57232 

GOVORIMO SLOVENSKO 

IBM model PS/2 - H31 80286, 

1MB RAM,lvrdidi!k30MB, 
diskovnipo60ii3,5" 1,44 MB, 

IBM AT laslaiura, MS-DOS 3,3 

4.868 DEM 

AT CPU 8086 6/12 MHz, 

1 MB RAM, 40 MB HD. 
diskovni pogon 3,5" 1,2 MB. 

1 ser./par., 

AT tasiatura sa 102 (ipke. 

1 Philips monohromaiski monitor 

1.985 DEM 

MINISCRIBE 

lv(di(li5k20MB,40ms 487DEM 

lvrdidisk40MB.28ins 766DEM 

lvrdidisk85MB,I9ras 1.335DEM 

ESDlkonlroier od73DEMnaprcd 

Sharp laptop PC-4602, 

640 KB RAM, 1 ser./par. 

2 diskovna pogona 3,5" 720 KG 

2.260 DEM 

Schneider Euro PC 

CPU 8088, 512 KB RAM. 
diskovni pogon 3,5" 720 KB, 

1 ser./par. 

moguce ptosirenje za 1 gibki in tvrdidisk 
MS-DOS 3,3 s MS-WORKS 

956 DEM 

ATARI 1040 STE 

1 MB RAM proliiljiv do 4 MB 

1.116 DEM 

ATARI SM 124 moniior 

Atari Graphik. 

640 X 400 tnonohcomatski 

318 DEM 

CITIZEN SWIFT 

24-igli6ni, koloropdja, 

Centronics iziaz 

869 DEM 

COMMODORE AMIGA 2000 

1.880 DEM 

COMMODORE AMIGA 500 
s Philips kolor moniloiom 

1,392 DEM 

DISKI: 

DD5,25"-H)koma(!a 5,57 DEM 

HD5,25''-10koniada 12 DEM 

DD3,5''-10koinada 12DEM 

HD3.5"-10kom3da 28DEM 

3 M - DD 5,25" - 10 komada 

13,60 DEM 

kulija za diskeie. za 40 komada 

od 8 DE.M napred 
iniiPAD 6 DEM 

prinlerbase 14 DEM 

Centronics kablovi 8,60 DEM 

AKClJSKA PRODAJA PC pcsiolie 
posloljc za 
slampaf 
filler za mo- 

prlgulivaizvu- 
ka za Itampac 

512 KB expansion 

za AMIGA 500 117 DEM 

HEWLETT PACKARD • EIZO • NEC • ATARI • EPSON 
• COMMODORE • SCHNEIDER • PHILIPS • SHARP 
Aulorizitan l^ovec HP, EIZO, NEC. NOVELL ltd. izdelkov. 
PIONEER • GRUNDIG • JBL • TRECHNICS • PANASO- 
NIC • BLAUPONKT • PHILIPS 




Mocne knjiznice rutin za profesionalce: Nantucket Tools I in Nantucket 
Tools 11 

Kmalu Clipper 5.0 

Z nakupom Summer verzije ’87 si svoj izvod zagotovite ze sedaj. 

PERPETUUM VAS POPELJE V CAS ZRELEGA INFORMACIJSKEGA 
TRGA 

Samo z nakupom Clipperja od nasih poobIa§6enih distributerjev si 
zagotavljate urejeno registracijo 

Nakup softvera pri dobavljalcih, ki delajo s piratsko kopijo je rizik, ki vas bo 
predrago stal. 


Clipper je tukaj - na vrsti ste vi 


Referen6na cena Clippeijaje 16.815,00 din. Poklifiite nas in zahtevajte seznam poobla$5enili distributeijev. 


^perpetuum. 


integraini rnformacijski sistemi 
Zagreb, KozarSeve stub© 3, tel/fax (041) 414-272 
Generalni distributer Nantucket Corp. za Jugoslavyu 


ISCEMO LOKALNE DISTRIBUTERJE 



Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H. 


Racunalnik v konGguraciji: 

baby ATohiSje 200 W, 286 CPU-l2MHz, 512K RAM, Herku- 
les-printer fcartica FD/HD fconiroler 2:1, Floppy 1.2 MB 
TEAC, cllik tipkovnica 102, 14" monitor 

DEM 1.164.. neto, bez MWST 


Racunalnike prodajamo po komponentah: 

OhiSje baby z200 W napajanjem 
OhiSje mini-toweiz 200 W napajanjem 
OhiSje tower z 230 W napajanjem 

CPU ploSea XT 8088/12 MHz 

CPU ploSJa XT 286/12 MHz, G2-set 

CPU ploSJa AT 286/12 MHz. SUNTAC, EMS 

CPU ploSea AT 286/16MHZ, NEAT 

CPUplo5ia386SX/16MHz 

CPU ploSia 386DX/20 MHz 

CPU ploSila 386DX/25 MHz/64kB cache 


Heicules/printer kanica 

VGA color karlica, 800 x 600/print, 8-bit 

VGA color Kartica, 1024x768, 16-bil 

2xserijskivmesmk, Ixopcija 
2x ser./lx paral. vmesnik, lx opcija 
2x ser./par./game vmesnik 

FD/HD kontroler, prepletanje 1:1 
FD/HD fconiroler, prepletanje 2:1 
Floppy TEAC 1. 2MB. 5 1/4“ 

Roppy TEAC 1.44MB, 3,5" 

Tastatura 102 tipki. click 

Monitor 14“ paper-while all jantar 

Monitor VGA 14" Color 

Monitor VGA 14" NEC Mulli,sync 2A 

Trdi disk Seagate 20Mb/40ms ST 225 
Trdidisk Seagate 40Mb/28ms ST 25 1- 1 
Trdi disk Seagate 80Mb/28msST296N/STO2 
Trdi disk NEC 42Mb/25tns D3142 
Trdi disk NEC 105Mb/SCI/2SnisD3855 
Trdi disk NEC 179Mb/18ms D5655 

Ethernet karlica. 16-bima 
Ethernet karlica, 8-bitna 
MiSka Genious GM6+ 

Tiskalnik Epson LX-400, 9 igel, A4 
Tiskalnik Epson LQ-400, 24 igel, A4 
Tiskalnik Epson LW-S50, 24 igel, A4 
Tiskalnik Epson LQ-)010, 24 igel, A3 


St. Veitersit. 41, Celovec (Klagenfurt), Ausirija 
Telefon: 9943 463 50578 
Telefax: 9943 463 50522 
Informacije v Ljubljani: 

(061) 323 7SS in (061) 329 067 



MIKRO MALTA 





Matrix Layout 2.0 



Fantasy or Reality? 


SbMATRIX 

GENERALNI ZASTOPNIK ZA JUGOSLAVIJO 


MIKRO MALTA 
^ 062-8I0-817 
priCakuje VAS OBISK 


ABM 





Ponujamo programsko opremo: 




FORCE 


Ekskluzivni zastopnik za Jugoslavijo 


Studio ABM 


Verzifa 2.0 je ze na trgu! 









Computer HandelsgeambH. 
Ugergasse 18 , A -3020 Giaz, Austria 











CENE V ATS: 

-^iXiXsXiX^ 
^IXiKiXsX^ 
^4X9X2X«> 
— (iXiXsX^ 


DRAM CIPI 


2S6x 1-100 


256x 1-80 


IMx 1-100 


lMxl-80 


lMxl-70 


SIMM MODULI 


256x9-80 


lMx9-80 




-<^Xi> 

-<iXl> 


HD(®Xi> 

fKiX»Xi> 


— (iXiXX- 
■<iXiX«X^ 


SKATLA DISKET (po 10 kosov): 

1) MD/2D 5,25" 48{pi 43.- 

2) MD/2HD5,2S" 96tpiL6M 103.- 


3) MF/2DD3,5'- 135tpilM 103.- 

4) MF/2HD3,5‘' 13Stpi2M 209.- 


NAROCILNICA 


o 



Microline AT 16/40 


Takl 16 MHz, RAM 1 MB, trdi 
disk 40 MB 25 ms 3.5", gIDkl 

1.2 all 1.44 Ue, Hercules kartl- 
ca In monitor 

23.550.- 


Microline 386SX 16/40 

Takl 16 MHz, RAM 1 MS, trdl 
disk 40 MB 25 ms 3.5", gibkl 

1.2 all 1.44 MB, Hercules kartl- 
ca in monitor 
_ 27.600,- 


Microline 

Jordanovac 119 & Stoosova 25, Zagreb 


Fax: 041/218-711, tel: 041/217-915 



Micr oline 386 25/100 

Takt 25 MHz, RAM 4 MB, trdl 
disk 100 MB 25 ms 3.5". gibkl 

1.2 all 1.44 MB, Hercules kartl- 

5_lj00^- 


Mlcrol ine 386 33/10 0 

Takt 33 MHz, 64 KB cacbe, 
RAM 4 MB, trdl disk 100 MB 25 
ms 3.5" gibkl 1.2 MB, Hercules 
kartica In monitor, lower 
ohiSje. 

63.000,- 


Microtine 486 25/200 

Takt 25 MHz. 128 KB cache. 
RAM 4 MB, trdi disk 200 MB 16 
ms 3.5" gibkr 1.2 MB, Hercules 


P rinterji 

EPSON LX400 5.180 

EPSON LX850 6 400 

EPSON FX850 14.200 

EPSON FX1000 10.900 

■EPSON FX1050 17.000 

EPSON LQ550 11.390 

EPSON LOSSO 19.800 

EPSON LQSeO 25.400 

EPSON LQ1010 17.000 

EPSON LQ1050 22.900 

EPSON LO1060 31.300 

EPSON LQ2550 40.400 

EPSON DFXSOOO 48.600 

EPSON DFXSOOO 73.000 

HP IIP, laser 28.000 

HP III, laser 44.800 

HP IID, laser 65.600 

Kabelza printer 200 


119.000.- 


Mlcroline 486 Server 

Takl 25 MHz. 120 KB cache, 
RAM 16 MB, trdi disk 330 MB 
11 ms. gibkl 1.2 MB. Hercules 

ohiije. 

160.000.- 


Matidne p lo ifce 


AT 12 MHz 2.760,- 

AT 16 MHz 3.510,- 

366SX all-in-one 7.415,- 

386 25MHz 16.000,- 


386-33, 64K cache 24.970,- 
486-25, l2eKcache 67.120,- 


Glbkl dIskI 

TEAC1,2MB 1.580,- 

TEAC1.44MB 1.500,- 

TEAC360KB 1.400,- 

Trdl disk! 

Mitsubishi E4M 28ms 9.241,- 

Conner200M16m6 27.300,- 

Conner tOOM 2Sme 15.920,- 


Conner40M 2Sms 8.275,- 

Trdi disk krmtinikl 

MFM, OMTI 1.310,- 

RLL, OMTI 1.640,- 

RLL256K cache, OMTI 2.030,- 

RLL, Western Digital 3.278,- 

SCSi , OMTI 2.248,- 

ESDI , OMTI 4.400,- 

ATbus 500,- 


1:1 Vccrti sovrsCunsni knbli. Hkrsti 
t OMTI krmilnlki prail.uno ludi DOS 

ulllilics 1 WORM in RiW 

Jitkc. Niivcli, UNfXin QSI2 driveijc 


Gr afiftne kartice 

Hercules YU-ssklopka 405.- 


VOA512KS, TSENG 3.215.- 
VOA 1 MB, TSENG 4.324,- 


Mlii 

OM F302, 1050 dpi 


970,- 


Ostale kartice 

ATI/02S-I-P-SG 340,- 

Modem 2400 bauda 2.185,- 

Elharnet kartica 2.310,- 

OhiSje z napa)an|em 

AT flip lop 2.000,- 

ATslidein 3.120,- 

Minitower 3.1S0.- 

Tower 5.541,- 

Tipkovnice in monitorji 

Tipkovnlce 1.200,- 

Hercuies monitor 2.700,- 


Dlskete 3M 

5. 25' OS/00, 10 kom 207,- 

5.25' OS/HD, 10 kom 312,- 

3.S'DS/DD, 10 kom 390,- 

Stre amerji 

60 MS, interni 7.726,- 


Mreia 


MIcrollne ra£unalnike spaia- 
mo V RPTi in Novell mrele. Ce- 
na glede na konllguracl|o sl- 


Koprocesorj i 

Prodajamo Intel. IIT In Cyrix 
(trikrat hitrejie od Intela) ko- 
procesorje od 10 do 33 MHz. 


Garancija: 12 mesecev. Cene veljajo za podjetja in v njih ni vrafiunan prometni davek. 
V Zagrebu je dostava racunalnikov brezplacna. Minimalna vrednost za posiljanje izdelkov po 
po§ti je 5.000 dinarjev. Na zeijo posljemo cenik za nadaljnjo prodajo. Rok za dobavo; 0-30 dni. 



MODULARNEPOSLOVNEAPLIKACUE 


Vrhunski sistem poslovne informatike v Novell/DOS okolju - MPA v.3.0 - zajema celotno poslovanje majhnih in velikih podjetij. 
Specializirane reSitve za ozke trine segmente (visokoSolske ustanove, komunalna podjetja itd.)- Kompleten inieniring- po sistemu 
kljuC V roke - consulting, ptojektiranje, software, hardware, izohrafevanje, garancija, servis. Radunalniki DELL brez konkurenee 
na svetu.' Na desetine zadovoijnih uporabnikov z desetinaini tisoJev zaposlenih - stotine instaliranih aplifcacij. Kaj naj bi drugega 
prifakovali od vodilnega imena poslovne informatike, distributerja Nantucket Corp., WordPerfect Corp. mDell Computer, imena 
Perpetuu, ki pove vse. Sploh pa, ni vam treba verjeti - vpraSajte naSe uporabnike - obmite se na nas za obseien seznam referent. 


Vrhnnski informacijski sistemi - dostopne cene 

MPA v3.0 Dell Computer 


Obdelava osebnih dohodkov 

Finanfno knjigovodsivo z gl. knj 

Saldakontikupcev 

Saldakonti dobavljalcev 

Materialno knjigovodsivo 

ter Stevilni drugi moduli sisiema MPA v3.( 


. 22.622,00 

16.382.00 
15.000,00 
15.000,00 

15.600.00 


Deli System 210 40 Mb mono VGA 

Dell System 316SX 40 Mb mono VGA... . 

Dell System 316 LT (laptop) 40 Mb 

Dell System 325 150Mb color VGA 

Dell System 425 322 Mb color VGA 

' Dell Syslem 325 je najliilrejSi file server pod Novel 
PC Maguine 3/90, v primeiia'o s Compsq SyUem 


. 47.800,00 

.. 58.800,00 

.. 85.900,00 

.. 138.600,00 
. 229.100,00 


il^perpetuuniooo 

integralni informacijski sistemi 
Zagreb, Kozarfieve stube 3, tel/fax (041) 414-272 


ISCEMO LOKALNE DISTRIBUTERJE 


Beosoft commodore 64/128 

'C v.m. kcr .Ic >c p,i i,ulupu r.iun.ln.ikih pr,.g,..rov p..v n.s. K.mo L.ru.sn,6l. .-u- .aSc ?cl,c. Vcf k.. 

Jagoslavi,e|aroS,,danamh.. lou.pcli. KaivairpimujaBaWl: 




3. Vaka naSa poSiljka jc skrhmi aapakitana In v<c 
projraroov na kascii 5 Stcvitum iihialiiv c-iakfga pn 




TDKk'Liah 


k kupili pti na, Kaicrc "aSi Clani: nagnidnc igrv. ki jih Dtganijiiajo ,arn»2a JIa 


RAZMISLITE n I ^ 


ptugrarai. Zakar nc h 


Uporabniski kompleti 


GRAFICNI IN 1 

GLASBENI 1 

TEXT 1 

PROGRAMSKI I 

GAME MAKERJI | 

KOMPLET 1 

PROCESORJI 1 

JEZIKI 1 


STORITVENI 

KOMPLET 


igre 


AKCIJSKI 1 I [__AKcijSKlJ|^ [ AVTO-MOTO DIRKE 1 


I AVANTURISTICniI i NESMRTW { \ BORILNI 

I FILMSKI ^tF 1 I I RL MSKI HITl'l? 




[^JENEOiERSKMkVIzJ |jJAJBOLjSEJGR^8^ [^AJBOLJS^IGH^ 


foLIMPUSKE IGrH I ZACETNISKI 1l [ PORNO 


SIMULAClJE 

LETA 


I UN1VER2ALNI \ 


_j r SPORTNI I I STRATEGUE 


§AH 


Cena enega komplela s kaseto TDK D60 |e 50 dina 


|^VTO-MOTO_DIR^^ |^^_^VANTIJR^J 

I RISANI Fiuifl~i I DRUZBENE | 


logi6ni*‘°" I I 


NOVO-. , 

STRELSKI I 1 


najboljSe igre 


vESOuaSKn 

MOVO- 


J I AVGUST I 


ev. Poitne stroSke poravna kupec 


Izobrazevaini kompleti 


angleSki 

-FRANCOSKt 


MATEMATIKA 


Cena enega komplela s kaseto TDK D60 je 110 dinarjev. PoStne stroike poravna kupec. Za te komplete ne veija popust 2+1. 


BEOSOfT, Bade Vnmfeiem 3 nOSO BEOGRAD, >s 011/421-355. 

4«loviii tea od S. d« 21. wr* vsok dan tvdi ab aabotah. nodetjah in israsniluh 



Dialog AT28S Najcenejli kvsliiami osebni ratunaM pri nas 
Hod 14.990 mn. 

goren]e[j'K!j)li9tt 




Zbiramo prednarocila za knjigo 
CLIPPER 5.0 


V slovenskem in srbohrvaskem jeziku, ki bo 
izsla konec oktobra. 

Telefon: (061) 223-464 

^ J 





cofT)putcr 
equipment sri 


Nl VEC ZGOLJ 

DUTY FREE SHOP 

TEMVEC SEDAJ TUDI 

CASH AND CARRY 


KAJ TO POMENI? 

Preprosto: ni6 rl (rebazgubljali tolikofasa vTrstu. MiS vec narofanja raiunalnikaz obvaznim predujmom. Nib ve£ Izgubllanja 
basa ka-meiisprobleml zaKonskib predpiaoviti jezikov. In tilbvabni polrebnovrabanje vTrst po denar, ki vamga vrnejo oddavkov. 

VSEMU TEMU SMO REKLI: DOVOLJI 

In veseli nas. da labto vsem na$im zvaslim odjemalcem iz Jugoslavlie sporobimo, da smo zahvaljuiob velikemu obsegu prodaj 
dosegll sporazum. kl nam bo ocnogobil opravltl vsa oDmajna birokraiske formalnosti v najkrajSam base In brez vsakrbnrb obvez 
glade kollbine In glade mlnimalnlh strobkov. Vsak odjemalec, kl ga zanima nakjp nablh prolzvodov. bo lahko prISel na na§ sedez 
braz poprejsnjaga obvestila, vsakdopoldan od ponedeljka dosobota od 6.30 do 12.30, kjer bo lahko napoaredno kupll prolzvodelz 
naSa §lroke ponudba. In to po dosladno zanimivin In konkuranbnih cenan. Vandar pa odalel no bo vab priallienk vrabanjj vTrsI, da 
bl mu povrnill denar, kl ga je plabal za davke, saj mu bo la ta povrnjen napoaredno ob nakupLi. Priporobamo vam la, da nas obi§bele 
dopoldne: to ja zelo pomambno Tako boste lahko kuplll proizuoda, ki ilh boalo aami Izbrall In kl vam )lh homo izrobili v lobenih 
zavoiih, tako da jin boste lahko potem samI zdruilli. Ce pa vam je I|u09a, se lahko ohri^olu napoaredno na naS sarvisnl banter 
V Ljubljani (ARNE COMPUTER, tel. 061/59785). Poglejmo, ks| vae to v skoplh boaedah pomnni za vaa: 

- zelo majhna Izguba basa v Trstu 

- nobane nevbebnosti na majl. saj bodo namesto vas formalnosti opravlll drugl v nakal mlnulah 

- takojbnja povrnltev denarja, ki ste ga izdali za davke 

- stalna tehnibna pomob v Ljubljani za sestavo delov, be to Jelita 

- 12-masebna garancija. veljavna v Ljubljani 

- vse bolj ugodne cane ob nespremanjerii kakovosti Izdelkov. 

In povrhu 5e to: 

be nas Paste obiskall z odrezKom, ki je ponatlanjen sppdaj. vam bomo priznell ftri dridnlon popust pri eenah kupljenih prolzvodov. 
Na preostane nam loraj drugega, kot da vam rebamo NA SVIDENJE, v prapribnniu, da nas boste bimprej obiskall. 



TBST, Via Caboto 19 - industrijska cona, 
tel. 9939/40-823421 {4 linije), 
faks 9939/40-823425 


NEPOSREDNO IZ TAJVANA IN JAPONSKE UVAZAMO TER 
PRODAJAMO PO SiSTEMU DUTY FREE NASLEDNJO 
RACUNALNISKO OPREMO; 


AiSY. 

WyVY 

^Seagate 

SEC 


trdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb). 
je zaSditfii znak SEAGATE TECHNOLOGY CORPORATION. 


EPSON 


tiskalnike razlICnih modelov in tipov. 
je zascitni znak SEIKO EPSON CORPORATION, 


NUCLEHk srl 


JEROVSEK COMPUTERS 

JEROVSEK - velika izbira koiifiguracije 

JEROVSEK - pomoC in nasveti pci izbiri kontigunicijc in .softvera 
JEROVSeK - 18-mese4no jamstvo 
JEROVSEK - odiieen servis: 

JEROVSEK COMPUTERS Medvode, (061) 621-066; 

Ljubljana DIGIT SERVIS (061) 559-859; Split ONOFON ELEKTRONIK (058) 45-819; 

To je na$a standacdna ponudba. 

TODA MI NKOU NE PHENEHAMO S PRESENECeNJI: 

PceseneCenje St. 1 

Cene: 

AT-286 12 MHz, O ws, 

1Mb RAM, MFM kombi 
kont. 1 ; 1. FD 1, 2 
TEAC/NEC, HD 21Mb. 
tipkovnica ASCII, 14” zaslon 


AT-286 12 MHz (vse enako 
kotzgoraj razen; HD 44 Mb) 



PreseneCenje St. 2 

Moznost la nakup z dobavo v 
Beogradu, Zagrebu, 

Splllu In Medvodah 




EI.F.KTIWNIK Ginhil 
A-9020 KLAGENFURT Villaclicr nina 59. 

Tel: (0463) 51 45 49, 51 50 93. Fuk: 51 19 65" 




AT BABY 

MINITOWER 

TOWER 


OSNOVNE PLOSCE 


xr4, 77/10 MHl 

AT 28e-12MHz 

NEAT286-16MHZ 

366-SX-16 

3S6-20MHZ 

3S6-2SMHZ 

386-25MHZ, 32 K CACHE 
386-25MHZ, 64 K CACHE 
386-33MHZ, 64 K CACHE 
486-25 MHZ 


DISPLAY KAHTICE 


Prints r/Hereules 
EGA 800x600 
VGA800X600 
VGA 800x60CV16bit 
Super VGA 1024x768 


HDD XTMFM 
FDD/HOD ATMFM1:1 
DTC-7280ATMFM 1:1 
DTC-7287ATRLL1;1 
AT(IOE) BUS FDD/HDD 


DODATNE KARTICE 


TIPKOVNICE 


102tipl(l 

1021ipkl, click chicony 
101 lipka z mISko chicony 
101 tipka cherry 


TRPI D 


Seagate 20 Mb/65 ms 
Seagate 45 Mb/28 
msATBUS 

Seagate 85 Mb/28 ms SCSI 
NEC13SMb/23msESDI 1. 
NeC179Mb/18msESDI 1. 


14" monokromatski 
Multisync 800x600 
VGA 800x600 


Racunalnike prodajamo v KIT irvedbi (po delth). 
Za VS8 naprave ponulamo jamstvo, montaio in 
servls V JugoslavijI. Za nasvet pri izbiri nas 
pokliCite po telefonu 9943/4227-2333. NaSa 
trgovina je v Avstriji, v Podgori (Unterbergen), ob 
glavni cesti proti Celovou, SOkm od Ljubljane in 
12km od Ljubelja. Trgovina je odprta od 8. do 17. 

ure, V soboto od 8. do 13. ure. 

FAKS; 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 


MULTI I/O XT 69 

i/OAT(SER.PORT) 28 

l/OAT(PAR/SERPORT) 34 

RAM CARD EMS 2MB AT 170 

ETHERNET COMPAT. 8 bIt/IOMB 
239 

ETHERNET COMPAT. 16biV10 MB 


5.688 

8.722 

17.542 


1.326 16.240 


TISKALNIKI 


CITIZEN 180D, A4 
180 zr/sek 
StarLC-15 
SlarLC-24-10 
StarLC-24-15 
LaserHPJET IIP 
LaserHPJET III 



IBM KOMPATIBILNI 
RACUNALNIKI 


XT10-21 1.456 

13.99( 

XT 4.77/12 MHz, 640 K 

RAM, 20 Mb trdi disk, 

14" monokr. monitor 

AT286-12-45 1.661 

16.919 

AT 286-12 MHz, 640 K 

RAM, 45 Mb Ifdi disk 

14" monokr. monitor 

AT286 

NEAT-16-45 1.954 

19.794 

NEAT 266-16 MHz, IMb 

RAM, 45 Mb trdi disk 

14" monokr. monitor 

AT3BBSX-4S 2.199 

22.195 

ATSaeSX, 1 Mb BAM, 

45 Mb trdi disk 

4" monokr. monitor 

AT386-25-45 3.21 8 

32.186 

AT 386-25 MHz, 1 Mb 

RAM. 45 Mb trdi disk 

4" monokr. monitor 

AT4a6-25-45 7.778 

76.874 

AT 436-25 MHz, 1 Mb 

RAM, 45 Mb trdi disk 

4" monokr. monitor 

Jamstvo 24 mesecev 

nrnacorn 

MLACOM doo 
CelovSka 185 
61000 Ljubljana 

1 


COPROCESSOR 


8087-1 (10MHZ) 

80287-10MH2 

S0337SX-18MHZ 

80387-1 6MHZ 

80387-20MHZ 

a0387-2SMHZ 


EPROM 


2764-25 

27C128-20 

27C256-15 

27C512-20 

27C1000-15 

UV ERASER 

WRITER CARO, 4x 


393 3. 850 


STREAMER 


COLORADO 40/60/1 20 Mb In 
COLORADO 40/60/120 Mb e> 


z prometnega davka prI 


' zatogi tudi drugs oprema. 


Reflex 2.0 
SideKick Plus 
Eureka 

Turbo Assembler&Debugger 


Turbo Pascal 
Turbo Pascal Prof. 
Turbo Prolog 
Quaff ro 
Quaftro Pro 

Lightning Word Wizard 
Sprint: Word Processor 
Turbo Lightning 


Microsoft 


MS Chart 

MS Project 

MS Works 2.0 

MS DOS v3.3 

MS DOS v4.1 

MSWtndows/286 

MSWIndovsiSSe 

MS SASICCompiler 

MS C Compiler 

MS COBOL Compiler v3.0 

MS FORTRAN Compiler 

MS Macro Assembler 

MS Pascal Compiler 

MS QuIckCCompiler 

MS QuickBASIC 

MS QuickC & Quick Assembler 

MS'QuickPescal 

MS Excel 

MS Multiplan 


CAD 


Design CAO 

AutoCAD V.10 

AutoSkelch2.0 

Dravix Architectural Symbols 

Drafix Electric Symbols 

□ratix Mechanical Symbols 

Dratix Ultra 

Auto Convert 

Basic Home Design 

Bathroom Design 

CADD Level 3 VV/Estimator 

Commercial&ResIdential Design 

Desk Convert 

Electrical Engineering 

Generic 3-D Drafting 

GenericCadd Level 3 

Generic Electronic Symbols l 

Home Landscape 

Steel Structures #1 


COMMUNICATION 


CarbonCopy Plus 
SmarTerm 400 
LapLinklll 
View link 


Cenik 

programske opreme 


NETWORKING 


Foxbaso Pliiii 

H°BASEIi)rllOS 
Clippers. 0 
Clipper SiiiimiMr 11/ 
Btrieve 

ORACLE l■^(lllmlHlln^li 
SCOFoxlWiI I 2110 
DataPorIcicI ^ 

DESKTOP PUliuSHING 


511 


1.04S 

2.3S6 


Publisher I’ciwi 
BooksSMiiiiiii 
NewsiellurCiili 
Omnipago 


Cem/3 b(mkli>|ilhilillnliiir 
PFS:Fir.sll’iihllnluii 
Publish It! 



AdvNetware286 V2.15 
ELS NetWare Level I 
ELS NetWare Level II 
Netware 388 
SFTV2.15 


Za nasvel pri izbirl nas 
pokliCile po lolelonu 9943/4227-2333. NaSa 
trgovina je v Avatrlji, v Podgori (Unterbergen), ob 
glavni cesti proll Colovcu, 60 km od Ljubljane in 
12 km od Ljubelja. Trgovina je odprta od 8. do 17. 

ure, V aobolo od 8. do 13. ure. 

FAKS: 9943/4227-2091, TELEKS: 422749 MLCO A 


OPERATING SYSTEMS 


PROGRAMMING 


CTOOLSPLUS 
POWER TOOLS PLUS 
TurboCTOOLS Plus 
Smalltalk/V 
Lattice C Compiler 


SPREADSHEETS 


PFS: Professioi 

Nole-ilPlus 

SQZfPlus 


Personal Music Composer 

Disk'vi^on 
Copy II PC 

PCTools DeluxeVe.O 



ORAM 

Disk Optimizer 
Liberty 


WORD PROCESSING 



cal Dlclionaiy 
: Professional Write 
WordPerfect 5.1 


DESOvlew 

OESOvlew 

SCO XENIX 286 Complete System 
SCO XENIX 286 Develop. System 
286 Operating System 


SCO XENIX 386 Complete System 
SCO XENIX 386 Develop. System 
SCO XENIX 388 Operating System 




KOPk ORACLe 


RacunalniSki Inieniring KOPA, pooblasceni izobrazevalni center za ORACLE Jugoslavija, 
izvaja V sodobno opremljenem izobra2evalnem centru v SLOVENJ GRADCU za uporab- 
nike programske opreme ORACLE naslednje te6aje: 

Uvod V ORACLE 1. del 

Uvod V ORACLE 2. del — SOL Forms V2.3 

Uvod V ORACLE 2. del - SOL Forms V3 

ORACLE ~ SOL Forms, prehod iz V2.3 na V3 

ORACLE - SOL ReportWrIter 

ORACLE - SOL Menu 

ORACLE - Prehod iz V5 na V6 

Administracija baze za ORACLE VS 

Admlnlstracija baze za ORACLE V6 

ORACLE — CASE Metodologija 

ORACLE - CASE Orodja 

ORACLE V6 arhltektura In notranja zgradba 

Zahtevajte podrobnejSi prospekt in druge Informacije na naslovu: 


Racunaintski inzeniring KOPA, p. o.- 

Kidriceva 14, telefon: (0602) 42-626 

62380 Slovenj Gradec telefaks: (0602) 43-758 




KNJI60V0DSKI PROGRAMI 
ZA PC RACUNALNIKE 
ZA K0N6NE UPORARNIKE 
IN DISTRIRUTERJE 


GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STflOSKOV 

SALDOKONTt KUPCEV/DOBAVITELJEV Z IZVODI 

ODPRTIH POSTAVK 

FAKTURIRANJE 

BLAGOVNO KNJIGOVOOSTVO 

skladiSCe BLAGA 

OSEBNI DOHOOKI 

obraCun OBRESTI 

OSNOVNA SREDSTVA 

OflOBEN INVENTAR 

- eno - ter ve^uporabniSka izvedba 

- POLNI SOURCE CODE 

- neomejena pravica do distripucije .axe izvedb pro- 
grama 

- moznosti, ne pa omejitve 

- sodobna oblika 

- preprosto osposabljanje in uporaba 

- modularr)ost 

- fleksibilnost 

- vsf Itstingi na zaslonu in na tiskalniku 

- vsi standardni tiskainiki + moznost posebnih tiskal- 
nikov 

- podrobna navodila za uporabo (na disketab in ti- 
skana) 

- podrobna tehni6na dokumentacija 

- tehniCna podpora 


Podrobne informacije na tel. 041/672-400 
041/315-794 
faks. 041/333-510 


oleplroiiic 

HARDLOCK E-Y-E, 

najuOinkovitejSa zaScita 

PROGRAMOV 

PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM 



- GMED] b- 




Nantucket 


lb nazbiogi ve2jb keU^ao paketov Clippers. 87, kijih bamo naSlm 

CLIPPER S.O 16.815 din 

Nantucket Tools I 8.390 din 
Nantucket Tools II 11.163 din 

Na rarpolago jeustrezna lehni^na podpora in svelovanje. 


da za konccoklobra priptavljamo laid knjige 

CLIPPER 5.0 

vslovenskem in arbobrvalkem Jeziku in da zanjo ie zbiiamo prednaru^lia. 
Trle/efi:061> 223-484 


- CMEtTA r)- 

ZA SAMO 4.900 din 
lahkoTAKOf dobite 


QUAnRO PRO 


Za vse kupce, ki se boste odlodili za nakup pakela 

QUATTRO PRO 

V seplembru in ki bosteteleli izkorisiiti to moznost, 
bomo zagoloviti 

brezplaCne DVODNEVNE SEMINARJE, 

ki vaa bodo seznanili zvsemi moznostnii, ki jib ponuja 

QUATTRO PRO 

Tiste izmed vas, ki se za nakup ne moteie odiociti takoj, 
pa vabinio, da nasobi^ete na Cankarjevl 4 v Ljubljani, 
kjervam bomo z veseljem prcdatavili moinosti paketa 

• QUATTROPRO 


Telefon: <061)223-464 



NAJHITREJE 
PRODAJA LIC'liNt’ NI 
TRIAS WTCCOMi’tMl 


NAJCENEJE NAJENOSTAVNEJE 

I'ROGRAMSKE OPREME PO POSTI 
K DIVISION, Mo5a Pijade 22, LJUBUANA 



ZAVSIi(IS|/MI 
zalaseiskr llskuliill-i 
Organ iziiiuiui 
Posted tijrliii^ 
ilRO RAC I IN 
Telefon: iKil >1 
DOBAVA ill 11 <l<il p 








REVIJA ININEX PA MARIBOR 

Najvecji velesejem informacijske tehnologije vAzIji, ime- 
novan tudi "azijski CeBIT'' 

Kljucnl dell razstave: 

- Inlormacijska lehnologija: sptoirl sistami Z9 obdelavo podalkov. 
posebni sistemi za obbslavo podalkov, soltver za povoznvo aistemov, 
perlferna oprema, razlintvene erote, dodatki in polfflbSfiino za ohda- 

- Talekomunikacijska lehnologija: glasovna. podatkovna, toknlna, 
vlzualna in radijska komunlkaclja, IntegriranI komunikacl|akl sialemi 

- Piaarniika in oiganlzacijska lehnologija 

- StoillvenI sektor: svetovanje, zaloZnIStvo. sistami pu morl, alalnmaki 
razvoj, softverake -ato'Itve, testiranje softvera. podalkiiunii iiloritvo, 
mikrotllmekl sistemi, banCne In llnancne alorilve, izobraSoi/nn|n kiidrou, 
vzdrzevanje, po^lne storitve ltd. 

- Raziskave In lazvoj: temeijne raziskave, aplikacijske razlaknvu, Hlorl- 
tve na podrocju raziskau in razvoia 

- Reievanja problemov, povezanih z apllkacljaml: popolan iiiAilvu 
branznih apllkadlj (hardver, soltver in storitve), popolno rnSilun iipliknci|, 
povezanih z razlidnlml opravill (haidver. soltver in alorilvo), lirnii}iil 
ap ikaci|ski soltve r, aplikacijski soltver za razlldna oprnvlln 

CENT 

ASIA ’90 

Datum potovanja: 23. 9,-2. 10. 1990 

1. dan; polet Iz Ljubljane, prek Amsterdama do Hong Koiiilit 

2 . dan: po prihodu na letaiiSPe. prevoz do holela in prnncidilnv 

3. dan - 6. dan: zajirk in celodnevni obisk razstavo CENi I AlilA Ikl 
7,-8. dan: zajtrk, prosto oziroma po dogovorj obisk podjiilfn nil imlii 
nove v Hong Kongo 

9. dan - 10. dan: vrnitev domov, polel prek Anislordnmii v I'iiiiinli 
‘Organiziramo tudi prikijuino lots Iz druglli krajov .liigosliivi|<i 
Prijave in Inlomacije: 

INEX PA Marlbor 
Slovenska 20, 62000 Marlbor 
tel. (062) 24-579, 24-S71, 24-572 
Telex: 33-243 
Fax: (062) 322-581 


ABACUS &ProSoft 

11000 Beograd, Filipa Filipovida 49 
Telefon 011/458-148, Telex 72708 


KOMPLETNE KONFIGURACIJE PC RACUNARA 
SVE JE TU - SPREMNO ZA RAD 



Stand. Konfig.: 1098.- 1598.- 1948.- 2248.- 3498.- 

+ 20MBHDO 1648.- 2078.- 2448.- 2748.- 3978.- 

1 40 MB HDD 1968.- 2348.- 2 748.- 2998.- 4298.- 

NUDIMO VAM JOS MNOGO VISE PROIZVODA! 
TRAtlTE NASE KATALOGE! PITAJTE NAS! 


SERVIS: BRZA ZAMENA DELOVA SA STOKA U DEOCRADU 
GARANCUA: 12 MF.3ECI - ISPORUKA : ODMAH 


ELEKTROTEHNA ELZAS d.o. 

PREDSTAVLJA VAM VODECU FIRMU 
NA podruCju GRAFIKE 
'^^CalComp 

M-83A3 ploler, B pars, PCI/HPGL, Bodavaipapi’a. BZ.OQOdm 

1023 A1 plater. 3 para. 42 ipa. IMbbull. PCUHPQL....9l.mdin 
102SA0 ploler e para. 42 Ips. lMbbull.PCI/HPaL...I35.000dirj 

1026 AO plater roll/cut sheet. IBO.OOOdin 

224 termalnlploterl200x400dpiAI-A0...29S-39S.000dm 

574zxe/W elektroslat. platen 24“-44‘'... 470.000-1. 322.000din 
S84XX holoreleklroslat ploleri24"-44"... .990.000-1. AAO.OOOdtn 

95480 AO-r-digilalizatorrezolucijeAOOIomm 12S.00Odin 

23120 r2'tablotrezolucije40lpmm 13.750dln 

Cadvance 3D graf. paket za arhitakturu I gradevinu SS.OOO din 

Gandijeva 176 N.Beograd TEL 011/178-155 Fax 175-568 
Savska 25 Zagreb TEL 041/336-071 Fax 336-072 
Poljanska 25 Ljubljana TEL 061/318-681 Fax 328-744 


Ime NOVA pomeni: 


1%< IUM.i"IH:K(>iii(Mliliiliit.r:iOi)nainikeEVEREX,®, ZDA 
najbulj iikdiionilOiiri niiitiiialnike PC z Daljnega vzhoda 
razSiritov rrtftiiniiliiikuv m sistemov s testiranimi 
kompononliiiTii 

Ikf citalce bar kod m titikiiliiiko, POS larminale 
mreze rafiunaliiiktiv AlICNItT,® Ethernet® . . . 

Bogata Izblra lk;oiiftiitt(|(i nodvera 

B instalacija ve£u|iiiiiiliiiir.kili sistemov UNIX,® Novell 
NetWare® 

instalacija kompliikiiitili CAO/CAM programov kot 
so Ventura Publish()i'“, AiilnCAO®,. . 
distribuirane baze podalkov 
YU set znakov za tipk«viiii;n. (irafiOne karte, tiskalnike 
servis, vzdrzevanje, izobra/ovanjo delavcev, 

1“ brezpladni nasveti 



NOVA - ime, na katero se tahko zanesete. 

Vsodelovanjus PC SYSTEMS izAvstrlje 
, 41000 Zagreb, Karasova 6, 

obdelavnikih od 9, do 17, ure, 



tel. 041/227-004 







Stfo|na raeunalniSka oprema; 

□ PRENOSNI, ROCNI TERMINALI/RACuNALNIKI 

□ REGISTRACIJSKI. INDUSTRISKI TERMINALI 
OELEKTRONSKE BLAGAJNE EPOS 

□ CiTALNiKi Crime KODE , 

□ TisKALNiKi Crime KODE Adikrohit* 

Pfogramsko taCunalnllka oprema; 

□ REGISTRACIJA IN OBRACUN DELOVNEGA CASA • CAT09 
n SPREMLJANJE PROIZVODNEGA PROCESA - R8PQ8 

a RACUNALNISKO PODPRIO MALOPRODAJNO MESTO -POS07 

Na odrezku oznoiite podroeja ki vas zanimajo O' priloilte va5 
noslov oz. ylzitko In poSIjIfe no fax;(06l)2l5l 10 all no noslov 
MIKROHIT SPIcA, Komenskega4, 61000 Ljubljana. 

MogoCre po lohko tokojZQvititetel. (061)318649. 

Posloli vom bomo obselen INFO/DEMO paket In se domenlllzo 
nadoljn© sodelovonje. 

OCe 2©llte noso opremo integrlrof v svoje opllkacije oil po tn 
nos rodl zastopoll no doloeenih geogrofsklh oz, branZnih 
podfoCjlh ste posebej dobrodoSIl. 


SISTEMI ITALIA 

DUTY FREE SHOP 


IBM KOMPATIBILNI OSEBNI RA^UNALNIKI 

CENA V DEM 

XT 10 MHz - 640 RAM - trdi disk 20 Mb, monokrom. monitor 14" 

1540 .- 

A T 296 12/16 MHz - 1 Mb RAM - trdi disk 40 Mb - monokrom. 


A T 286 16/21 MHz - 1 Mb RAM - trdi disk 40 Mb - monokrom 
monitor 14" 

1950 

A T 386 SX 16 MHz - 1 Mb RAM - trdi disk 40 Mb - monokrom 


LAPTOP 286 VGA 20 MHz - 1 Mb RAM - trdi disk 40 Mb 
- z akumulalorjem in potov. torbo 

4109 .- 


MONITORJI 

monokromalicni 14" Hercules/CGA 214 .- 

monokromoticni VGA 14" 267 .- 

boivniVGA 14" 720 .- 

bon/ni multisync NEC 2A 14" (800x600) 1090 .- 


VIDEO KARTICE - SCANNER - MI$KE 


video kariico Hercules + tiskolnik 43 .- 

video kortico VGA 800x600 187 .- 

scanner GENIUS GS 4500 s softver OCR + sconedil 399.- 


misko GENIUS GM 6000 89.- 

TRDI DISK - CONTROUER 

controller 2 HO/2FDAT8US 1:1 l 2RS232 + tiskolnik 140 .- 
trdi disk SEAGATE 40 Mb AT BUS (23 msec] 684 .- 

trpi disk QUANTUM 40 Mb AT BUS (19 msec) 739.- 

TISKALNIKI 

EPSON LX 400 425 .- 

EPSONLQ500 791.- 

EPSON GO 5000 LASER 3342 .- 

Zo druge modele Epson - leieloniroite. 

NEC P 2 PLUS 800.- 

NECP7PLUS ' 1530 .- 

CITIZEN 120 0 PLUS 438.- 

CITIZEN SWIFT 24 z risolnisko opremo 797.- 

HEWLETT PACKARD Deskjel (ink jet - loser quality) 1821 .- 


POSEBNA PONUDBA ZA V$E COMMODORE C/64 
-AMIGA 

POSEBNA PONUDBA ZA VSE TEUFAKSE IN KOPIRNE 
STROJE CANON 

NASLOV: 

SISTEMI ITALIA - Via Raffineria 7/c - TRST 
(pri drevoredu D’Annunzio), tel. 993940/731493- 
722270, faks 722277 

URNIK TRGOVINE: pon.-pet. od 8.30-12.30 in 
15.-I9., sobota od 9.-I2. ure 


Foto & Video 



Konec oktobra bo Avto zoagazin izdal novo 

rev^o Foto & video. 

- Fisali bomo o najnovejsili fotoaparatih in 
kamkordeijih in o dodatni opremi. 

- Fredstavili bomo still video In perspekttve 
elektronske foto^a^e. 

~ Seznanili vas bomo a takuii^aml mojstrov. 

- PojasnlU bomo, kako delnje avtofokua. 

- Opozorili vas bomo na pomembna 
fotografske In video dogodka v prlhodnjlh 
mesecih: raastave, posvatl, adlmi . . . 

Ne potahite 
- konec oktohxa ravi^i, 
kakxsne se aimamot 

Foto & videol 


Kotpooblascem zastopnik podjetja 


WORDPERFECT 


WORDPERFECT 5.1 7.140 DIN 


DRAWPERFECT 5.0 7.140 din 

PLANPERFECT 5.0 7.140 din 

DATAPERFECT 2.0 7.140 din 

WORDPERFECT LIBRARY 1.860 din 

WORDPERFECT OFFICE 7.140 din 


Poklicite za demo disketo! 



COMPUTER & COMMUNICATION GmbH 

Michael Wefers-Weg 2, D-4050 Mdnciiengladbach W. GERMANY 
Tel: 02161/60 46 34 Fax: 02181/60 46 34 


SYSTEMCC-286/12FIMr DM 1.139,- 

286/12 MHz. LM 15.9, I Mb RAM. 2 S/P, MOP, AT FDD/HDD 
contr. (1;I).FD 1.2 Mb. KEYS., BABY ATSKATLA ZDIGl- 
TALNIM DISPLAYEM 

.SYSTEM CC-286/16FIMR DM 1.379.- 

286/16 MHz, LM 21, DRUGO KOT ZGORAJ 

SVSTEMCC.386SX/Z0F1MR DM 1.800.- 

386SX/20 MHz. LM 26, DRUGO KOT ZGORAJ 

SYSTEM CC-386/33F2MR DM4.849.- 

386/33 MHz, LM 57, 2 Mb. DRUGO KOT ZGORAJ 

AT FEST PLATE 40 Mb/28 MS DM 710.- 

14' MONOCHROM MONITOR, 

HAVEN ZASLON DM 249.- 


OSNOVNE PLOSCE: 


MQ-XT286/10,LM12,5 DM 170, 

MH-AT286/12, LM 15,9 DM 279, 

M1J-AT286/10,LM2I.0 DM 399. 

MI1-AT386SX/20,LM2.0 DM 776. 

MI1-AT386/25,LM34,0 DM1.919. 

Mll-AT 286/33C, CACHE, LM57,0 DM 2.990. 


(■»'.|,AN/AS-8,ARCNETLAN.STARKARTICA DM 1.30. 
(■(■-I.AN/AB-S.ARCNETLAN.BUSKARTICA DM 158. 
CC-l.AN/IAHS, 4.KANALNt AKTIVNl HUD. 
SIARKARTICA DM 139, 

(■('-I.AN/APHS, 4-KANALNI PASIVNl HUB, 

SIAUCLAN DM 59, 


laHERNET-S.LANKARTICA DM 280. 

iailKKNET-16,LANKARTICA DM 310. 


IIAHV AT SKATLA + 200W USMER. 

/ DRill Al.NlMDESPLAYEM 

im; TOWER IsKATLA + 230W USMER. 

/.tlKil l AI.NIM DISPLAJEM 


DM 249. 
DM 520, 



Ce se ukvarjate z racunalniki 
in iscete zanesijivega partnerja, 
vsekakor navezite stike z 



computer equipment 

Electronic Industry 
Italija 


Iz nasega ljubljanskega zastopstva 
iscemo za razvoj v Jugoslaviji distributerje 
in zasebnike za tesno sodelovanje. 

Nas program obsega 

osebne racunalnike do 486 - nove mreze 
- avtomatizacijo v industriji in varnosti 


Trst - Italija 

Via Caboto 19 -Zona industriale 
Teiefon: 0039 40 823421/2/3/4 
Telefaks: 00039 40 823425 


IIKS^ 

( ^ 

avlorizirani distributer v Jugoslaviji i)K03, d.o.o., 
Ljubljana, Cankarjeva 4 

Infonnacijezi vse, ki jih zanima nadaljna prodaja po lei (06t) 21CH)16. 

ADVANCED UTILITIES 4.5 1.800 DIN 
COMMANDER 3.0 1.786 DIN 
BACKUP 1.0 1.788 DIN 
EDITOR 900 DIN 

Dabava takoj. Veljavna registracija in s tem 
pravica do novih verzij programov. 

posamicna prodaja Medifa, d.o.o. 

Ljubljana, tel. i061) 223-461 

I — OffiDEb ^ 


IMAM RA6UNALNIK - TOREJ OBSTAJAM 

In 6e ta racunalnik se sestavijajo: 

• Inteligentni HD Fujitsu (25 ms) 

s predpomnilnikom (od 45 Mb dalje) 

• Mitsubishi FD (1,2/1 ,44 Mb) 

• Graficna kartica hercules 

• Tipkovnica cherry ASCII z vdelanim naborom YU znakov 

• 14" zasion Phillips professional 

in 6e zanj dobite 18 mesecno jamstvo in servis, da mu ni enakega, 

to pomeni, da gre za racunalnik GAMA, 
raiunalnik, ki mu iahko zaupate 

Dodatna ponudba: tiskalnik phillips 



GAMA Electronics sa o.o. Beograd 
Mllarska 1 1 

Tel: 011/332-275; Fax; 011/335-902 
Deiovni ias: pon.-petek B-14; 17-19 
GAMA Electronics Servis Beograd 
GAMA Electronics Zagreb 
Balotin prilai 2, Tel. + Fax: 041 /695-402 
GAMA Electronics Ljubljana, 

Trg osvoboditve 2, tel.; 061/241-336 
GAMA Electronics Trade Handels GmbH 
Tel: 99/49/89/577-209, 

Fax: 99/49/89/570-4379 



PRIHRANITE SI 
ZNATNE STROSKE IN CAS! 


APARAT INKMASTER 

1. Vzm obnovi trzk zs vat liskalnik (pisalal sttoj) za same I DIN 

2. Trak iahko abnoviiebD-lOO krai 

3. Namenjen je za90% visi tiskalnikov (Epson. Fujilsu...) 

4. Omogota vam namolono delo 

5. Po obnovi je Irak vtazen in se zalo ne liga 

6. Enostaven za uporabo 







DATA SYSTDMS 


Nepogresljiv partner vsem, ki 
zelite zgraditi lasten 
informacijski sistem. 

Nudimo vam svetovanje in pomoc pri 
zasnovi ter izgradnji racunalnisko 
podprtega informacijskega sistema. 


Pri tern vam nudimo; 
zanesljive mikroracunalniske sisteme 

INTEL 386 in INTEL486 

frde disks sredniih in velikih kapocitet 

QUANTUM, NEC, WREN 

hitre Cache krmilnike trdih diskov 
DPT Cache Controller (povpr, casdostopa 0.5 ms) 
komponenfe za orhiviranie podatkov 

MAYNARD Streamerii, SYQUEST izmenljivi diski 
neprekinjene napajalnike 

American Power Conversion, ALINE, EFEKTA 

kvalitetne tiskalnike 

NEC, HP, Dataproducts 

mrezne operociiske sisteme 

NetWare 286, NetWare 386 

hitre in efektivne ethernet povezave preko koaksiainih koblov ali opticnih vlaken 

BICC Data Networks (ISOLAN, ISOLINK) 

siroko obmocje mreinih povezav 

SNA Gateway, X.25 Gateway, NACS, Access Server 


Siroke moznosti standardne programske opreme ter lastne resitve poslovnih 
sistemov, ki delu|ejo v racunalniskih mrezah. 

Imena, ki same veiiko povedo — zato nas poklicite ali obiscite- 


NIBBLE Data Systems Handelsg. m. b* H 


St. Peter Sir. 42 

A-9020 KLAGENFURT/CELOVEC 
Telefon: 9943 463 381 267 
Telefax; 9943 463 381 268 
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Zbiramo prednarocila za knjigo 

CLIPPER 5.0 

V slovenskem in srbohrvaskem jeziku, ki bo 
izsla konec oktobra. 

Telefon: (061) 223-464 


vpraSajte STROKOVNJAKE IZ ZDA! 


^aft SlictronitB (So. 3nc. 

MAHDWAOe AND SOFTWARE SYSTEM SPECIALISTS 

- SW VSEH VRST - KOMUNIKACCE 

- ELEKTRONSKl DELI - STROKOVNO SVETOVANJE 

- SISTEMI _ EKSPRESNA DOBAVA 

- AVTOMATIZACIJA 

POKLICITE: {06I) 328-919 (od 8.00-10-00) 

991-718-853-7315 (po 13. uri) 
FAX: 991-718-972-2350 (2i ur na dan) 


k•TlllA 


KOPK^ 



Trzen|e programa KOPA, 

Csnkarjeva 3, 61000 Ljjbl;ana 
teleton: (061) 210-919, telefaks (OSl) 210-916 


Izjemna ugodnost za manjsa podjetja! 

KOMPLETEN POSLOVNI 
INFORMACIJSKI SISTEM 


pomocjo soaobne relacijske base ORACLE 
dij 4. generacije. sestavljen Iz paketov: 
glavra knilga 
saldakontl kupcav 
saldakonli dobavlleljev 
skladiSbno poslovarje 
inateriaino kniigovodsivo 
knjigovodstvo gotovib izdelkov 


KovinsKo predelovaino podjetje, p. o. 
61275 Smartno pri Litlji, 

Grmaska c. 3 


razpisuje prosto delovno mesto 


vodja racunalniStva (AOP) 


Pogoji: 

- VII. all VI. stopnja ustrezne smerl 

- 3 oz. 5 let delovnih Izkusenj v racunalnistvu (PC. 
mreie) 

- znanje angleskega jezika. 


Z Izbranim kandidatom borro delovno razmerje sklenilf 
zanedolocen das, s polnim delovnim dasom in poskus- 
nim delom. Placa bo odvlsna od ustvarjenega pri- 
spevka in delovnih uspehov. 

Pisna dokazlla o Izpolnjevanju pogojev podijite na nad 
naslov V 15 dneh po objavi all pa nas poklidite po 
telefonu 061/881-645, int. 210. 


lELIOS 


ns PC/AT kompatibllnem rafunalniku In legalna uporaba rela- 
ci|ske bsze ORACLE za man) kot 50.000 din. Ugodni plaCNnl 
pogoil. Vsem manjSIm podjetjem ponujamo prvlb pri nas 
koiTTpletno finanbno SDremljanje poslovanja laksnih podjelij. 
Uporabljall boste programs, ki so preizkuieni v podjeljlh, kot 
so KOSTROJ Slovenske Konjice, TOSAMA Ljubljana. HELIOS 
Domzals, PIVOVARNA NikSid . . . in lo na enem samem PC. 
Glavne znaCilnosti programov: 

- velika integriranost - prenosijivost: ko vam postane PC 
premajhen, laiiko vse programs In podatke brez programira- 
nja prestavite na sistem z veC PC v mrszi (Novell, Ethernat) 
oziroma na veliko veiino veliklh radunalnikov (IBM, VAX, 

HP...). 

- dobra zaSdIta piodalkov 

- mozna distribuirana obdelava. 

Malerlalna oprema: za uporabo programov polrebujele mlnl- 
malno PC/AT kompatlbilsn radunalnlk a 3 MB-RAM, disk 
zmogljlvostl 40 MB In tiskalnik. 

NaSa ponudba: 

1. Sistem za enega uporabnika (MS-DOS) 

KOPA AT-286/20MHZ NEAT (4 MB, RAM, 1.2 MB FD, HD 80 
MB, 19 ms) Cena: 42.000dln 

2. Sistem za ved uporabnikov (UNIX) 

KOPA AT-386/33MHZ/32KS Cache (9 MB HAM, HD SCSI, 170 
MB. 14 ms, FDD 1.2MB,8xHS232) Cena: 11(^0din 

Postanite tudi vi uporabnrk ORACLA - ene izmed najmoder- 
nsjsib relacijskin podatkovnin baz na svetu. Prldruiite se 
vellkl drutinl uporabnikov, kot so: BMW, FUJITSU, NASA, 
Republidki izvrdni svet Slovenije... 

Dodatne Informacijs lahko dobite pri nail prodainl enotl 
v LjubljanI, teisfon (061) 210-919 all v Slovenj Gradcu, teleton 
(0602) 42-626 (tov. Jurjec). 


r 




zervne clllndre, ki so lahko prevzeli raloge ti- 
stlh, kf so odpovedall. V 70. letih so nastall tudi 
disKI z zmogljivostlo 100 Mb. Vsi oolsanl diski 
niso bill neprspustno zaprti. Ze malo dima mad 
glavo in diskom Je zadostovalo, da podatkov 
niso mogli naloZitl. 

Vse do lata 1980 so bill diski preveliki za 
uporabo v osebnih racjnalnikih. IBM |e lata 
1979 predstavll 8-paldni IrdJ disk, toda tudi la 
format je bll prevelik. V teh letin je druZba Shu- 
gart is Imela nalboIjSI poioZaj na trgu gibkih 
diskov in se |S zadela vkljudevatl v proizvodnjo 
trdih diskov. Kmalu po tem IBM'Ovem novem 
disku je Seagate izdelal trdi disk formats 5,25* 
z 10 Mb. S tem se |e zsSel pohod trdib diskov 

V svet osebnih radunalnlkov. Do takral so kraljs- 
vale diskete. 

V zaietku osemdssetih je Seagate zasedel 
kraljevski prestol na podrodju izdelave majhnih . 
in poceni diskov. Pozneje so zadele v tekmova- 
nje vkijufievati firme, kot so Microsoience, Tos- 
hiba. Fujitsu, MiniScrrbe. Priam all Maxtor. Ne- 
katere od njib izdeiujeio diske z zmogljivostjo 
nad 700 Mb. z doslopnlm dasom. ki je manjSi od 
2S (15-18) ms. In 8 dasom premika s sledi na 
sled 4 ms (Seagate vec kot 10 ms). Ob tem 
Seagate izdeluje samo manjse in podasnejSe 
diske. Pogosto so bile redilve teh firm modernej- 
Se od Seagateoviti in zato Seagate ni vec pre- 
pridljivo najvedji proizvajalec all ponudnik z naj- 
boijdo izblro trdih diskov. 

Ste se kdaj vpradali. zakaj je standardna veli- 
kost diskov ravho 5.25"? Verjetno sie domneva- 
II. daje do legs rezuitata priSla skuplnastrokov- 
njakov z raziskovanjem. Razlog za prav to veli- 
kost je malo bolj vsakdanji. Jim Adkinson. eden 
od inienirjev v drutbi Shugart. je bll na kosllu 
s poslovnim partnerjem. 0 dam drugem naj bi se 
pogovarjala. de ne o radunalnikih? Tako sta . 
omenita tudi diske m partner je rekel Adkinso- 
nu. da so S-paidni diskI preveliki za uporabo 

V osebnih radunalnikih. Adkinson ga je vpraSal. 
kakdna naj bi blla njihova vellkost. Partner je 
pokazal na prtidak na njunl mizi: Adkinson ga je 
vzel in rojen je bil novi standard za vellkost 
diskov. 

Ta novi gibki disk se je pojavil leta 1976 In je 
imel zmogljlvost 110 K. Pozneje so proizvodnjo 
diskov V tem formatu prenesli na Japonsko. 
Zato je dares Matsushita (prodaja porabno 
elektroniko z imeni Panasonic, Technics in Nati- 
onal] najvedji proizvajalec disket na svetu Lata 
1932 so Japonci izdelali pol lanjde diske (kakr8- 
ne uporsbijamo danes) in to )e pomenilo skoraj- 
da konec proizvodnje diskelnlkov take obilke 
vZDA. 

Leto predtem je Sony predlagai za nov stan- 
dard 3,S-paldni format. Izvirna verzija |e Imela 
43S K, hllrost pa je bila 600 vrtijajev v mlnutl. Ko 
■so dosegli vse zahteve, je ANSI sprejel novi 
standard. Zahlevali so povedanje zmogljlvost! 
neformallrane diskete na 1 Mb in zmanjSanje 
bitrosti vrtenja na 300 vrtijajev. Prva sta ta stan- 
dard sprejela Hewlett-Packard in Apple, na vrh 
pa je 3,S-paldni standard priSel leta 1987, ko ga 
je IBM prevzel za svoje sistems serlie PS/2. 
Danes se ta format diskete v svetu bolj prodaia 
od fprmata 5,25'. TrdI diskI 5,25' bojo verjetno 
ostali le dovolj dolgo; sprejmejo lahko mnogo 
ved podatkov od diskov 3,5". 


reformatirano zmogljivostjo 800 K ter s tem 
hladnokrvno prehitel IBM. 

IBM je leta 1956 naredil prvi trdi disk, ki je 
imel zmogljlvost 4,4.Mb. Ni bll skromnih izmer: 
50 ploSd s po 24 palcev. Takratne diskovne 
anote so bile tolikSne kot sofidni pralni stroji. 
Disk! so imeli tudi do 60 cm premera, prej ome- 
njeni pa ’Samo- 40 cm. Ce so potrebovall po- 
datke s kakega diska, so odprii pokrov na di- 


privili nov paket diskov s podatki. kiso jihpolre- 
bovali. Zmogijivosti so bile po danaSnjih merilih 
smedne. morda prav zato pa so bile cene narav- 
nost grozns. Pripomirjam, da je blla taka za- 
manljlvost v zadatku napredna In da do leta 

Disk s 7 Mb je Imel 6 plodd, sledi pa 200. 
Povpreden dostopni das je bil 100 ms, kar spioh 
ni tako slabo. Zato da bi se pri napaki na kakini 


Operacijski sistem 





Moj mikro 59 


ga, ki se izvaja, dobi ves procasorjev das. Pro- 
gramom lahko dodalimo prioritetne ozrake. 
V takem primeru sa bojo Izvajali po ten oznakan 
in ne po zaporadjp, kot smo jlh vnaiali. 

Za hkratno delo ved jporabnikov v enem si- 
stemu iWali za tOr da bt lahko hkrali izvaiall vei 
nalog, moramo rmeti operacjjskl sistem, ki deia 
po naisiu pofazdeiitve iasa (lime sharing). To 
porazdelitav napravi sistem tako, da dasovno 



BMPS/S 


enoto zasedenosli procesoria razdeii na toilko 
deiov. koiikor je nalog. 

Vsaki nalogi se dodeli en del procesorjevega 
dasa, V katerem se naloga izvaia. Po izteko nje- 
nega deia dasa se Izvajanje naioge prekine in 
das se dodeli drugl nalogi. Ko so vse naioge 
dobilesvoj del dasa, gatiste. ki nisodokondane, 
dobijo ponovno. To se ponavlja tako dolgo, do- 
kler niso obdelane vse naioge. Ker so ti dasovni 
deli kratki, je uporabnik zaradi subjektlvne inter- 
pretaciie objeklivne realnosli prepridan. da Je 
on edini uporabnik sistema all da se hkratl Izva- 
ia ved nalog (programov). Znadilen primer za to 
je delo pri terminalih v velikih srslemih. 

je nujno. da obdelamo podatke v naikraj- 
dem modnam dasu, gre taka naloga v obdelavo 

V realnem dasu (real time processing). Naloga 
dobi najvedjo dasovnb prednost in se ji dodeli 
ves procesoriav das. Take naioge ne dakajo na 
vrstni red. ampak prekinejo Izvajanje vseh dru- 
gih nalog z nidjimi dasovnimi prednostmi. Po 
kondarri obdelavi se kontrota vrne k prekinjeni 

Drupe meloda za uporabo ved programov 
hkrati (vedprogramskodelojje, kadarlahkoved- 
je dtevllo vhodno-izhodnih enot deia sodasno. 

V dasu, ko opravijamo kako vhodno/izhodno 
delo (to Je opredaljeno kot najpodasnejde), pro- 
cesor nl zaseden. Zato da ne daka na kpnec 
zadete V/l operacije, mu lahko dodellmo kako 
intanzivno procesorsko nalogo. TakP nalogo iz- 
vaja sodasnp z V/l operacijp, To metodo (ved- 
programsko daio) pogcsto zdruiujejo z delom 

V realnem dasu (real-time) in posebno pogosto 
5 sistemom porazdelltve dasa (time sharing). 

Najnovejda je prava sodasne obdelava, za ka- 
taro uporabljamo vedprocssorski (multiproces- 
sing) sistem. Ta naCIn podpira vse. ze omenje- 
ne, izvaja pa se bistveno hitreie. Vsi procesorjl 
morajo Imetl sodasen dostop do pomnilnika. 
Pomnilnik mora imetl veliko zmogijivost. Sistem 
doseze dejansko sodasnost obdelave tako, da 
lahko vsak procesor opravija samostojne naio- 
ge in da je medsebojna odvlsnost procesorjev 


Danes ze lahko kupimo take transputerske 
kartice za PC-je. Ved jlh lahko tudi povezemo. 
Dobljeni rezultati so (enomenalni. £eprav Je ta- 
ka povezava desetkrat all celp stokrat cenejSa, 
reluje kompleksne naioge hllreje kot pred nekaj 
leti ve/lkl raduna/nidki sisteml. 


Quo vadis, radunalnik? 


Za oznako zadnjega poglavja taga dianka sem 
parafraziral vpradsnje iz legends, opisane v ro- 
manj Quo vadis Henryka Sienkiewicza (Nobelo- 
va nagrada za knJIZevnost lets 1905). Vpra§an|e 
Je postavil apostol Peter Kristusu med begom iz 
Rima. zejnega krddanske krvl. S tern sem 2elel 
poudariti. da ni mogode zagotovo predvideti 
prihodnosti radunalnldklh sistemov in da so za- 
to nekatere navedbe v tern poglavju podobne 
legsndi: re boJo se zagotovo uresnidlle oz. se 
lahko IzKaZejo za nepravilne. 

Danes smo na stopnJI razvojs, ko je postala 
problem fizika sveta, v katerem Zivimo, vsaj taka 
rizika. kot Jo poznamo zdaj. Blizu smo mejl, ko 
bojosvstlobnahltrost, prevelika valovnadol2ina 
svetlobe in vellkost atomov postale ovire, ki Jlh 
s tehnologljo. kakrdno imamo, morda ne bo 
mogode praetopitl. 

Danes so naJboIJSi komerclalnl dipl napravlje- 
nl V 2- In V zadnjem dasu tudI v l.S-mikronski 
lehnologljl. Procesor za najnovejdo ISM-ovo se- 
rljo RISC System/eOOOsonaredlli V 1-mlkronskl 
tehnologljl (VbSI CMOS) Tl mikroni opisujejo 
razmikemed element! In vodlli vdipu.Zallustra- 
cljo: vQlIkosti prlbli2no ustrezajo petdesetinki 
do stolinki debellne llsta papirja. Zakaj naj bi 
zmanjSevali dip, ki Je ze zdaj velik le priblizno 
5x5 mm (zaradi lazjega manipullranja in vdela- 
ve ga vstavljajo v ohiSje, ki je veliko nekaj cm)’ 

Ce se SIrina razmika zmanjda za 2-krat, se 
dtevilo elementov na enaki povrdlni 4-krat pove- 
ds. Ker so tudi v vsakem vodilu 4 elektroni, 
pridejo od enega elements do drugega Stlrlkrat 
nitreje. Potrebno napajanje zelektrldnlm tokom 
se zmanjda na polovico. Posisdicavsega tega Je 
16-kratno povedanje hitrosti na enaki povrSini. 
Nekateri danadnji procesorjl, kl merijo same 0,5 
mikrona, imajo radunalnldko mod, ki Je prlbllino 
enaka modi dvajsetih radunalnikov IBM 370. 

Zmanidevania razmikov oteluje proizvodnio. 
Prl Izdelavl dipov se nekai predlog zelo natand- 
no prskrlva na lllmu, In to na majhni povrsini. Te 
maske (lisk na njih) po toto poti prenesejo na 
totografsko obdutijivo emulzijo na dipu. Folo- 
grafski filmi, kl jlh uporabljajo prl izdeiavi tiska- 
nine dips, postaiajo Izjemno obdutijivl ns same 
za prah (najmaniii koidek prahu povzrodi med 
foto postopkom napako prl izdelavl tiskanega 
vezjaj, ampak tudi za valovno dol2lno svetlobe. 
s katero kopirajo maske. 

Ker lev l-mikronski tehnologljl dlrina razmika 
enaka valovni dolzlnl svetlobe. se pojavi dlfrak- 




eija (uklon) svetlobe in ostrina maske je nadeta. 
Ker gre za tako majhne velikostl, je razumijivo, 
da so dopustni odstopi od kvalitete zelo majhni. 
ReSItev problema Je uporaba Zarkov s krajSo 
valovno dolzino (ultravijolidni in rentgenski Jar- 
ki). S skrajdevanjem valovnih dolZIn postajajo 
tudi fotografski postopki bolj zapleteni In s tern 
boll kodljivt. 

NaslednJI problem Je, da se elemenll dipov 
z zmanJSevanjem pribliSuJeJo velikostl atoma 
Ker |e zelo verjetno, da bi vodllo zaradi zmanjSa- 
nja velikostl na la nekaj atomov sdasoma kratko- 
malo izparelo. je posiavijena spodnja meia: de- 
setkratna dtrina aioma (zaradi laije primerjave 
Je vellkost v mikronlh), 0,0S mikrona. To ja pre- 
cej daled od tega. kar uporabljamo Panes, toda 
s tako hltrlm razvojem bomo mogode dez pet do 
deset let tarn! £e bi napravill dip s tako lodlji- 
vostjo, bi Imel radunalnidko zmogijivost milijar- 
dokrat vedjo od danadnjlh Izdalkov. 

Danes imamo ie z t-mikronsko tehnologljo 
probleme. Najvedji je pri dolodanju legs elektro- 
na. Werner Karl Heisenberg je is leta 1927 ugo- 
lovil, da nl mogode hkrati ugotovlti hitrosti In 
legs elekirona. Vemo, da se elektron giblje 
vzdoli vodila, ne vemo pa, kje natanko Je. Lahko 
upamo, da Je nekje, kjer ga lahko procesor IzKo- 
rlstl, toda po Heissnbergovsm nadelu nsdolod- 
nostl Je vse zadeva popolnega nakljudja; elek- 
tron Je lahko kjerkoll. MoZna reSitev Je prehpd 
na manJSe deice, npr. totons. En spodoben elek- 
tron le za toton prIbliZno to, kar je bll Goljat za 
Davids. To zahtava tudi zamenjavo iranzistorjev 
s polprevodniSkimI laserji, Je pa v uteho. de 
vemo, da imamo izhod, deprav le daled. 

Einstein je onesredll ustvarjalce dipov zdostej 
nespodbilnlm. toda ne tudi nespornim spozna- 
njem, da se nid na svstu ne more gibatl hitreje 
od svetlobe (300.000 km/s). To se nam zdl hitro, 
toda kot Je rekel ze omenjeni genij: Vse je rela- 
tivnol All mislite, da lovska letala letijo hltrol 
Da? Hej, napak. Letalo s hitrostjo dveh machov 
(okrog 2400 km/h) v eni nanosekundi (ns) ne 
prsletl niti 2,5 centimetral Drug! primer, kako 
kralke dasovne intervale uporabljamo, kadar 
govorlmo o radunainikrh, je to, da Je razmerje 
1 nanosekunda : 1 sekunda enako razmerju 

Da bl radunalnik pravllno deioval, morajo 
taktni impuizi prihajati do vseh njegovih sklopov 
hkrati all pa z razliko trajanja, ki ne sme bitl 
vedja od desetinke trajanja taktnega Impulza. To 
postavija omsjitev tizidne velikostl radunalnIKa 
V oddaljenost, ki Jo preide svetloba v dasu ene 
desetinke delovnega takta. 

OanaSnJi superradunalnlkj dosegajo vellke hl- 
trostl. Pri Crayu Y- MP je trajanje takta zmanJSa- 
no na same 6,3 ns. Prav zdaj pridakuiemo pred- 
Btavltev novega superradunalnika SX-X, pri ka- 
terem bo trajal lakt samo 2,9 ns. Svetloba v teh 
treh nanosakundah preide priblIZno en meterl 
Ce nai ni napravill sistsm z bistveno bnlliimi 
znadllnostml, kot Jlh Imajo danadnji vrhunski 
sisteml, bl moral Olti tako majhen, da bl lahko 





dall ves raciinalnlk v kocko, katsre atranice bi 
imele okrog 30 cm (1 ieveljj. 

To se nam ne zdi lako male, nisem pa Se 
omeril problems s sprosfianjem in odvajarjem 
loplote. Velika koncentraciia elemenfov, ki se 
segrev3|0. onemogoCa enostavno in pfinkovrto 
odvalanje loplote. Cray se hladl podobno kot 
vaS avto (razen ie imate oorscha91l) - z vodo. 

Nekatsri sistemi uporabljajo celo mocnej^ 
sredstva, na primer argon. Mozna resilev je sii- 
perprevodnl radunalnik v kopeli tekodega Oellia. 
Z enim udarcem bi ubili dve mubi: lok tefie skoz 
superprevodnike brez upora in sprolia malo 
toplote. Ker ima ves sjslem same 4 slopmje nad 
abaolutno nidlo. se ludi to neznatno pregreva- 
nje zgubi. Malo neudobno ie imeti v soBo radj- 
nalnik v tekodem nelilu, na sredo pa so znani 
taki superprevodniki. kl dalejo dobre lastnosll 
tudi pri vi§]ih lemperaturah. 

Klasidni dip! so zelo obdjiljivi. Moll jih vse: 
nestalna napetost, visoka temperatura in elek- 
tromagnetno sevanje (povzrodeno npr. z alom- 
sko eksplozljo). Danalnji dipi so obdulijivi celo 
za naravna sevanja. Cipe v salelilih v kroinici 
okrog zamlja poSkodu|e]o npr. Van Allenovi pa- 


Povedana slopnja integraeija (gostote) pove- 
doje bitrost in zmogljivost takih dipov. Oditno fe, 
da so superradunalniki 2e danes dosegli zgor- 
nlo melo hitrosti. Verdar bojo se napredovall. 
2e dares uporabljaio paraleino procssiranje (sl- 
slem ima vec enakih centralnih procesoriev). ki 
je tadas edina pot, po katerl gredo lahko Se 
napraj. Pripominjam, da tudi procesorji RISC 
jporabljajo to zamisel. Omenjeni ISM-ov RISC 
System/6000 Ima procesor z ved enotami (dva 
matemalldni. tista za ukaze in vejilev pa omogo- 
da vzporedno izvaianje do 6 ukazovj. 

Ceprav to zadnje poglavie taksta zveni kot 
znanslvena fantastika. ja dovolj, da se ozremo 
na razvoj, ki so ga dosegli radunalniki od svoie- 
ga zadatka do danadnjin dm. V man) kot SO tetib 
je bll dosa^en tak napredek, da ga ni mogode 
primerjali z napredkom nobene druge veje, kl jo 
poznamo. ZaradI vsega lega je precej uerjetno, 
da bP razvo) v naslednjih desetih letih hitrejdl 
kot V nekaj prelekllh stoletph. 





DEVI- 
CES. BURR-BROWN all DATA TRANSLATION 


20 siflvirrtkili piikcwv. Najbclj znjni so: LABTECH 
NOTEBOOK. DADiSP. ASYST. REAL TIME AC- 
CESS. SNAPSHOT STORAOE SCOPE'. LABTECH 
(TIROM. HOTLINE, RELAY LADER LOGIC. 
THE FIX. ONSPEC. LABTECH CONTROL. ICON 
CONTROL ICON NOTEBOOK iid. 


ED201I0 posiljzmo s scftverskimi dris'eiji za C. PAS- 
CAL in BASIC in s soflveroni za lestiranje sislema. 


ZAKAJ NAJ KUPIMO ED2000 



- enodnevni poult za kupce jc brezplaien 

- zatadi odiicne kakot'osti je laraucija .T leta. sertisui 

PjCile nam. da t-am bomo poslall brezpladen katalo: 
ED2QOO. 

Poslujeinood9.dol8. ure. 

ELECTRONIC DESIGN 

M.Tolbuhinab.b. - Pejlon IIOOO B«ograd, icl.OII.' 
4SI)48Ci. fuks 01 1/444-7459. leleks 7256U EI.DES 


ProbJemi?!/ 



P^eP'islitepostavieev.vafclokatae 


f^reze nasim 


specialistoiij. 
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YUASCn ZA FRAMEWORK III 


I UPORABNI PROGRAMI | 


Nasi znaki na zaslonu 






I 


basicB, namenjene osembllnim ra- 
6unalnlkom. Naslebnlk populame 
SKrrInieatdesetIce ima polsg basica 
vdelati tudi monitor slro)nega )e:l- 
ka, ki ie bolj poveda uporabno vred- 
nost siroja. Toda dalo v strojnem 
ieziku pogoslo zatiteva brisanje |re- 
setiranle) raOunalnika, pri earner 
zbrilemo tudI programe v basicu. 
Vendar pa programi niso tudi flzlf- 
no zbriaanl, ampek so le sistamska 
spremanllivke postavliere na zadat- 
ne vrednosli. Ce to jpoitevamo, 
smo lahko samo zaiudeni, da so 
Commodorjavl programerji >poza- 
bili- na ukaz OLO, ki, kol vemo, vrne 
zbrisan program. 

Program na izplsu 3 popravlja to 
pomanikijivost oziroma s kllcanjem 
s BANK 0:SYS 65350 vrne program, 
kl |e bll zbrisan z NEW ali z resellra- 
njem raeunalnlka. Dels samo vnail- 
nu 128 In ne zaseda pomnilniSkega 


Kitrzoijeva igra 


Caprav sem program na izpisu 
4 poimenovai Kurzorjeva Igra, ne 
gre v tem programu za nikakrino 
Igranje, ampak za izpisovanje bese- 


dila na zaslonu na malo nenavaden 
nailn, Prav vam lanko pride pri In- 
trojlh, pri izplsovanju vaSIh reklam- 
nih sporodii all navodil In podobne- 
ga. V programu je tudi DEMO, ki na 
najboIjSI naCin poka2e, ka| to je, po- 
ienemo pa ga s SYS 49153, HItrost 
izpisovanja urejamo a POKE 
49205, n, pri eemer vaija vrednost 
Stevila ”0“ daje manjSo hitrost in 
nasprotno. Rutino za vnos besedlla 
poienemo s SYS 49218, Iz nje pa 
pridemo s pritiskom na tipko F7. 

Na koncj is poslastica za lastni- 
ke GBASIC. Znano je, da GBASIC 
daje disketni enotl prednost pred 
kasetolonom In zato morajo mnogi 
commodorjavci, ki nimajo disketar- 
ja, pri vsakem nalaganju vtipkati 
LOAD ',1 namesto preprosto LO- 
AD, To ne bi Olio vredno omsmbe, 
de ne bl bilo drugadno od oblda|ne- 
ga nadina In zato pogosto pozaOlje- 

jeni, naloiite GBASIC In ga ne poda- 
nite, ampak v naposrednem nadinu 
odtipkajte POKE 17569,1 in ponov- 
no posnemlte GBASIC, 

P.S,: V MM 2190 ea je v prilogo 
Pomagala In zvijade na strani 40 pri- 


ra biti v obeh programih GOTO 20 
namesto GOTO, Zaradi napake se 
opravidujem urednidtvu In bralcem. 

□ruga napaka je verjetno nastala 
V tiskarni, Izpis na strani 40 ima na- 


mred samo 650 vrslic, moral pa bi 
jih imeti 680, Manjkajode vrstica so 
na strani 41 , kjer so dodane progra- 
mu "Prebacivanje mailnca u bej- 
zlk", ki bl sa moral kondati z vrstico 
530. 




Me 


nikro 65 



STYLEUST ZA AMIGO 

Tiskamo v stilu 


NENflDlALSOVEC 




la bi s tiakalnikom izpi- 
lekslovrie datoteke 
! poseben udinak, je po- 
goslo Ireba natiskati nekatere besa- 
da poudarjano (npr. odebelieno all 
leiecej. Posebno pomembno ja to 
pri tiskanju listingov (Izpisov pro- 
gramov), v katerih 2elimo poudariti 
kljudna besade In ukaze. Ce ne de- 
lamo s kaklm resnim urajavalnikom 
besedll (kdo rtaki pa tipka program 
V C-ju V WordPerfectu), ie to skora]- 
da neizvedijivo- Program Style List 
dala srav to. TIska datoteko In ne- 
aporoda tiakalniku, katere 


poaradr 

besada 


Naielo je naalednje: program 
lemlje dve datotekl. Prva vsebuja li- 
sting (all kako drugo besedllo). kl 
nai bl ga tiskali. v drugl pa so sprav- 
Ijerl vsl nizl, ki naj bl bill liskani 
pojdarjano. Program prvo datoteko 
pralskuje, in Ko najda ustrazan niz, 
ga lzpl§a poudarjano. V drugl dato- 
teki so nizi medsabojno loCenl 
z znakom LF (ASCII 10), kl je prI 
vedfni standardnih urejevalnikov 

dl lega moramo za obllkoirarje da- 
toteke nlzov naloiltl kak urejavalnlk 
besadil In toraj vtipkatl ielene nize 
vsakega v svojo vrslo. Polag tags 
moramo paziti, da ne vnasamo op- 
vainlh razmikov all tabulatorjev. Ce 
tiskamo listing, noradatoteka nlzov 

Style List kllSemo ria nasladnji 


SLIST <vnodna_datoteka> <dato- 
teka_nlzov> r<opclje>) 

Vse opoije vnaSamo kot en argu- 
ment, t.|. kot nizznakov, pri kalerem 
je vsak znak ana opcija (npr. bid lot). 
Vrstnl red nl bistvan In vse odvecne 
znake program prszre. Na voljo so 


D - poudarjene besede tiskati ode- 
beljeno 

i - poudarjene beseds tlskatl v kur- 
u - poudarisne besede tiskati pod- 


Oovoljene so vse kombinactje 
vseh tren Izbir. 6e ne navedemo no- 
bene, bo vse besedllo tlskano 


ni nizl bojo Izpisani 

t.rvkod?ASCirznak! 

33. 

t opcija •'1°, toda na 


kl je manjil o 
desnl stranl. 
oben straneh. 


Ta opcije so zelo uporabne. Ce 
npr. iellmo poudariti besedo INT. 
bo ta poudarjena tudi v besedi 
prINTI. Ce pa tega noCemo. mora- 
mo uporabiti opcijo "O-, ki doloia 


samo poudarjanje posamline bese- 
de In onamogoda poudarianja posa- 
meznlh delov kakib drugin based. 
Pri programlh v C-ju moramo poleg 
opcIJe -'O-' jporabitl opcijo °U. Ima- 
mo npr. naslednji tekst: 


ll(a==0i 

Ker ima beseda >lf> razmik samo 
na lev! stranl, bl jo opcija pre- 
skoCila. da pa dodamo opcijo >1--, 
bo nallskana pravilno. 

Zadnja opcija je >t«. Ce jo jpora- 


blmo, bo vsak tekst med narekovajl 
tiskan navadno. Potrebujemo jo pri 
llstingih, ki vsebujejo mnogo besed- 
nlh podatkov In se lahko zgodi, da 
se med temi podatkl znejde tudI kak 
jezlkovni ukaz. 6e delamo s kaklm 




I UPORABNI PROGRAMI I 


drugifn {ezikom, npr. pascalom, prl 
haterem so nizt omeieni z enojnimi 
narekovaji. moramo v programu 
spremenili korstanlo TEXT, ki v ko- 
Pl ASCII oznapuje narekovai ozlro- 
ma znak, s katerim so konstante ni- 
zov omeiene. 

Se neka) opomb k samemij pro- 
gramu. Komunikacila s tiskalnikom 
gre prek datoteke DOS in zato mo- 
ramo pred tiskanjem vse paramelre 
oravnatl s programom Preferences. 
Za delovanje programaie vazna tudi 


konstanta MAX-STR, kl ' doloda 
maksimaino dolZIno datoteke rizov. 
Ce |e datoteka daljSa, upo§leva pro- 

S bno veija tudl 
za osnovno vhodno datoteko, la da 
je njena maksimalna velikost dolo- 
dena z valikostjo prostega dela 
pomnilnika. 


C 128 (SKORAJ) KOT AMIGA (3) 

Krozne 

deformacije slike 



BO^TOARPERGAR 




kdaj zazelell. da bi 
e (rtpr, kak na- 


Jslov) skritflli V 

kroga? Nedvomno sle kdaj to potre- 
bovali, pa niste imeli programa, ki bi 
to napravil. Tale program omogoda 
prav taka' delormaoijo. 

2a program moramo rmeti tudi iz- 
pls programa iz aprilske Stevllke 
Moiega mikra (program za prenos 
efike V matriko, t. j. listing do vrstice 
225). Ko ta listing vtipkamo, prepi- 
semo se novi program, ki ga prejd- 
njim nisem dodal samo zaradi pom- 
nilnika. Sicer pa ste vsakega od 
prejlnjlh programov lahko vtipkall 

?o kakrSnem koli vrslnem redu. 

red vsakim programom ste moralt 
vnesti le program zapomnienjedeja 


Kako program delujs 

Prl tarn programu, tako kot pri 
prejSnjih, obravnavamo omeieni del 
slike kot mnoJiCo vzporednih dallic. 
Ko je slika predelana v matriko, mo- 
ramo vnesti polmer (r) kroga, po 
katerem raj se slika sk^ivi.^atovne- 
semo koordinati srediida 0(f,g). Po- 
tern vnesemo Interval (1), Ki je izra- 
den V stopinjab. Ta interval dejan- 
sko pomeni natandno doloden del 
kroga, po katerem bo napravljena 
detormacija. Kerhihiio nesmisaino, 
da bi de'ormacija vedno Izhajala iz 
0 stopinj, sem vpeijal izbodiddnl kot 
(u), ki je pravtako izraden v stopi- 
njah. Inte.rvat (I) In izhodiidni kot (u) 
imata lahko vrednosti od 0 do 360 
stopinj. Osnovhi Koti In smer obra- 
danja vektorja, ki odrtava krog, so 
prikazani na sliki (t.b.). Vnesti mo- 
ramo Se stranico, ki pripada manj- 
Semj krogu in zaderja izrisovanje. 
Razporaditevstranicomejenega de- 
la slike je na sliki (l.a.). 

Prl tern uporabljeni algoritem za 
Izrisovanje kroga nl najhitiejsl, je pa 
odiiden za potrebe tega programa, 
ker dobimo pike kroga neposredno 
odvisne od kota beta (slika t.b.). 

Na sliki (1.0.) je prikazano dejan- 
sko delovanje programa, in to ta- 
krat, ko ena od vodoravnib stranic 
pripada nolranjemu krogu. Najprej 
doiodimovrednost (s), ki je izradena 
V stopinjah. Dobimo jo lako, da in- 
terval (I) delimo z doldino siranice, 
kl pripada notranjemu krogu (dx). 
Pomen vrednosti (s) bom razloiil 
s primerom. Imamo 10 enot dolg 
pravokotnt del slike in ga delimo 
skrivlti na Intervalu 360 stopinj (poln| 
krog). Pravokotnik obravnavamo 







zasebna raCunalniika irgovina 

Poltedelaka 14, Ljubljana 
061 320 029 


250 rem »«»«*********»♦**»******* 

255 rem * pergar bozidar » 

260 rem * milosa markoviaa )/50 * 

266 rem * 31000 tltovo uzioe * 

270 rem * tel: (031) 26-623 * 

275 rem ****»-**************t't**t* 

260 graphic0, 1 

286 input"pol'*preonik: " ; r 

290 inpuf'c-entar kniga lf.e):'':f,e 

296 inpuf’raspon u stepenima: ' ; i 

300 inpuf’polaznj iiilao;'’;u 

305 inpufstratiica koja pripadamanjem kruiju: " ;il$ 
310 graphiel , 1 

316 dxr:abs(xl-x2> :dy=abs(5'l -y2) 

320 if d$i’'a'' or d$-"c'' then dot.c 47b 
325 if d*="b'' or d$="d- then goto 345 
330 rem *^*********.*.»**n*t^*t^*-4t» 

335 rem »* horizontalne stranioe ** 

340 rem ******»***»♦*»**»*»»*», t»»» 

345 if d$=''b" then qq-0-ww-0: j^l 
350 if d$ -''d" t.Vion qq -dx: ww dy : j -2 
356 s--i/dx: p=rtdy :gosub 605 
360 f(»r e“u to u4j nt-ei' r? 

365 for p-r*ily to r et-ep ! 

370 trap 436 

375 if n(qq,vw) 0 then t'oi.n 410 
360 if a(qq,v/w)-l then .-^oiit 
365 for v-e W eio tilep k 
390 o=cos(v*3. 14l59265/li30)+iJ 
395 h-sin(v»a. 14159265/1 B0>»|. 

405 next v 

410 on ,) go«ub 440,445 



515 for vre to eie ot.ep k 
520 c-cos(v*3. 14159265/180)»f. 
625 hr£nn(v*3. 141 69266/1H0) »i. 


530 draw a(qq. ww) . t'to. ijrb 
540 ‘)n j gOFjiib 570,675 
550 on j gos.ih 500,585 
560 end 

666 rcHumo r.f:x«. 

570 qqrqq l-.retiirn 
675 qq-qqtl- return 
580 qq:^x: ww-ww>l : return 

590 rem ***»»♦*»*****»*<*»***»»»* 
595 rem ** koefieijent (korek) »» 
600 rera l;»»t*»*»*4»****»»*««***»* 
605 b=jnt(sin(3. 14!59266/180)*p) 
610 k-abs( l/(b*l) ) 

615 return 



Leisure Suit Larry Goes 
Looking for Love (ST) 

Nazafietnl lokaciji pojdite v gara- 
io in prsiSeile (LOOK) aid na desni. 
NaSli boste dolar. Vaemrte ga (GET 
DOLLAR). Pojdite v Ouikie Mart irt 
kupite sreCko (BUY TICKET). Pojdi- 
le V IV studio. SreCko pokazita zen- 
ski (SHOW TICKET). Zapomnita si 
komblnacilo. ki vam io pove Senska. 
Ko vas vpraSa za va^o kornbinacijo. 
se ziaiite in |l povejte tislo, ki ste io 
zvedeii od nje. Poidite h klopi in se 
usedite. Ko vas poklidajo, vstanite in 
poidite V levo sobo. Na tv shown 
Dating Connection odgovarjajta na 
dekletova vpraSanja, kakor se vam 
zljubl. Oekle se bo na Koncu showa 
zmaliio in vas bo izbraio za partner- 
)a na romantiSnem kri2arjenju po 
Pacifiku. 

Ko p/idete van. se spet usedite na 
kiop. Cakaite (WAiT), dokler vas ne 
pokiibejo iz desne sobe. Vstanite in 
poidite tja. Na ioteriji boste dobiii 
miiilon dolarjev. iz studia se odpra- 
vite V iuksuzno trgovino Molto Lira. 
Vzemite kopaike (GET SWiMSUIT) 
in jib kupite (BUY) pri prodajatki. 
Pojdite V drogerijo (lokacija JuZno 
od Ouikie Marta), s poiic na ievi 
vzemite kremo za sondenje (GET 
SUNSCREEN) in jo piadaite pri bia- 
gajni. Pojdite v Quikle MaR^m^P^ 


le sodo (GET SODA). 


Piafiajte pri 


fietno iokacijo. PreiSdite smeinjake 
(LOOK CAN). Racunalniku se bo 
zdeio smeSno stikati po smeteh. 
vender ie enkrat vtipkajte LOOK 
CAN. NaSli boste potni iist. Vzemite 
ga (GET PASSPORT). Pojdite k fri- 
zerju in se usedite (SIT DOWN). 
Z xnovo" trizuro pojdite v giasbeno 
trgovino (dve lokaciji severno od za- 
delnej.Tu pokramljajte s prodajalko 
(TALK TO CLERK). Daia vam bo Cu- 
den predmel. Zaradi tega vas bodo 
vso igro preganjaii ruski agenti 
V preobiekah. 

Pojdite V pristaniSde. Pokaiite 
karto (SHOW TICKET) kapitanu in ta 
vas bo spuslli na ladjo. Pojdite des- 
no vsvojo kabino. iz omarice vzemi- 
te sadje (GET FRUIT). Pojdite desno 
in spoznaii boste mater dekieta, ki 
bl moraio iti z vami na kriZarjenje. 
Izogibajte se jei Vrnite se v svojo 
sobo in se preobiecite (CHANGE 
SUIT) Pojdite k bazenu. NamaZIte 
se (USE SUNSCREEN) in se ulezite 
na leZalnik Po sondenju vstanite In 
skodite V bazen. Plavajte na sredino 
In sa polopife (DIVE). Na dnu baze- 
na poberlte zgornji del Zenskih ko- 
palk (GET TOP) in hitro odpiavajte 
na povrsino (drugade vam zmanjka 
zraka). Na robu bazena ziezite ven 
(CLIMB OUT). Pojdite v svojo kabi- 
no in se preobiecite (CHANGE 
CLOTHES). Pojdite desno in odpnte 
predal manjSe omarice (samo ce 
Zenske nl v sobi). Vzemite sivalnl 
pribor (SEWING KIT). Pojdite k ladij- 
skemu frizerju in se usedite. Dobiii 
boste lasuijo (WIG). V baru na vrhu 
ladje vzemite posodo s hrano (GET 
Dll^. Pojdite V kapitanovo kabino In 
povlecite vzvod za kapitanovim hrb- 
tom (PULL LEVER). S tern boste 
vKIjudlli mehenizem za recline dol- 
ne. Pojdite ven In hitro skodite v re- 
dilnl coin (JUMP IN BOAT). 


Ko se bo doln oddalieval od ladje, 
si nadenite lasuijo (USE WIG). Varo- 
vala vas bo pred soncem. NamaZite 
se s kremo (USE SUNSCREEN) in 
pojejte hrano Iz sklade (EAT DIP). 
Po desetih dneh na morju boste za- 
gledall kopno. Pojdite levo In se na 
nudistidnl plaZi pogovorite z Zensko 
(TALK TO WOMAN). Podakajte. da 
Zenska odide. Poidite levo in doL 
V pragozdu poberite cvetllco (GET 
FLOWER). Iz pragozda pridete v re- 
stavracijo. Pogovorite se z moZmi 
(TALK TO MEN). Usedite se na stol 
in dakajte, da vas natakar poklide in 
vam prinese mizo. Ko natakar odi- 
de. pojdite V spodnji lev! dal sobs In 
vzemite noZ (GET KNIFE). Pojdite 


boste pridi 
Spomnite si 


palico (DROP STICK). Medtem ko se 
bo kada ubadala s palico. zavijte 
' " ■ ” iledivZivempesku 

'odi s piranhami. 
se lilmov o Tarzanu in se 
zavihtile s plezavko (SWING 
VINE). Prileleli boste na drug! breg. 
Vzemite plezavko In pojdite desno. 
Koncno boste zagladali izvoljenko 

ode* poslavii pred hudo prelzkudnjo, 
preden vam jo bo dal za Zeno. 

Z dekletovim odetom se boats od- 
pravila k prepadu, dez katerega mo- 
rate pritl. Podakajte, da ode odide, 

S dite V vas In poberlte pepel (GET 
tES), VrnIte se k prepadu in vrzl- 
te plezavko dez vejo (THROW VINE 
OVER BRANCH). Preplezall boste 
prepad. Led posujte s pepelom 
(THROW ASHES ON ICE), da se bo 
stopll. Pojdite gor v vulkanski kra- 
ter. Previdno stopite k odprtini 
V tleh, Naredite “bombico" (PUT 
BAG IN REJUVENATOR), priZgite jo 
(LIGHT BAG) In jo spustite v odprti- 
no (DROP REJUVENATOR). Ob eks- 
plozi)i se bodo odpria vrata dvigala. 


fen-''®--‘ 


boste dolge svetle lase. Z zadelne 
lokacije (kamor ste priili po brodo- 
lomu) pojdite spat na nudlstidno 
plaZo In poberite spodnil del Zen- 
skih kopalk (GET BOTTOM), Zda) 
pojdite skoz pragozd v hotelsKo so- 
bo, Vzgornjem desnem kotu se pre- 
obiecite (CHANGE SUIT) In si dajle 
V nedrcek dva koSdka mila (PUT SO- 
AP IN TOP). Skoz pragozd zavijte 
k brivcu in se usedite. Brivac varn 
bo obnl diake In vas bo nnmazal 
z voskom. Videti boste koi prsva 

prsata lepotica. Vmtie se v pragozd ^ 

In naplaZo. Pcjdita na desno. Ruska The Toyottes 

agenta vas ne bosta prapoznala in 

boste lahko nadaljevall pol dosno. 

Spustite se po skalah In sn malo 
pred koncam steze prooblucllu. 

Na letaliddu aajte cvelllco ruske- 
mu agentu, kl pleZe prod vrnll Vos 
praseneden bo odZel. Slopllo hr le- 
laildde. Pojdile levo k Iri/orjii in 
vslopilo. Usedite se in podnkiiilo na 
pomlajavaino krnmo (FUJUVENA- 
TOR) Poldlln dvakral damiu in an 
pogovorite z rnoAkini. F'riknZItn mu 
potni list (SHOW I’ASSf'OFll) Poj- 
dile desno. Poslaviln an nnnitrciti tii- 
kodega Irakli in nllknjtn |iu pilijngl 
(GET BAG), HolSddn hiiiiibn In |o 


aslepons . 
ondna sekvenca. Na rajskem 
boste sredno Ziveli do tretje- 
la LarryjBvih dogodivSdin. 


Cllj igre nl le nahranitl vse posa- 
sti, ampak tudi polskati nogometno 
Zogo in podganjega princa. Tega 
morale pripeljati kvratom, nad kate- 
rlml je krone. Kaj vas caka v prosto- 
ru, v katerega stopite skoz ta vrata, 
si oglejte sami. 

Tomai Primoild, 


64220 Skoija 1 


okencu za karlo ne ho vnd gnndii. 
Kupite karto (BUY TICKE1 ). |r<i|ditii 
desno, pokaZlie potni llol, dviikrnl 
desno In si kupila hrano (BUY Mr 
AL), V obroku boste naSd znponko 
(GET PIN), Stopite k rdedomu 8lro|u 
in SB zavaruite (GET INSUHANCI-:). 
Dobiii boste padalo! Odpeljlle »(i |io 
desnih lekodih siopnicah nov/.giir 
Iz mize vzemite versko brofiiiro 
(GET PAMPHLET). PokaZlie karld In 


r i=aai7a to &at81 

ad a$: poke i, val ("&‘ + a$] 

ita 3e, cO, 32, ac, 32, c3, 7a. 


Vzemite vredko (TAKE BAG), so- 32, ZZ, TT, c3, 7a, 
sednjemu potniku pa daite broSuro 
(GIVE PAMPHLET TO PASSEN- 
GER), da vas ne bo ved morll ssvojl- 
mi vpraSanji In problemi. Vstanite In 
pojdite desno v zadnji del letala, 

Vlaknite iglo v kljudavnico (PICK 
LOCK), Potegnite vzvod (PULL LE- 
VER), pripravlte si padalo (USE PA- 
RACHUTE) In odpnte vrata. Poarka- 
10 vas bo iz letala, V zraku jporabite 
padalo, PrIslali boste na otoku, ki 
ste ga videil v demonstraciji na za- 
cetku igre. PreroZite vrv padala 
(CUT PARACHUTE WITH KNIFE). Na 
tleh poberlte palico (GET STICK). 

PojdIta dol. SplazIte se (CRAWL) 
mimo grma s debelami. Spet dol. Pri 


Defcom1-3 

10 memory &34fS: load'de 
20 poke &9l98,&de ’nerat 


10 memory 83131 
20 load 'defcom3",&3140 
30 poke 88957, 8c9: 'neranijivost 
40 lor i=ab(00lo bfOd 
50 read a$: poke i, val ("S' -F- aS) 
60 next: call 8bf00 
70 data 01, c5, 6d, 11, 40, 01, 21, 
40, 31, ed, bO. c3, b2, 6e 
Snoball in Helll 

10 memory &3cd8: load 'snoball" 
20 poke 843a3.&4b: poke 

843a9.84b: 'odbijanje Zogice 
30 poke 84621 ,0: 'neranijivost 
40 poke S49c2,8b7: poke 

a4c8c,8b7; 'Zivljenja 
40 call 83cd9 
Super Tank Simulator 
V vrsllci 50 morale med load "Is- 
lank' In call 8d42 vstavltl poke 
&de4,8db, Dodajte vrstice: 

60 a=83e7: for 1=1 to 3 
70 tor j=SaO0 to 8al4 
80 poke j, peek (a-l-j): next 
90 poke j,8c9: call 8a00 
100 a=a-i-2i: next 
110 poke 843ff,0: 'Zivljenja 
120 poke &7411,&c3: 'neranijivost 
130 call SlldO 

Ce med Igro pritlsneie tipko ESC, 
vtipkate besedo STANK in spat pri- 
tisnete ESC, dobite nedteto ZivIjenj. 

Jastnin HalilovId, 


51000 Hi 




Poki veljajo za Fuluresoftove ver- 


poke aaf7b,8l7: granate 
poke 8af80.0: 'Zivljenja 
poke 8379.8af: run 
JXXYYZZTT 
cS3c 30 4c 
2 6e39 d6 48 

ZaS. del morale wrstici EOvbasi- 
cu med load 'icabalSc' in call &303a 
vstavltl poke S3BaO,8i7 za granate 
In poke 84808,0 za Zivljenja. 
Crack-Up 

10 memory 8542a: load "crackup" 
20 poke &65d2,8c0: Zivljenja 
30 poke 8740c, 0: poke 8740,804: 
‘Zogica stalno v Igri 
40 call 8542b 


After the War (spectrum) 

Dopoinjujem opis Iz Stevllke SJ 
1990. Za drugl del natipkajte dilro 
94656981. Znajdele se v podzemlju, 
s tremi Zivljenji in lasersko puSko 
s darZerjl po 13 nabojev. Pojdite na- 
prej. puSko pa obrnite navzgor, da 
se ubranite ieteiih topov. Kmalu 
vam zapre pot orjadki stroj na dveh 
Zeleznih nogah in s lopom na vrhu. 
Naravnajte pulko pod kotcm 45 " In 
se prIbllZajte topu. Ta zaine v vas 
izstraijavali rakata. Podapnite in mu 
vrnite. Ze po nekaj rafalih se bo stroj 
prekucnil, vi pa boste ill na vldjo 
slopnjo. Tokrat vas bodo napadli de 
oboroZeni sovraZniki. Znadli se bo- 
sle pred Istim strojem, z vrha pa vas 
bo poskusll presenetiti mltraljezec. 
Najprej se znabite njega. dale potem 
sejolite stroja... 

' -‘o pozna dilro za drug! d-' 
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COMODORE KOMPLETI 


MSC 

ZAGREB 

MIROSOFT CLUB 
COMMODORE *4 

161 .( 041 ) 160-807 


MIROSLAV POSILOViC 
41090 ZAGREB 
KRVARIti 106 



»ASTOR« 



KLINAR CiJDOKIR 
HASERIN -PRILAZ 14 
41030 ZAGREB 
TEL: 041/525-469 


ATARI 



PR0D«M ArAfll XL zdaketnikcm. « 691- 
ATARI XL/XE ; lestktat hitrejje nalaganje 
72000Zeriica,«(072|27-572. ' <9763 


AMSTRAD 


zigramizaatan ST.cli 
UCODNO piMam atai 
maiakiia monitoiiem. n 
llleraluro in pragrarni. S Oanijel h 
9ka4,61M0Pore6.*((IS3|3I.CM. 46247. 

HAUDV SCANNER za alatt ST iidne IDS mm. 
400 dpi, 16 tonov a programom za prapoz- 
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72 Moimlkio 


• Oric nova 64; Platoon 


bajujele In bN 
varni dtungli 
prl)aler|e In sc 


"a^'sato' ol( 


• spectrum; G.E.C. Vl.O 

gsomafrrjshtml lllcl in plko ail dasrgnu 
n, Kfogpm, pravokninikom, tfl- 


zaslonain piko. S pccgramcm c 
Irne navodita za dale 
3 De|an Trajkov, Bui. partiz 


6a mprda pl§eta dnevnlk p svojem 2iv- 
lienju Indalu. je lo pravi program zavas. 

vzame lakcdi datum iz raiunalnIKa 6a 
ate pri plsanju kai Izpustllr, vam opeija 

In IzpuSaeno doplieta. Opciia SEE vam 
pmogoba popoln progtad basedlla brez 

^lam ludi razna programe po narodl- 
lu, JezikI; BASIC, PWCAl, FOSTBAN ild. 

El Igor UBtifsnoskl. Jane Sandanski 
115, scoot Onild, r (005) 25-220. 

» Atari ST: nTELv veizija l.O 


onu program zabtevr 
tan «as in datum. V 




'o2no ja naomajeno dodajanje n> 
tan, odvisno cd prostora na diake 

am disku. Podalke o 

id ljuden ja motno nz 


Program poSiljamo na dvostrai 
skell BASF nkrall a podrobnlml lia 


» CPC 464: Citllica 

Program omogoda dele z v. . 
nalnikom v ciriliei. Bazen gralidnlti $ii 


/SI znaW vcrrriici. Prog, 


obrfajno. 


:)! Snamam na svoje al 


FALCON MISSION DISK *1 


Na sokolovih krilih 


MLflDENVmEH 


l&sion Disk *1 za slrnulacli'o 
faleona ne pomeni same 
razSIrjene Izbire nalog, tem- 
vei so V tej ign popravijene tudi vse 
napake prve verzije. Programs po- 
Orobnei'e oe moremo opisati In zato 
bomo nanizall samo razlike v pri- 
merjavl s slareJSo razliilso ter na- 
vedli, kaj pod skrlvnlm nazivom mi- 
ai|e pricakulejo od vas. Zagrizerim 
ljubiteljem aimulacij priporobamo 
obSirno navodllo za starsjio verzijo, 
kl je zanimivo branje celo za lists 
IjublteljS letal. ki nimajo raiunal- 
nika! 

Mission Disk #1 vstavlte namesto 
prve diskete stare verzlje. Na|va2- 
nejSa novost je ta, da je sintulaclia 
zdaj dinamlina kot Combat Pilot 
- ubinki prejSnjIh polelov ostanejo 
V pomnllniku (!) In ie naloge reSuje- 
te po vistl. boste na tleh videli sledi 
prejSnjIh napadov. prav tako se po- 
javljajo napadalcl na vaSe letaij^ 
(okispne enote in desanina pehota). 
a tovornjake. ki se jim (e posraeilo 
prebiti do bojnlh poloiajev, boste 
naSli na nekaj krajlb parklrane ob 
eesti, povrh pa se naaprolnikl ne- 
nehno trudijo (veS all manj uspaS- 
no), da bt odstranlliposledice vaSrh 
preiSnjih napadov. Ce bl radi simu- 
lacljo kar najbolj zivo do2ivl{all. po- 
tent naloge reSujte tepo po vrsti od 
prve do dvanaiste. 

Ko Dboroiujete Istalo, laZje pride- 
te do verzlje L rakete zrak - zrak 
AIM-9 (sidewinder). AIM-9 je paslv- 
no vOden proli toplotnemu (infra 
rdeCemu) ssvanju Sob molorja In ti- 
stib robov letala, kl so segreti zaradi 
trenja. Verzija J obsega samo mo- 
tor. medtem ko novejSa verzija 
L vkijubuje tudl segreti nos, ostre 
kote kril in slablllzatorje; rakete za- 
to nl treba izstreliti izkijubno protl 
repu nasprotnika. Novost je tudi Iz- 
boljsana verzija rakete zrak - zem- 
Ija (AGM, Air to Ground Missile) 
AGM-eSB maverick. V tv verziji B sa- 
movddenl maverick napada tudi 
glbljlve clljel AQM-eSB uporablja- 
mo za natanben napad na glbljlve In 
nepremidna cilje na lleb. Baketnl 
motor na trdo gorivo thiokoi TX-4B1 
omogoba let do 14 mllj. toda tv ka- 
mera v glavi za samovddenje pre- 
streza samo cllje’do najveb S navtlb- 
nih milj (nm). Uporabljamo jo v raz- 
merab, ko cilju sledimo vizuaino: 
podnevi in pri dobri vidijivosti (pro- 
gram tore) be vedno ne simulira 
nobnih oziroma neugodnlb mete- 
orolobklb razmer). Ker vab radar 
APG-66 ne pozna nabina za napad 
na kopenske cilje, cllj prestreiete 
vizuaino s krilcem na HUD oziroma 
na zaslonu COMED v kabini, tj. za- 
sionu, na katerega je projecirana 
slika s tv kamere v glavi rakete. Vse 
vrste oiljev prestrezate tako, da kri- 
Zec prlvedete v podnozje cilja In prl- 



pojavl kvadratek. simbol, da je cllj 
prestreben. Zdaj pobakats na Inlor- 
macijo IN PNG (IN RaNGe, v dose- 
gu) In s pritiskom na FIRE izstrelite 
raketa. Ko streljate na pre nibnl cllj, 
po prestrezanju vsaj eno sekundo 
(pri sebi Izgovorite "Onalndvaiseto) 
na HUD opazujte, ali simbol prestre- 
zanja eledi cilju. Ce je simbol zao- 
stal za clljem, s pritiskom na X zbti- 
bite prestrezanje In poskusite be en- 
kret. Program nalanbno simulira 
taktibno-tehnibne znabitnosll le ra- 
kete In zato poleg omebjenega do- 
sega pazite be na optimaini reblm 
letapri larsiranju: 1500^ -3SOO.[./ 
200 - 450 mpb (z i so oznaboni 
bevljl) pomani, da je verjetnosi za- 
detka 86-odstotna z maksimalnim 
kroznim odstopanjem od cilje 3.(. 
(mera standsrdnege tanka). Proboj- 
no-rubilna bojna glavs s 135 kg lick- 
sogena be pri prvem zadetku unibl 
skoraj vse cilje (razen glavnega po- 
alopja elektrarne v misljl THUNDER- 
BOLT). Kot v stari verziji Imalo dvn 
lansirni trabnici LAU-SBA, kl noslle 
do tri rakete. 

DvobojI na nebu so zanimivl. Po- 
javlja se novi tip sovjetskih lotiil mig 
29 (oznaka NATO lulcrum). V stnri 
verziji je algorltem za pramlkimln 
nasprotnlkovega letala (MIQ-21 !ll»| 
njegov nos vedno obrabal proli 
vam; lemu pravimo nmetoda prnuii- 
njania", In be niste Izvedli boiiiogn 
manevra. se jo nasprolnlk vniliiu 
znabcl v polobaju "best ur" (rii vii- 
Slm rapom). Boi s tako dobrlm tin- 
sprotnlkom jn bll vedno /<>lo Inbnk 
In samo zulo. kor je vnbe Inlnlri |irii- 
nabalo vflb)e obremenllve. sin mu({ll 
V medseboinoiii krobiinjii prill 


v ugoden pofobaj za odpiranie og- 
n|a V novi verziji je aigoritem za 
premikanje nasprotnlkovega letala 
precei bolj zapleten m zato le napad 
labji. Pab pa sedaj nimale opraviti 
7 nasprotnikom, kl bi bil manevrsko 
alabSi. V novi verziji je tudi obitnejba 
razllka pri izbirl pokllenih pilotov in 
/. Na| navedemo samo najvab- 


Ozemija, naC katerim letite, je 
mani hnbovlto, objektom iz stare 
verzlje pa so dodali drevje, beleznl- 
bko progo in vlak, tovarno, rezervo- 
arje. skladibbe, termoeleklrarno, 
tanke In desantne colne. TIa so 
menda mobvirna, kajti ko na njib 
eksplodirajo granate. bombe ali ra- 
kete, se naredi mlaka. V tej verziji 
goriva ne zmanjka tako nerealno hi- 
/ prejsnji. Grafibno pa so 
elo V nabinu "Normal Sca- 



le letalibbe ima tokrat tri steze; za 
vzlet uporabljajle stezo 00, za prl- 
stanek pa 270L (levo v kurzu 270). 
Sam prestrezem ILS In pribnem prl- 
iet nad hrlbovjem v jubnem sektorju 
zemljevlda na vibini 15.000 bevijev. 
Tako si zagotovim dovol] basa za 
nastavitev hitrosti In Izviek zakrilc 
ter spubbanje koles. ILS te tedaj vo- 
di V vellko sprejemljivejbem kotu 
spubbanja priblibno - 5'. Medtem 
ko je bil pristanek na stezi bibka 
tobka stare verzlje, v novi z mobjo 
motorja in ukazom za vibino vellko 
labje ohranjate nitrost In pristajaini 
kot (AOA. Angle of Attack), kakrsna 
sta potrebna za uspeben pristanek; 
125 do 150 mph in 8 do 13" (AOA 
Indexer, levo od HUD. mora bill na 
zelenem obmobjul). 



delj 2 vlakom. Most je dobro zava- 
rovan s strelami II In je zelo ivrst; 

s teikimi (IsoSfjntnimI bombami ; 
Uk-8«. j 

8. Pool Mission (D9/95 nm). Naj- I 
bolj oddaljen cllj v simulaciji - uni- i 
ditl sovrainikovo skladlSCe goriva | 
3 tremi velikimi cisternami v sektor- i 
ju N£. Obramba: sliole II In Kub M. 

Let do D9 nadrtujte lako, da se bo- 
ste Izognlll rakelam SAM v sektorju 

C In letalISfiu v sektorju NE. Ponesl- 
te s sabo ASM-65B. 

9. Blue Bandit (DIO/78 nm). Napa- ' 
dile nasprotnikovo letall§6e v sek- 
torju NE in z bombami durandal unl- 
eits loiko, kjer se krl2a|o vzlelno- 
prlstajalne steze. To je dovolj, da 
opravlte misijo, precej toCk pa vam 
prtnese le unISenje bangarjev, stol- 

pa In SAM 2 raketaml maverick. 
Obramba: strela II In Kub M. Upo- 
rabljajte durandal (In AGM- 6SB). 
NasprolnIkl so si "zapomnlll-’ lekci- 
jo iz stare verzije in zato ob stezi ni 
veC parkiranih migovi 

10. Stodgohammer (D11/77 nm). 

Po ruSenju mostu Dragon's Tall se 
sovraZne enole oskrbujeja iz vellke- 
ga skladl^ba v sektorju SE. SkladlS- 
ie je dobro branjeno s strelami II In 
volhovom. Obsega ilirl bloke In be 
spretno meriie, boste z eno raketo 
unieili po dva. Ponesite AGM-65B. 

11. Thunderbolt (D19/79 nm). 6e 
bi unibili termoelektrarno v sektorju 
N, bi resno ogrozill oskrbo sovrai- 
nih zalednih slubb z energljo. Elek- 
trarna Ima dva hladllna stolpa. dlm- 
nik in glavro poslopje. Nalogo bo- 
ste opravili 2e tedaj. be boste poru- 
bili stolpa. Stolpa In dimnik morale 
zadetl V podnoije. Obramba je obo- 
rozena same s strelami II. Glavno 
poslopje morale dvakrat zadetl 
z maverickom all pa nanj vrebi dve 
Mk-84. Ge nobste unlbitl vse objekte 
V kompleksu elektrarne, ponesite 
5sabovsajpetAGM-65Bali najmanj 

12. Flaming Dart (013/69 nm). 

Unibite lovarno oroija v sektorju 
NW. Obsega dimnik in Stiri hale, od 
Katerih lahko z dobrim zadetkom 
unIbIte po dve hkrati. Obramba slo- 
ni samo nastrelah II. Ponesite AQM- 
65B. ; 



Med )gro je zaslon razdeljen na dva dela: 
» zgornjem se odvija vsa grafika Frasscape, 
V spcdrjem pa poveijuje ta paiku. Spodaj levo 
izbirate mad Pu5her|em. Zapparjam In Grabber- 
jam. na sradlni so pjSPice za premikanje levo. 
desno, gor, dol In za streljanje, desro pa so 
ukazi za programiranje pajkov. Programiranjeja 
zelo korlstno: enega all dva pajka sprogramirate 
na doloPena ROteza. treljega pa upravijala saml. 
Tako so lahko opravijene tri naloge naankrat. 
Ko kllknete na pramor, se v zgornjam dalu za- 
slona pokaZe ob§lren meni: Setup (menja frek- 
venca SO-SOHz, Izkljufiitev kompasa, timer- 
ja . . .), View (pogiedi - dalei, visoko. zelo vlso- 
ko, tri vrsta pslat za ukazovanje: pop-up. neon, 
bas relief). Infn (Informaclie o nalogi, stolpu . . .). 
Exit (prakinitev Igre). ^s paletl so tJdl pogledi: 
N. E. S. W. To so nekakSne kamare, s katerlml si 
ogledate pozicljo. Lanko tudi prlbllzu|ete In 
odaljulete stolp z Ikonama STOP/IN In RUN/ 
OUT. 

ReSevanje -Babllonskega stolpS' nl lanke na- 
loga. SkrIvnosI Igranja je potrpeZljlvost. NIkoIr 
ne hitite. ker jtegnete konOatl kol lahka tarfia 
sovrainiku. Igra la Izvrsina In Pete Cooke, kl je 
naredll Igrl Academy In Tau Cetl, se je spel 
Izkazal. 


Lost Dutchman Mine 

• aricadna puslolovSCIna • ST, amiga, PC 
> Magnetic Images • 9/9 


dratek. Vtem nadinu tudI hodite po prerljl. Razl- 
skati bo treba prek SO rudnlkov. 

V apodnjem delu zasiona vidite Ikone. Na 
skrajnl lavl je termometer (temperature, kl pa nl 
V stoplnjab Celzija, zato se ne Pudlts. Oe bo kdaj 
100° V senci), zraven so dolar (vais denarno 
stanje), moiakar (vaSe zdravslvsno sianje), po- 
nev (ko V rekl ulovlle ribo all ko ubijete kaCo. si 
jo mlrno specite), kramp In lopata (vaS Inventar). 
pi$tola (colt 45. za streljanje Indijancev, kl vas 
napadajo v puSiavl). disketa (3.5'. naloil In 
sbrani igro). ura (kaie das). 

V krdtrl labko Igrale poker, z vZIgallco priige- 
te petrolejko. z vrvjo se spuSdala v globino rud- 
nlkov. v obleko se oblecita. de pade temperatura 
pod 50‘F roparja lahko uiamete In poberele 
nagrado. rokavice uporabljajte pri kopanjj, v re- 
kl lovlte ribe, v puddavl streljata na Indijance... . 

Ob Igrl dobite program Midi za dolodanje 
melodlj Ob nalaganju Igre. Z njim si naredite 
melodijo po ieljl tudi brez Izkudenj v komponl- 
ranju. 

Amerldani so se glede grallke potrudlll. kljub 
temu pa vas Igra ne bo priklenlla k radunalnlku 


Snoppy 

• arkadna puslolovSdina • amiga, ST 

• The Edge •9/9 

ALEKSANDAft VARGA 
DEDAAMERlCia 



Igra se dogaia na koncu 19. stoleija v zakot- 
nem mestu Coldfield Town na Olvjem zahoOu. 
To mesto je najbliZe staremu rudniku. Sem ste 
prISli s konjem, vender so vam gs ukradll: ostalo 
vam je 250 dolarjev. S lent denarjem lahko ku- 
pujete V trgovlnl (Mercantile). Tu naidele vse, 
kar potrebujete za kopanje, seveda pa so tu tudi 
oroZje, obleke In Zlvlla. Ta so Se posabej va2na. 
ker brez njlh ne boste pridll baled. Obvezno 
vzemite tudi steklenico, ker boste potrebovali 
pljado, ko boste hodlli po preriji. Steklenico 
lahko napolnite v rekl. ki je SZ od mesta. Mesto 
je obkroZeno z verigo peCin in kanjonov, kjer so 
skriti rudnikl. Drugs slavbe v mestu so de: krd- 
ma (Saloon), kjer se lahko napljete. najeste in 
prenodite, ordinacija (M. 0.), kjer vas prijazen 
zdravnik obvete in vam dd serum protl kadjemu 
piku. seveda za masten honorar, jeda (Jail), me- 
njalnlca (Assay Office), kjer menjate zlato za 
denar, banka, kjer poloZIte denar, kar pa nf 
varno. ker je v mestu poino banditov. In hlev 
(Stable), kjer lahko kupite konja, kl bo nosll vedji 
del vaiega Imetja. 

Zato da bl prldli hitreje od enega dela mesta 
do drugega, pritlsnete strel in zagledali boste 
mesto V ptidji perspektivi. sebe pa kot dm kva-- 



Deinik, ki le dve hiSi desno od plodnika pred 
vado hiSo, lahko uporablte na skrajnl levi stranl. 
kjer Iz oblaka deZuje. s FIRE odprite deinik, 
odpravlts se pod oblak, da najdete zogo. Najde- 
te lahko de: uro, kovanec, frado, beleZnIco, v ka- 
leri je vad rezultal, kekse. Snoopyjevo skodell- 
co, pisaini stroj ob Snoopyjevl kodi, nanj lahko 
rapidele pismo. jabolko In zmaja na drevesu, 
gumljaslo cev, s katero greste na desno in na- 
polnile bazen. Igro ustavite z Ft , vendarto ne bo 
polrebno. S lipko za dol poblrate predmate. 
s SPACE greste v hido. 

Poleg vas so v Igrl drugl llki Iz risanke in 
vsakemu Je treba kaj Izroditi. Najpre] morale 
vzetl steklenico s keksi in jih pojesli (FIRE), oditi 
k zabi (skrajno desno). priti do obreZja In nkrall 
prltlsniti FIRE In desno. zaba bo tako skodila 
v vodo. Nato je treba III po dednik. hodlle ves 
das levo. odprite deSnIk, odpravlte se pod oblaki 
In podite Zogo z desne stranl. Pojdite do konca 
desno In nadli boste soddek, ki plava v vodi. 
Skodite nan; in de ankrat poskodite. Znadll se 
boste na dtoru. Zogo podite v vodo in se vmite 

^ Odpravlte se k vodnjaku: po|dite po trade In 
se vrnite k vodnjaku. Iz katerega zdaj uhaja]o 
batonl. Na enem je zradna tiadilka. Zadenile la 
baton In lladllka bo padia pred vas. Vrnile se 
k prvi hidl in vstoplte. Po)dile desno in na dvorid- 




£u boste oakrili izpraznjen bazen. Stopite k nje- 
mj, pritisnite na sireljanje in premlkajte pallco 
(evo-desno. dokier se bazen na napihne. Po^- 
kajte, da dekle ob bazenu pusti gumijasto radko. 
vzemite jo In jo odresite k drevesu z zmajem. 
Vrnile se po tIaSllko In naplhnite radko. Skodite 
nanjo. odskodlll boste visoko In z drevesa sneli 
zmaja. Nama se lo ni posredila, ker se igra 
zablokira. 


Ivanhoe 

• arkadna igra • C 64. sped 
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MARKORAOS 

_ lotitese, de sle pomisllll, da jepredvami 
[yl Ue ana predelava znanega zgodovmske- 
1 ga romana. V lam programu se |a Ocean 
za dudo odrekel preobleki Ze uspednega dela, 
obranll je le de bolj komerclalen -recept* 

- zgubljeno Idejo z odlldno izvedbo. 






Avlorjl so se zares polrjdili, vendar 2al same 
z grallko in glasbo. Animacija je grozljiva: Take 
se vse. kar daje lap vtis na pnl pogled. sesu{s 
kot hiSa iz kart, ko zadnete premikatl mladega 
viteza v bleddedem se oklepu (kl kljub temu 
skade v zrak Stirl metre vlaoko). Grafika v igrl je 
podobna Olsneyjevim risankam, gibi llkov pa 
spominjajo na bolj cenene risanke naSih vzhod- 
nib sosedov. 

Pnra stopnja se dogaja v gozdu In bllilnl ne- 
kakSnih nerazpoznavnih stavb. PrI izpolnjevanjj 
svoje junadke naloge (verjelno sle 2e uganili, 
koga redujejo mladi vitezi) vas ovlrajb rezne 
prlkazrl, med njiml so najSlevllnejSI razbojnikl 
z gorjadaml. Ko nalellte na prikupnega lama, kl 
vas z drevesa obslpava s pjddicami, se ga ne 
sku§ajte znebitl (Iz izku^nj vem, da vam to ne 
bo uspelo), ampak uporabite Sdit, kl ga ves das 
vladllesseboj. Po kratkem potovanju pridete na 
konec slopnje, kjer vas v votlini pridakuje stan- 
dardno grozljiv, nevaren In okrulen vellKan. 
Z malo vaje (na pallcl besno prltlskaite tipko za 
strelianje] ga lahko podijete tja, od koder je 
prlSal. 

Ugledate dodovit prizor, kl ga v reklamah v Ij- 
jlh dasopisib nikoli ne izpuslljo, In greste na 
drugo stopnjo. Ta je bolj izvirna kot prva, saj sle 
lia vellKanskI ladjl. poini plratov. Poleg obldaj- 
nih sovrainikov vas bodo tu napadall gusarjl. kl 
se zvlrajb po vrveb v terzanskem slogj In vas 
obsipavajo s topovsklmi kroglamt. Ko se prebl- 
jete skoz vso to zmeSnjavo, boste priSlI do veli- 
kega zaboja... In nidi V verzijo za amigo se je 
verjelno pnkradel kakden hroSd (all pa je kakdna 
flnta, vendar je de nisem odkril), kl onemogoda 
nadaljevanje igre. Praprldan sem, da je Se ved 
slopenj, saj so delall precei reklame s prizori 
jeZe na zvestem belcu (le kateri dober vilez Ima 
drnega konja). Ce kdo obvlada lega hroSda. naj 
poilje re^itev v rubriko Pomagaite. drugovl. - 



World Cup Italy '90 

• Sportna slmulaclja PCM, tpectrum. 
CPC, ST, amiqa • U. S. Gold > 617 


ANDREJ BOHINC 


prlmerjavl z drugimi aimulacljami nogo- 
meta, kl so se pojavlle ob svetovnem 
nogometnem prvenstvu v Italljl, je WCI 
'SO nekaj posebnega, ker se sirlktno drti nadina 
tekmovanja na svelovnib nogometnib prven- 

To pomeni. da z eno Izmad 24 reprezentanc 
aprva odigrata 3 lekme v svoji skjpinl. in de se 
uvrstlle V nadaijnji krog tekmovanja, Igrate. do- 



kier ne izpadete. Vsaka reprezenlanca Ima po- 
datke o svojlb sposobnostib (znanju, bilrosli, 
agresivnosti In modi), kl nihajo od 1 do 5. Po 
sedtevku sposobnosti vodijo reprezentarce Ita- 
llje, ZPN. Brazlllje In Argentine z 18 lodkami, 
sledijo pa jim Anglija In Urugvaj s 17, Nizozem- 
ska a 16 ltd. Jugoslavija je z 11 todkami dele na 

NapovedI tekme in lavorila za zmago sladf 
Izbira sistema igre in igralcev. Na voijo Imate 
osem laktidnib variant, od kalerih ar 


.. .. je ie dolode ... 

}e delijo na vratarje, obrambne, vi 

napadalne Igralce. 

Prikaz igre in kontrola Igralcev vkijudno 
z udarcl sta Klasidna. Pogled je iz ptidje per- 
spektlve In Igra poteka gor-dol. Igralcem se Zo- 
ga -prilepi- na nogo, tako da nl teZko prelgrava- 
tl nasprotnikov. Mod udarca le odvisna od tega, 
kako dolgo drZite strel na Igralnl palioi. Qol 
najIaZe doseZele z diagonalnim stralom s sirani. 
Najbolje je, da Igrata ob strani, saj radunalnik le 
redko uporabija diagonalne strele. Edini nadin 
za odvzemanje Zoge so drsedi stsrfl. z njiml 
preliravate, zasluZIte rumeni all rdedi karton. 
Izvajanje kotov in gol-avtov je prikazano iz dru- 
gadnega zornaga kola, kar vsaj malo razblje 
enolldno vzdudje vigri. Enajstmetrovka sovdru- 
gem delu tekmovanja, de je rezultal tudi po dveh 
podaljdkin neodloden. PrI izvajanjj je Ireba pa- 
ziti le. da ne zgreilte okvira vrat In da ubranlte 
vsaj eno enaistmelrovko. 

PoloZaj lahko shranila in ga pozneje naloZite. 
DolZIno poldasa je mogode naravnati od 2 do 45 
mlnut. lie osvojite naslov svelovnib prvakov. vas 
radunalnik nagradi z lepo sllko pokala. 

NajbrZ bo kdo od vas primerjal ta program 
s Kick OHom. To na bl bilo poSteno, saj je Kick 

Off klasika nogometnib simulaclj, rr 

WCl'Mpr - 
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me je spravila v strah. da bom na zaslonu zagla* 
dal nekega pojoiega 6rnca, kajli od Soka, kl 
sem ga doZIvel ob Moorwalkerju, se $e nisem 
povsem opomogel. K sreSI je OtI sirah odved. 
Igra nima Sisto niC opraviti s pokveko, ki ml 
kvari sanje, In tudi glasba je vse kaj drogega kol 
vzdlhovanje nesrednikov z zapnjem. 

Zamleel je Izvirna, a preprosta: vad Jack mora 
ozvoditl nepregledno itevMo ploddadl. MenI vam 
ponuja A In B verzljo Igre, vendar se razllkjjeta 
ie po semi teiavnosti, prlnclp pa je enak. Povrdl- 
na, na kalerl se akclja razvlja, vam bo obudila 
spomine na BombJzala, deprav si IgrI nista pre- 
veC podobni. Plodded sestavljajo poija razlldnlh 
vrat. Navadne eo za premikanje in nimajo kakd- 
ne Izjemne vioge. Oban/ara poija so v skuolnah 
po 4, 6 ltd. in imajo kljuden oomen v igri. S ska- 
kanjem po njlh jim spreminjamo barvo, In ko 
caloino garnituro poslavimo na dolodeno ban/o 
{kalera je prava, vldlmovspodnjem levemkotu), 
se nam poleg teh polj pojavi plodda z ellkelo 
enake barve kol pravkar nastavijena poija. Plod- 
to seveda poberemo in nesemo na prav tako 
pbarvan gramofon. Sprva se zasliSI ritem, po 
drjgi ploddi pa preide vvse boljprijetnomelodi- 
join konino (koopravimozzadnjo) lahko utiva- 
mo Ob pravi rockovski glasbl. Ko smo opravlll to 
nalogo, labko samo de odskakljamo do poija, ki 
je V blstvb malce deformirana dahovnlce. in 
s tem amo gotovi na eni Izmed slopenj. 

Luknje. prepletene z nekakdnlml Zlcaml. so 
leleporti. Obvezno so lukaj ludi poklicni molilci 
- lokral V obliki klasidnih indlrumentov, kajti za 
Jacka so njihovi zvoki pogobni. Nekateti motllci 
imajo staino smer. drugl vam lezejo za hrbtom. 
Slednjih se Jbranimo s oolaganjem kaset, s di- 
mer jim zadasno zagradimo pot, na vldjin stop- 
njah pa jih lahko oOganjamo z bombami, kl 
leiijo po tleh in jlh aktlviramo, ko lezejo za naml. 
Spotoma boste naleteli tudi na cel kup predme- 
tov, ki naj jlh no naStevam. V grobem so to 
predmeti za pomod pri redevanju barvnih poll, 
iakl. s katerlml sle nekaj dasa (bolj) varnl pred 
motllci. in predmeti, kl prinadajo le todke. Dobi- 
te lahko tudi rekakdno starlnsko glasbeno skri- 
njo, kl vam omogodl. da prenaiale dve all ved 
plodd hkratl. 

Po dtirih •obldejnlh- alopn|sh je na vrsti Izziv 
(•challenge'), poalaalica za lisle, kl radi preo- 
bremenjujejo svoja moigana. Ploidad je polna 
dudnih predmetov, kl do nsiboli gpomln|a]0 na 
sondna odala. Vsaka odala, kl jlh oohodlle. zre- 
stejo in to polje nl ved doetopno. To treje. dokler 
SI nezapretepotlokrog sebe. Cepa vam (sludaj- 
no) uspe reiltl problem, vam radunalnik podarl 
gealo, kl ga lahko uporablte prI naslednji Igri, In 
amete zadeti s ploddadl. ki siedi. 

Izvedba je tako kot Ideia poglavje zase. Sam 
sem se zabaval z verzljo za ST. kl je prava 
umetnina, saj so programerjl poleg lepo dlgitall- 
zlrane glasbe tudi deled prekoradlll standardne 
gralldne zmo2nostl naprave. To se najlepde vidi 
pri zaslonu. ki napove novo slopnjo. ZanimivosI 
je tudi lestvica najboIjSIh, kl vas tokrat uvrstl 
med kar tisod poziclj. 
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tipa 'Uvrstl prave Igralce 

J v modtvo in zmagaj' (Football Manager). 
Tokrat si ne oomagate s slandardnlm 
m opclj s pallco all tipkovnico, ampak 
t Ikonaml. Najprej si Izberlte moitvo. Izbira sicer 
ni dosti ilroka, vendar so kandidati izvrstni 
Igralcl V glavnem meniju vidite deset opclj 
(Ikon) in kurzor v obllkl dresa. nad kalerlm je 
logs Poidimo po vrsti! 

BANKA: Na ssznamu lahko vidite denarno 
stanje, dolg In tedenski dohodek. Spodaj sta 
oociji: LOAN - posojanje denarja. Kurzor nama- 



stlte pod nidlo, kl jo ielite. In s premikanjem 
pallce gor-dol dolodlle dtevllko, kl lO ielile vzetl. 
PAY LOAN - vradanje dolga. 

INTERVJlt: Radunalnik vas vpraSa, all Zelite 
komentirall odlgrano tekmo all ne. 

MEDIC: Pregled poikodovanlh In Izlodenih 
igralcev. Vidite lahko Ime igralca. kl ne Igra, 
vzrok za to in kollko dasa Se ne bo igral. 

SNEMANJE IN NALAQANJE: Oobile Se dve 
opclj! (LOAD, SAVE), s katerlma lahko snemate 
In nalegate pozicijo. 

SCOUT: Kupovanje Igralcev. Age, it (ecout) 
ves seznania e etanjem moStva In vam predlaga, 
kai naj storlle. Oe izberele opcijo BUY, vam bo 
agent ponudll Igralce, dal njihove karakterislike, 
ceno In vaSe bandno stanje. Takrat se odiodite. 
all boste kupiii igralca (BUY) all pa se zanimall 
za naslednjega (NEXT). Pezitel Ko enkrat zavr- 
nete nakup igralca. dolgo ne boste mogli kupitl 
drugaga. Ker jih agent ne bo imel na izbiro. 

PRODAJA: Dolodite igralca. ki ga tollte pro- 
datl. In takrat dobite ponudbo zanj. Tukaj in tudi 
V opcljl za seetavo prve postave opazite. da so 
igralcl razvrSdenI na obrambo, napad In sredl- 
no, pa tudi, da Imajo vsak svoje karakterislike. 
POS - pozlclja je lahko: GK (vralar), LB (obram- 
ba. leva etran), CO (obramba, sredina], RB 
(obrambe. desna etran), RM (sredlne, desna 
slranl, LM (sredina. leva etran), CM (sredina, 
si'adina), RW (napad, desna stran). CF (naped. 
sredina), LW (napad. lava stran). Poleg lege ao 
lu AGE - elarosl. FIT (Fitness - mod), SPD 
(Speed - hllroel). AB (Ability -okretnosl, iznajd- 
llivost) 

TABELA Kate pozicljo, ima moSiva, odigrane 
tekme (P). dobljene (W). naoOlodane (0), izgub- 
l)ere tekme (L). dene gole (F) In dobljene (A| ter 
itevllo lock (Pit) Vil klub |c ne labali Izpisan 
z drjgo barvo kol drugl, zalo |e zlehka opazen. 

IGRA: Ko uredite vte. ea Igra zadne. Dobite 
podalke o lekml (kelara llga, kja se igra in na- 
sprolnik) in nasprolnikovlh kareklarlsllkah. Igra 
se zadne s PLAY. Narlsan je reporter z mlkrolo- 
nom V rokah. kl porode s tekme V poldasu lahko 
vkijjdlle V igro rezenre In tako spremenite po- 
stavo Igralcev. To elorlte z opcIjo SUBS, e PLAY 
pa se vrnete v Igro. £e se je kaj pomembnega 
zgodilo, dobite o tem porodllo na koncu tekme. 

DOLOCANJE PRVE POSTAVE: Namestite 
kurzor na Igralca, ki ga iellte imeti v postavl, in 
podite. Tedaj se dislo na lev! prikaSe puSdlca, kl 
pomeni, da bo ta igralec tekmoval. Ge podite Se 
enkrat, bopuSdica izginila in Igralec ne bo v Igri. 
6e doste kurzor na iniclalko Igralca In podite, se 
bo tik Ob imenu pojavlla puSdIca, kl pomeni, da 
je Igralec v rezervl. V postavo lahko dasle 11 
igralcev In dve rezervl. Predlagam postavo: 

1 QK, 1 LB, 1 CD, 1 RB, 1 RM. 1 CM, 1 LM, 1 HM, 

1 RW. 1 RW, 2 CF, 1 LF. 

PREGLED PRVE POSTAVE: Vidite lahko sa- 
mo prvlh 1 1 In obe rezervl. 

To je vse o ikonah. SIcer pa je kaj lahko bill 
prvi: zadoSda, da kar napre; dajete intervjuje In 
da igra poteka ves das v isti postavl. Igra je 
precej slabSa od Football Managerja, zato ml- 
allm, da nl vredna vellko Igranja. Ce je komu 
vSed. pa naj kar Igra... 



Predmete zbirate zelo preprosto, samo deznje 
je treba peljall. Vendar je (eUva: vedji predmeti 
in druga vozila gredo dez vas. Na srado lahko 
nasprotnike onesposoblte z dimom. Izpuh iz 
vaSega vozila ustavl vozilo za vami, vendar za 
kratek das. 

Glede Izpjha sle prav tako omejeni, pad pa ga 
lahko nadomestlte s predmeti, na katerlh je izpi- 
san S. Ko poberete vse te S-e in neke spremen- 
Ijivke (1X, 2X...). greste na drugo stopnjo. ki je 
teZja samo po tem. da je ved S-ov In spemen- 
Ijlvk. Stopnje so zelo Stevilne, teiavno pa je prill 
ze do pete: na nepreglednl karti s teiavo pre- 
poznate sebe. predmete In nasprotnike. poseb- 
no. de Imale drno-bel televizor. 

Kakorkoll, Igri bl se slabSa pisalo. de ne bl 
imela dobre grallke In povpredne anlmaclje. Ne 
boste dosti pogreSlli, de Go Karta ne boste jvr- 
stili V svojo (mogode celo prebogato) zbirko. 
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Druga opcija v ireniju je Play. Tu Izbirals: 

Quick game - hitra igra - Izberele, ali boste 
Igrall po deiju. snegu. v goaleh ali na domaiem 
lerenj itn. Nato dobite podalke o lemperaluri, 
ime stadiona itn. Na leren gledale s sirari, ko pa 
2ogo dobite, vldlta vse IgrlSCe. Kriiec, kl se 
prikaze, pomaknite na igralca. kl mu ielite po- 
dati zogo <iajce). In prltlanite gumb. Vodite Igrat- 
ca, ki ima 2 ogo. 

Standard gama- vsejeenako kot pri hitri igri, 
le da lahko izberete stopnjo radunalnlka (1-3) in 
ali boste igrall napadaino all defenzivno. 

Practice - Izberete trening za 1 ali 2 Igralca In 
vpiaete. koliko ur bosta vadila. 

V glavnem meniju je v levem zgornjem kotu 
naki znak. V njam so nove opclje: 

The Madden Report - pove vam, kako naj 
poteka tekma. 

Filer - tu lahko formirate gama disc In data, 
disc. 2a vsakega je potrebna po ena stran di- 
skale. 

Show status - vldlta stetistiko svojega moStva 
(odigrane tekme. penali Itn.). 

Introduction - ugledali boste uvodno sllko, kl 
nl gratidno najbolje Izdelana: John se reZI, za 
njim pa je komaj razpoznatl Igralce, kl skuiajo 
ujeti ja|6asto Zogo. 

Zvoka skorajda ni, slidimo piskanjesodnika in 
obdasno ploskanje gledaicev. Qratika je dobro. 
te Zelite Imetl v svoji zbirki simulacjo ragbija,. 
priporoiam TV Sports: Football, deprav niti 
John Madden nl slab. 
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Na zadetku se seznanite z dogajanjem v nekai 
leplh slikah, zveste tudi, kako se z vesolfsklm 
taksljem prepeljete na planet X, kl je od Zemlie 
oddaljen r svetlobnih let. Vada naloga je. da tarn 
unICIte vse uporne robote, kl vztrajno delujejo 
proll Zemljanom. Na tern pleretu so tudi dtevlini 
znanslveniki, kl so prisiljeni delatl za razvoj no- 
vlh robotov. Med njimi je neki doktor, njegovo 
ime ni pomembno, ki ga boste morallprav tako 
reSiti in poslati nazaj na Zemljo v enem kosu. 

Igra ja Izdelana v 30 izvedbi. pogled je s slra- 
nl. kot V Igrah Knight Lore, Great Escape ipd., 
tako da le vse pregledno In vsak trenutek veste, 
kje sle. Ediro pomanjkljIvOEt bi lahko priplsall 
pomikanju zaslona. Sle na statlinem zaslonu, 
ko pa pridele do konca. se za6ne pomikatl na 

tovarre robotnv, kjer ste trenuino Vas cllj je, da 
unidile dimved slrojev za izdelovarje robotov In 


osvobodite dimved delavcsv. ki jih - seveda ob 
pomodi radurainika - Izdelujejo. 

Zato da opravite dolodeno stopnjo (del tovar- 
nej, boste moral! skoz njene podstopnie. t|. pod- 
nastropja. Nadstropja niso povezana z dvigalom 
in nIso razvrSdena Kot v slavbah, ampak so 
ploidadi na rszlldnlh vlilnah, ki niso povezana 
med seboi, med njImi pa |b prehod - s tekodimi 
stopnicami ali z lesivaml. Tekode stopnlce poZe- 
nete tako, da spotoma poberete rekaj delsvcev. 
Vnetijivost slopnic je odvisna tudi od tega. ali 
unldile reke mehanizme- kratkomalo unidujele 
vse, kar vidlle. Med nekaterimi ploSdadmi je 
majhna nagradna stopnia. MeOtem Ko vozite 
vesoliski taksl. morate peljati skoz prezradevalnl 
predoreli nekaj podobnega. Predorl so razpore- 
.)enl precej neprirodno, pa tudi das je omejen na 
SOsekund. 

SovraZniki so Ztevilni in zelo inteligentnl (ne 
streljajo V vas kar podez, temvedvas vzamejo na 
muho). Opazlli boste nekaj osnovttih vrst. kl se 
povedini razllkujejo po hitrosti in unidevalnl mo- 
di. Nimate pregleda nad Stevilom zadetkov. kl 
sle jih skuplli, loda na zaslondkih na dnu zaslo- 
na je prikazovalnik za to, kdaj boste Izginlli. 
Sodelujeta lanko dva igralca (oba zadneta igro 
s prillskomna FIRE) in to precej olajda pot, prln- 
cip pa je lak kot pri Gauntletu: er Igralec ne 
more zapusliti zaslona, ne da bl tako storll ie 
drugl. Roboll niso edina leZava - tu so Se kro- 
gle, kl se kotalijo lavo-desno po ploidadi, vzvo- 
di. kl se sudejo, konice. ki se pribliZujejo In 
oddaljujefo prav tarn, kjer je prehod najlesnej- 
li... Vse je narejeno tako. da je razpoloZenje 
dim boljle - od odiidre grafike do glasba. 

Zda) pa le nekaj nasvetov. Cez ploidadi boste 
nailaZe prilli, de si na zadetku stopnje ogledate 
nedrl dels tovarna, kl ga boste ugledali pred 
seboj Na njem so oznadene skoraj vse ploidadi 
V tem delu tovarne in povezave med njimi. Svoje 
dragoceno Zivljenje najbolje izkorlstite. de prerl- 
Sete nadrt toverne na kos papirja. ker bosle tako 
najbolje nadzorovall sivari in vedell. kje ste. 
Pazlle, po dam hodite. kajli nekatera poija se 
svetllkajo, prav golovo od elektrldna napelosli. 
Nekatera poija vas smo stresejo In vam ne vza- 
me)o vellko energije. druga pa vas na mestu 
ubiiejo Pazlle. da ne padele z roba ploidadi: 
val junak ae bo ujel za rob ploidadi in se izma- 
zsl. vender bo hitro dojel, kaj pomeni kopica 
robolov z laserji proti dioveku. ki je pritisnjen ob 
zid. BrZ ko pridete na kako ploldad. relite delav- 
ce za stroji. kajti takrst bodo prenehall prlhajati 
novi roboll. Nekatera robote je treba vedkrat 
zadeli. zato je naibolje, da jim ne hodite prebli- 
zu. Obvezno zblra]te todke. kl oslanejo za ubitrm 
sovrsinlkom all de relite delavca. 

Zadnie dase ss zagotovo nf pojavila tako do- 
bra arkadna pustolovldina. Vsekakor je vredno 
Zrivovatl le eno disketo za kaj tskinega. 

« 042/77-301 (Dsrko). od 14. do 22. ure. 


E-Motion 

• njlselna Igra • ST, apeclrum, C 64, CPC, 


KRESlMIRBUDlWSKI 


S zadnjem dasu 
gramov, ki zt 
skih k-.vulj. V 


n zadnjem dasu prihaja ns 

ki zahlevajo uporabo moZgan- 

ilj. V to skupino se uvrlda ludi 
Igra E-Mollon. Izvlrna Idejs In znana softverska 
skupina (Assembly Line) sta posrbeli, da se je ta 
Igra visoko uvrslila. Botroval |i je tudi Albert 
Einstein, kajti vsa stvar apominja na njegove 
zamisii V (Izikl. 

V igri |e treba spojiti kroglice z islim elektron- 
sklm nabojem. Obstajajo Irl vrsle krogllc: eiek- 
troni. proton! in nevtroni. Oa Igra re bi blla 
Ishke. so poslavijene ovire. kl ponazarjajo ke- 
mldne simbole. Svojo kroglico premikale s priti- 



Crack Down 

.• arkadna Igra • C 64, spectrum, CPC. ST, 
amiga • Sega IV.S, Gold » 919 


MARIN MARtI§l(5 


rrircS 

I * I sorotiu 


. je ponovno naslden s strelskimi Igra- 
ll. Crack Down je ana izmed takih. V na- 
iprotju z drugimi ima malo boljle izved- 
>0 (grafiko. animacijo, glasbo), kl nekoliko omlll 
oguljeno Idejo. 



Andy In Gen morata skoz 12 stopeni, na njlh 
podtakniti dolodeno Itevllo bomb In lako z uni-, 
devanjem razlidnih terorlatldnlh gnezd prepredl- 
ti Iretjo svelovno vojno. 

Zaslon je razdeljen na pet deiov. V desnem in 
levem kotu so podatki o Andyju in Genu: llevilo 
Zlvljenj (na zadetku tirl), todke. kolidina strelivs 
(stroinlca z 99 naboji, bazuka z 99 nabojl In 
4 bombs). Strellvo hitro kopnl zaradi Itevllnlh 
sovraZnIkov, obnavljale pa ga, de zbirate Ikatle, 
kl jih puSdajo ubiti moZje. Najprej uporabite 
strojnico, ko vam zmanjka nabojev, pa vas radu- 
nalnlk avtomatsko preklopi na bazuko. Razllk 
med Obama oroZjema pravzaprav nl. le na neka- 
lere sovraZnike boste moral! sireljati dvakrat. 
Bombe uporabite 5 prillskomna t aliQ. Navrhu- 


(oznaden s kvadratom). sovrsZnIkov poloZaj 
(migljajode pikice) In poloiaj bomb na zaslonu 
(oznadene z x). 

SpodnjI del zaslona je razdeljen na enaka 
dela. Na enem zaslonu gledate Bena Iz ptidje 
perspektlve, nadrugem paAndya. PrednosI igra 
je. da lahko igrata Igralca neodvisno drug od 
drugega ali pa en Igralec vodi najprej enega 
komandosa In nato drugega. Stopenj je preved, 
da bi jIh podrobno opisoval, zato bom nadtel le 
njihove bistvena znadllnosti: 

1. Ulica, vojaki lezejo iz tovornjaka: treba je 
bin previden, ko gresle mimo. Podtakniti je Ire- 



B 


2. Vojna baza. 3 bombe. 

3. Elektrarna. 3 bombe. 

4. Motranjosl elektrarne, 3 bombs. 

5. Avtomobilski odpad. vojaki se kobacajo Iz 
razbitlh avtov, 5 bomb. 

6. VojsSko skladl§£s, 5 bomb. 

7 Bojno polje, tuka) bodite posebno pazijivi, 
Ker vam tia drsijo pod nogami In padate v ne- 
kakSns jarke, 4 bombe. 

6. Lablrint. 6 bomb. 

9. VojaSko skladlSie, 6 bomb. Pozor: ie se 
boste pribliiall lzstrell££em, vas bo zadela ra- 
kela. 

10. Laboratorij, lu so nekakSne malice, kl le- 
2ejo l|udl (7). PodtaknItI je treba lObomb, vvsa- 
ko aobo po eno (rajboija kar po vrsti). 

nekakSna |ama! £ez kalero ne znam prill. 

* 058/554-422. 


TERRAZ. Zeleni planet ima prslan. Na tleh je 
pretoplo. V atmosferi pa prehladno. Tudi plovlla 
so kajpak raznovrstna - nekatsra delujejo blad- 
no. druga grejejo. Na tern planetu se je nekoliko 
leie znajti kol na prejlniin dveh. 

Ko o£ialile planete. zaCnete znova, vendar na 
naalednjl te2avnostni stopnji Razllka je v £tevllu 
baz, lu ja nekaj nevarnej£ih nasprotnlKov iln. lie 
spregledamo Idejo. Igra niti nl tako slaba. Ima 
tepo graliko. gladko animacijo in spodobne 
zvoCne u£lnke. 

«088/411-e81 (Mill). 


Tie Break 

• tponna almulaclja • C 64, ST. amiga, PC 
» Ocean ♦g/B 


ROMAN HORVAT 



OUi and Lissa 3; The 
Candlelight Adventure 

• arkadna Igra • CPC, specirum, C64 

• Code Masters* a/8 


ANDREJ1OVAH0V16 


Neutralizer 

• arkedna igra • C 64 • ESJ • 7/9 


MIODRAG KAHDI6 




vraZnIkov. Vsak plane! Ima svojo neprljetnost: 
loploto, hlad... 



Na za£etku je trsba naravnatl nekaj opeij. 
ASILITV je teZavnosInastopnja. NajlaZiaje DUF- 
>ER, sledijo NOVICE itn. Imate tudi opelje za 
tlopnjo gravitaeije (GRAVITY) in Inerce (INER- 
TIA), njuna jakost pa je lahko majhns (LOW), 
irednja (NORMAL) all vellka (HIGH). S premika- 
njam Igralne paltce (v vratih 2) gor-dol izbarete. 
i levo-desno pa menjaie opcijo. Igra se za£ne 
■ priliskom na strel. 

TeieportiranI bosle na enega Izmed treh pla- 
nelov. Na vsab je na£in igranja enak. Jjnaka 
gledate klasICno - s stranl. Ns sebi ima akafan- 
der In £e!ado. na brbtu pa napravico, ki mu 
omogo£a letenje. Ukazi so: gor, levo in desno. 
ko pa Igralna palica miruje. zaradi teZnostne site 
padale natla. Sstreijsnjem unl£ujete vsa plovlla. 
In drugs prikazni. Ns vsakem planetu je treba 
unIClll doloCano Stevllo baz. Ts so na tleh, so 
Zogaste oblike In se ne premikajo. 

Na zaalonu je v desnem spodnjem kotu na 
Isalvicl prikazana va£a lelesna lemperatura. Te- 
10 le na sma ohiediti (raven lestvice skrajno 
lavo) nib pragreti (skrajno desno). Temperatura 
as Spremlnji ob sllkin s plovlll, tiemi ipd. V le- 
vem ipodnism kotu zaalona je ilevllo baz, kl |ih 
le na planellh Ireba unl£iti. Zgoraj so sllke vseh 
treh plantlov in marllnikl. kl kaZejo. koliko £asa 
|e ostalo do unifienja planeta. 

Zdai pa nekaj va£ 0 planellh: 

QLACIAX. Planoi |e na sllkl modre barve, na 
hjem Vlada hlad. Ko prlalirete. se vsm tempera- 
ture znIZa. Ko lellle £im vise ned tiemi, se tem- 
perature normallzirt Teltsno loploto izgubljale 
ludi ob stiku a plovlli. 

SOLARIX. Rde£i plane! je neznosno vro£. 
Vse, kar veija za modri planet, je zna£ilno za 
rdedega, le obrn)eno. 





I TkT pdaljevanje. 
l_^_Llprinestl Lisa 


uspeSnIce Olli and Lls- 

narejeno. Tokrat ni cllj 

Llssl £imve0 predmelov. temve£ 
vefjem delu poleka 



igra. vmanjSem delu (1/10 zaslora) pasoprika- 
zanl naslednii merilniki (z lave): koH£lna energi- 
|e v obllki ugaSajo£e svefe (obnavl|ate |0 s pobi- 
ranjem sve£k), predmetl. kl jih nosIte (najvefi 3), 
ulripajofie sree, Iri Zlvijenja, plo5£ad. na kateri 
sle v gradj, oslanek £asa, vaSe to£ke In rekord- 
no Slevilo to£k. Druga razllka je la. da tukaj kar 
mrgoli zaslonov, medlem ko jlH le bilo v prvem 
delu le 8. 

Najprej morale Izbrall avto: najmodernejSi 
lerrari teslarosse all popoiro nasprolje - prad- 
vojni mercedes. Svetujem vam, da izberete mer- 
cedes t. bane, saj sem zanj naSel ie pet delov. 
Vedno najprej polSilte lupo. Z njo prelskujate 
zavese. grme, ra£unalnlke. stenske ure, lu£i... 
Kadar najdele pravl predmet. vam 0111 pokaZe, 
da je vse v redu, drugade pa skomiguje. Poberi- 
te Se francoskl kljufi, pojdile k skiei avta in 
s pritiskom na FIRE montirajte najdenl del. Pn- 
poro£ljlvo je Imeti pri sebi klju£ (ve£lna zelo 
pomembnih predmelov je za zaprtimi vrati) In 
urok (nekakSna steklenica. s kalero ste Imuni za 
sovraZrikove uOarce). 

Na vISjlh ploS£adlh bosle naletell na figure, 
podobne vam. Poberile jIh, saj prinaSajo dodal- 
na Zivijenja. Srea vam dajajo mofinajSi skok In 
hilrejSi srfini utrip. Zelo pomember pripomo£ek 
je nekakSen slol£ek. Premaknete ga tako, da se 
postavite na puSeico. kl kaze desno all levo, In 
prilisnete FIRE. Premlkajte ga dokler ne pride 
pod kakSno ploSfiad. Takrat akoftile nanj in pn- 
tlsnile FIRE. Stolbek se bo raztegnil in vas bo 
vrgel nagornjoptoSdad.TBleloni vam velikokral 
povedo. kje je predmet. V obla£ku se pokaZe 
puS£ica V Izbrano smer. 6e je obrnjena gor-dol, 
uporabite dvigalo, £b je obrnjena (avo-desno, oa 
pojdilB skoz vrata. Vrata vas ne popeljejo le 

V eno sobo. ampak v ve£, £e gresle ve£krat 
akoznja. To veIja tudi za nekatera dvigala, 

Vseh predmelov je 8 all 10. Zbral sam jih pet: 

V lu£l. mizi (Clsto na vrhu). ra£unalnlku. vltezu In 
cvBtllcI (fiisto spodaj v sobi z naplsom Tne 
Candlelight Adventure). 

Za vse nadaijnje inlormaclje prosim. da pokll- 
£ele Andreja Jovanovi£a na taletonsko Stevilko 
(061) 578-712 all Gorazda Brumna na 553-711. 
Najin naslov: Adamideva?, 61117 Ljubljana. 


>2ellS. da ne bl iz|tu0il nili to£ks? ZellS dobiti 
vse nize? Zolli Igrnll Sett nizov all manj7- 

tie odgovarjale v avoj prld, Igra ne bo zaniml- 
va, to pa vam pride piav, £a Imate koge v gosleh 

V glavnem msnl|u 10 3 opcIje: svetovni turnir, 
lurnir, Irenlng 

Na Irsningu izbeielo ali boats igrali sami (sin- 
gle) all v paru (double) Potam se vam ponuiajo 
Stevllne moZnoitl vi in vaS aolgralec Igrata protl 
ra£unalnlkoma, vl in ladunalnlk protl soigralcu 
In radunalniku. vl in raCunalnlk protl dvema ra- 
bunalnlkoms 

Ko ae odIoClls, da igrilca vodi £lovek, Izbere- 
te vrata, v kaleilh bo igral (1. 2, 3. 4). Malce 
£udno. Ne prlporo£nm Izbire Iretjlh In £el(1lh 
vral. Nalo Izberete leZo loparja (20. 25 all 30 kg). 
Zdaj pa boat# igrall 3 nlze all 57 Ko ste sa Za 
nadejaii. da boats konfino lahko za£eli, vas razo- 
£ara Se ana opcija izblra terena (zeleni - Irava, 
rde£i ' zemlje. modri - varielno irava. prebarva- 
na v modro. In rdefii >7). Bssno. ne da bi gledall. 
Izberete teren In zaCnete igratl. 

Igrsicl prldejo na Isren. Pogled Iz ptl£ie per- 
apekliva. Od terena vidlla same 3/4, saj se za- 
slon pomika gor-dol. kol lell Zoglca. Servlrate 
tako, da Igraino pallco hliro premaknete v kate- 
rokoll smer. Udarcl so levo - -zarezana- Zoga. 
po udarcu v naaprotniKovo polje £udno odska- 
kuje In se sleZka vra£a. desno - hlira Zoga, po 
udarcu v polje hllreje nadaljuje krlvuijo. navzdol 
- lob, navzgor-zavlianie.samo £eie Zoglca nad 
vami (to bosle ugotovlll po lam. da bo Igralec 
visoko dvignil lopar In pogledal v nebo). Takrat 
lahko Zogo neusmiljeno zabljete in gledate. ka- 
ko nasprotnik joke. Te udarca uporabite le. ko 
ste prl mreZI. saj so SIbkI. S priliskom na gumb 
vse udarca okrepite In jih lahko uporabljale a £r- 
te. Za Zogo ni treba noro tekall. sam radunalnik 
vas bo preslavil na pravo meslo. K mreZi pridete 
lake, da povle£ete pallco protl mreZi. 

Svetovni turnir In turnir se razlikujeta po tern, 
Oa na turnirju Izberete Stevilo Igralcev. ki bodo 





PARADOX 

- relacijska podalkovno baza 

- izredno enostovna uporobo 

- QBE - Query by Example 

- doslop do bate brez pro- 
gramiranja 

- relaeijski ukozi, join, ouler 

- izpisi s podolki Iz rozllcnlh tobel 

- brez progromlronia 

- xpreviewf ro ZQslonu 

- avtomatska podpore vecupo- 
rabniskega okol|a 
-zeklepanjezapisov, 

- evtomatiKO ebnavljonje za- 

- groiiko - vec vrst grofov, ovto- 
motsko obrrovl|Qnje zosloro ob 
spremembi podolko 

- generator kode 

- Paradox Applicotion Language 
(PAL) - slruWuriron programski 
Irak z debuggerjem in ureievol- 
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ZASfOPNiiKI PROGRAM: 

PROGRAMSKI JEZIKI IN OROOJAt 

- Turbo Pdscal 5-5 

' Turbo Poscol 5.5 proT 

- Turbo Pascal Developers Lib. 

- Turbo C 2.0 

- Turbo C 2.0 prof. 

- Turbo C++ Prof, N O V O 

- Turbo Prolog 

- Turbo Bosic 1 , 1 

- Turbo Assembler/Debuger/Profiler 


POSLOVNI PROGRAMI; 

- Reflex 2.0 

- Turbo Lightning 

- Sidekick 1.58 

- Sidekick + 

- Superirey 

- Urejevalnik besedil SPRINT 


- PARADOX ENGINE - povezovo relocljske podalkovne baze PARADOX s TURBO progromskimi jeziki. 
V priprovi veriijo za delo z MS WINDOWS 


ZA DRUGE LICENCNE PAKETE NAS POKLICITE! 


Ker smo generolni jugoslovanski zaslopnik zo BOMAND, imomo vse pakete v zalogil Dobavo lakoj! Zo BOMAND prevzamemo ludi 
registrocijo kupcev, njlhovo obvesconje o izidu novih verzij ter poceni zomenjavo storih (upgrode)! Solskim ustonovom nudimo solske verzije 
vseh poketov po znotno nizjih cenoh! Zo naso ponudbo slro|ne in mrezne opreine (Novell! vos prosirrto, do nos poklicetel 


POSiBNA PONUNA 

NAJNOVEJSA TEHNOLOGIJA MISKA TRETJE 
GENERAClJE 




Vtl BORLAND pr«l»kli so 
h^okonal 1-2-3 le za- 
Kitno znomko LOTUS DE- 
VELOPMENT Coip. 





QUATTROPRO m 

SUPERIORNA MOC TABELNIH KALKULACIJ HB 


SlolisoCe uporabnikov programov 
za labelne kalkulacije je pre§lo na delo s 

QUATTRO® PRO! 


so jim njegove inovativnc lastnosli: 

- napredna graHka z moznostjo kreiranja ‘SUDK 
SHOW-a« 

~ kompleten program za risanje («SPRli]AD SliKKT 
PUBLISHING.) 

- podpora miSi 

- linearno programiranje 

- minimalne zabteve po racunalniski mo(^i zuradl 
lehnologije VROMM™ 

- BITSTREAM™ nabori znakov 

- veiika hitrosi 

- moznost delovanja v mrezi in 100% zdruzljivost 
z Lotus 1-2-5 V 3.0 


Zahlcvajte propagandni material in odkrijte veC 
0 izdclku, katerega se Lotus take boji! 


QUATTRO® PRO 

je dobil vsa pomembna priznanja kot 
najboljsi program za tabelne kalkulacije: 

Technical Excellence Award mf-fiCMagazuu 
Spreadsheet Product of Uic Year m-htfon'orU 
SoOware Product of the Year /wr-OifeM'wW 
Top-rated, High-End PC Spreadsheet Review 
Most Valuable Product (MVP) im-KCtmpiuing 
Award of Distinction 

Rest Buy & Top-Rated Spreadsheet im^ ii'mid 
1889 Software Product of Uie Year «: tier W 
High-End Spreadsheet Editor’s Choice liw-KMagioiu 
Rest Numeric Business Application Award in^^are 

PuiUihiri' Asiawim 

Top-rated, Consolidation Spreadsheet Review /sw-fl? trak 
Readers’ VIP Award, Spreadsheet Category 


pccoRvuin 

MVP 


EVTE 


INFO WORLD: v primerjalncm testu z Excelom 2.1 in 
Lolusom 1-2-3 2.2 in 3.0 |e bit OCATTRO PRO 1.0 
izbran za na|bolj3i produkt te vrste. 


GENERALNI IN EKSKLUZIVNI ZA5TOPNIK ZA JUGOSUVIJO 

MARAND 



Inzeniring d.o.o. Tal: (061) 371-114 

61000 Ljubljana Fax: (061) M2-757 

Kardeljeva ploscad 24 


Eurobit vam predstavlja 
vrhunske tiskalke 
svetovnega razreda: 


DOBRODOSLA, SEIKOSHA! 



Ko so se V Seiko lotili nadrtov za izdelavo nove 
tiskalnikov, so imeli v mislih predvsem hilrost. 
zanesljivost in lepo pisavo. Toda zgodilo se je 
ve5.., 

Nova serija tiskalnikov, ki vsak posebej s 
ceno in primerjalnimi lastnostmi v svojem 
razredu prekasa konkurenco, 

Seikosha se vam bo prilagodila s 
hitrostjo tiska (celo z 800 CPS!), z 
razliCno gostoto Crk, z moznostjo 
tiskanja na razlicne formate (A4, A3), 
z barvnim, 9 in 24-igli<?nim tiskom, z 
lepoto razliSnih pisav. 

Tiha in nevsiljiva Seikosha bo v vaSe 
delo vnesla ijubezen, harmonijo in 
zanesljivost. Usiregla bo tako 
zaSemikorn, kot zahtevnejSim 
poznavalcem. 

Zato Seikosha ni tiskalnik. 

Seikosha Je tiskalka. 

Tiskalke Seikosha so japonski odgovor na 
najbolj aktualne potrebe sodobnega poslovnega sveta. 

Eurobit, ekskluzivni zastopnik Seikoshe za Jugoslavijo, vam v 
okviru bogatega programa raCunalniSke in programske opreme 
ponuja tudi 16 razliCnih modelov tiskalk Seikosha po izredno ugodnih 
cenah in konkurenSnih pogojih in z - kot je za Eurobit v navadi - 
zanesljivim in hitrim servisom. 


SKIKOSHA 

narejena, da ustreze 



umelnost prilagajanja 


Eurobit, Vojana Rehaija 9, 65271 Vipava, tel. 065 66-093, fax. 065 66-150 


LaserJet 
je same eden 



Hewlett-Packard 
vodi do kvalitetnega 
izpisa. 


Serija IIP LaserJet. 

Pomislite na naislavDejSe liskarje. 
Verjetno je to Caxton. Morda ludi 
Gutemberg. Kaj pa LaserJet? 

Seveda, zakaj pa ne? 

Odkar je Hewlett-Packard razvil 
svoj revolucionarni laserski 
tiskalnik, je bilo prodanih 
2 milijona LaserJet tiskalnikov in 
postal! so standard, po katereni 
presojaino vse ostale. 

Kakrsenkoli je ie namen iiporabe, 
na veliko all main, besedilo all 
grafika, dopis all letno porocilo. za 
vse obstoji tiskalnik, ki omogoca 
osupljive rezultate. Znova in 
znova. 

Na primer IIP LaserJet UP. Prvi 
tiskalnik za kvalitetni izpis, 
dosegljiv vsakomur. NiC veeji 
kakor predal za vlaganje papirja, 
po dostopni ceni, je to pravi 
laserski tiskalnik. 

Za velike naklade pa HP LaserJet 
HD. Ta more natisniti knjige brez 
dodatnega vlaganja in na obeh 
straneh papirja. 

In za zelo zahtevne je in resniCno 
izpopolnjeni HP LaserJet III. 

Ta uporabija Hewlett-Packard 
sistem za izboljsano locljivost 
kakor zagotovilo za ostre konlure, 
izgiajene krivulje in do sedaj 
najfrnejse ernine. Skratka, prava 
tiskarska kvaliteta iz laserskega 
tiskalnika. 

Torej, pomnile, ce iSCete laserski 
tiskalnik, potem je to samo 
LaserJet. 

Za dodatne informaeije pokiifile 
061/552-941 
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